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  มหาวิท ยาลั ยราชภั ฏมหาสารค าม  ใช้การจั ด การความรู้  (Knowledge Management : KM)             
เป็นเครื่องมือเพื่อสนับสนุนการพัฒนาศักยภาพของบุคลากรทุกระดับ และเพื่อพัฒนากระบวนการในการท างาน และในระดับ
มหาวิทยาลัยยังใช้การจัดการความรู้เพื่อพัฒนามหาวิทยาลัยเพื่อน าไปสู่การเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้ โครงการการจัดการ
ความรู้สู่คุณภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) จัดขึ้นเพื่อแลกเปลี่ยน เรียนรู้ สู่การพัฒนา ในครั้งนี้เน้นที่ด้านบริการ
วิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น ด้านการผลิตบัณฑิต สู่ความเป็นเลิศ ด้านการวิจัยและนวัตกรรม ด้านศิลปะและ
วัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย และด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ โดยมีวัตถุประสงค์ 
เพื่อสนับสนุนและเปิดโอกาสให้บุคลากรของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้น าเสนอผลงานอันเกิดจากงานประจ าที่ได้รับ
มอบหมายมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ถ่ายทอดประสบการณ์ วิธีการด าเนินงานจนเกิดผลส าเร็จในงาน เป็นการแลกเปลี่ยนแนวคิด 
ที่พัฒนาต่อยอดให้การด าเนินงานเกิดคุณภาพ รูปแบบการจัดงานครั้งนี้ ท าการพิจารณาคัดเลือกผลงานและการตัดสินโดยผ่าน
คณะกรรมการตัดสินผลงานเพื่อคัดเลือกผลงาน โดยมีคณะกรรมการตัดสินผลงาน ดังนี ้
 1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เนตรชนก  จันทร์สว่าง  ประธานกรรมการ 
 2.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไปรมา  เฮียงราช  กรรมการ 
 3.  อาจารย์ ดร.กิตติชัย เจริญชัย   กรรมการ 
 4.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อ าพร  แสงไชยา           กรรมการ 
 5.  อาจารย์อาภาภรณ์  จวนสาง              กรรมการและเลขานุการ 
  คณะกรรมการท าการคัดเลือกผลงานและตัดสินผลการประกวด 3 รางวัล ในแต่ละด้านประกอบด้วย 
รางวัลชนะเลิศ รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 นอกจากนั้น ยังได้จัดให้มีการน าเสนอผลงานน าเสนอ
ผลงานแบบโปสเตอร์ ในโครงการการจัดการความรู้สู่คุณภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) ในวันท่ี 5 เมษายน 2565  
ณ ห้องประชุมรองศาสตราจารย์ ดร.สมเจตน์  ภูศรี ช้ัน 5 อาคารเฉลิมพระเกียรติ 72 พรรษา มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม ที่แสดงให้ถึงความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน/แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน วิธีด าเนินการ/ขั้นตอน 
การด าเนินงาน องค์ความรู้/ผลสัมฤทธ์ิของการด าเนินการ  การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย และแนวปฏิบัติที่ดี
ของผลงาน ทั้งนี้มีผลงานท่ีส่งเข้าร่วมประกวด ในโครงการ QA_KM Day 2022 จ านวน 36 เรื่อง ประกอบด้วย 
 1. ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น      จ านวน 7 ผลงาน 
 2. ด้านการผลิตบณัฑิตสู่ความเป็นเลิศ      จ านวน 11 ผลงาน 
 3. ด้านการวิจัยและนวัตกรรม      จ านวน 6 ผลงาน 
 4. ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สบืสานความเป็นไทย         จ านวน 6 ผลงาน 
 5. ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสูค่วามเป็นเลิศ  จ านวน 7 ผลงาน 

ขอขอบพระคุณอธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ที่ให้การสนับสนุน ขอบคุณเจ้าของผลงาน 
ทุกผลงานและเบื้องหลังการท างานในครั้งนี้ที่ท าให้การด าเนินงานส าเร็จไปด้วยดี 
 
 
             ส านักมาตรฐานและประกันคุณภาพ 
                                                                            มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
              เมษายน  2565 

      
     
 



สำรบัญ 

 หน้ำ 
ค ำน ำ 
ก าหนดการ............................................................................................................... .................................... 1 
ประวัติวิทยากร............................................................................................................... .............................. 3 
เอกสารประกอบการบรรยาย 10 
ผลการประกวดผลงานวันการจัดการความรู้   74 
ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพ่ือท้องถิ่น.......  80 
ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ด้านการผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ....................................   104 
ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ด้านการวิจัยและนวัตกรรม.................................................   126 
ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย...............   149 
ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ 
ความเป็นเลิศ............................................................................................................................. ...............    168 
สรุปผลงานที่ส่งเข้าร่วมผลงานวันการจัดการความรู้……………………………………………………………………….  188 
 

ด้ำนบริกำรวิชำกำรสู่กำรเป็นมหำวิทยำลัยเพื่อท้องถิ่น ......................................................................  194   
ผลงำนที่ 1 การพัฒนาบ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏพ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน 
รศ.ดร.นิรุต ถึงนาค รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช   อาจารย์สายใจ  เพ็งที อาจารย์สราวุฒิ ดาแก้ว  

    อาจารย์สุนันทา  กินรีวงค์  ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ส านักงานอธิการบดี  
    มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม…………………………………………………………………………………………..  195 

ผลงำนที่ 2 การสร้างเครือข่ายหนุนเสริมการบริการวิชาการด้านยาเสพติด อาจารย์พิทักษ์  ธรรมะ 
อาจารย์ ดร.นภธร  ศิวารัตน์  นางสาวเสาวนีย์  ศรีวิชา สาขาวิชานิติศาสตร์ คณะนิติศาสตร์.............  204 
ผลงำนที่ 3 การพัฒนาขีดความสามารถของกลุ่มเกษตรกรผู้ผลิตพืชเศรษฐกิจภายใต้ปรัชญาเศรษฐกิจ 

    พอเพียงให้ได้มาตรฐานการผลิตพืช GAP ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์  ผศ.ดร.วสันต์ ปินะเต 
    ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์......................................................  210  

ผลงำนที่ 4 ตลาดบูรณะ บ้านหนองยาง ต าบลหัวขวาง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม  
ดร.อาภากร ประจันตะเสน คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์  215 
ผลงำนที่ 5 การบริการวิชาการสู่การสร้างรายได้ที่ยั่งยืนของชุมชนบนตลาดออนไลน์ด้วย Application 
Sandee Farm Delivery ดร.เกรียงไกร นามนัย หลักสูตรบัญชีบัณฑิต คณะวิทยาการจัดการ.........   219 
ผลงำนที่ 6 สมุนไพรอารมณ์ดี (Herbs for Happiness Emotion) รักษ์และตอบสนองคุณภาพ 
ชีวิตและรายได้ท้องถิ่นอย่างมั่นคงยั่งยืน สู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพ่ือท้องถิ่นและการพลิกโฉม 
ศาสตร์สังคมศาสตร์ในการบริการวิชาการสู่ความเป็นเลิศ ดร.วัชรินทร์ สุทธิศัย  
รศ.ดร.ประภัสสร ฤทธิสุทธิ์ ดร.สิทธิพรร์ สุนทร  ดร.รังสรรค์ อินทน์-จันทน์   
อาจารย์เทอดเกียรติ ฉายจรุง นางสาวธัณฏิกานต์ ค าวิเศษธนธรณ์ นายจักริน แดนสมปัดสา  
คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์.........................................................................................   223 



 
   หน้ำ 

 
ผลงำนที่ 7  RUN skills by RMU Sport Science อาจารย์ศุภนิธิ ข าพรหมราช 
อาจารย์พัชรี วงษาสน ดร.ณัฐธดิา บังเมฆ อาจารย์ประเสริฐ ชมมอญ  อาจารย์ณัฐชัย พรมโม้  

  อาจารย์ชยกร พาลสิงห์ คณะครุศาสตร์....................................................................................................   227 
 

ด้ำนกำรผลิตบัณฑิตสู่ควำมเป็นเลิศ.................................................................................................. 231 
ผลงำนที่ 1 การใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในการเรียนการสอนออนไลน์  
อาจารย์วีรเดช โขนสันเทียะ  คณะเทคโนโลยีการเกษตร....................................................................  232 
ผลงำนที่ 2 การเตรียมความพร้อมก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ อาจารย์จิรสุดา  ไชยทุม  
คณะนิติศาสตร์……………………………………………………………………………………………………………………  235 
ผลงำนที่ 3 การบูรณาการด้านการเรียนการสอน ปฏิบัติการใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  
องค์ความรู้นวัตกรรมด้านน้ าบาดาลเพื่อต่อยอดการสร้างเครือข่ายท้องถิ่น อาจารย์สราวุฒิ ดาแก้ว  
รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช  อาจารย์สายใจ  เพ็งที ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ  
ส านักงานอธิการบดี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม…………………………………………………………….  238 
ผลงำนที่ 4 การพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครู 
ในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ส านักวิเทศสัมพันธ์และการจัดการศึกษานานาชาติ................   243 
ผลงำนที่ 5 ออนไซต์สู่ออนไลน์ : หลักสูตรสู่สังคม (Onsite to Online: Short Course to Society) 
อาจารย์ปรียานุช  วัฒนกูล อาจารย์ ดร.ธีรภัทร์  ลอยวิรัตน์ อาจารย์อาภรภรณ์  จวนสาง 
หลักสูตรสาขาวชิารัฐศาสตร์ คณะรัฐศาสตร์และรับประศาสนศาสตร์.........................................................   248 

ผลงำนที่ 6 การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์สู่เวทีระดับสากล หลักสูตรสาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์  
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์.............................................................................................. ....   251 
ผลงำนที่ 7 แนวปฏิบัติที่ดีและการวิเคราะห์ SWOT ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชา GE พันธุ์ใหม่  
ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์  หลักสูตรรัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต   
สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์  คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์...............................................   254 
ผลงำนที่ 8 SS FitCorp เรียนแบบมีอาชีพกับมืออาชีพ อาจารย์พัชรี วงษาสน  
อาจารย์ศุภนิธิ ข าพรหมราช  ดร.จักรดาว โพธิแสน ดร.ไตรมิต โพธิแสน   
อาจารย์ธนวรรณพร ศรีเมือง อาจารย์ศุภลักษณ์ จันค า  คณะครุศาสตร์..........................................   259 
ผลงำนที่ 9 การประยุกต์ใช้ Google Classroom เพื่อส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียนออนไลน์   
อาจารย์ชุติภา กองสมบัต ิหลักสูตรสาขาวชิาภาษาอังกฤษ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร.์............   262 

ผลงำนที่ 10 การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาดา้นงานวิจัยสู่การสร้างสรรค์งานวิจัย 
และนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาทอ้งถิ่น อาจารย์ ดร.จักรดาว โพธิแสน อาจารย์ ดร.ไตรมิตร โพธิแสน 
อาจารย์ธนวรรณพร ศรีเมือง อาจารย์ประเสริฐ ชมมอญ อาจารย์ ศุภนิธิ ข าพรหมราช 
อาจารย์ ดร.ณัฐธิดา บังเมฆ อาจารย์พัชรี วงษาสน อาจารย์ณัฐชัย พรมโม้ สบิเอกชยกร พาลสงิห์ 
อาจารย์ศุภลักษณ์ จันค า สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา คณะครุศาสตร์..............................................   269 



 
 

    หน้ำ 
 
ผลงำนที่ 11 กลยุทธ์ในการพัฒนาหลักสูตรการจัดการเรียนการสอบแบบบูรณาการ 
กับการท างานของหลักสูตรธุรกิจดิจิทัล  อาจารย์นิธิภักดิ์  กทิศาสตร์ สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ 

    การกีฬา  คณะครุศาสตร์…………………………………………………………………………………………….. 274 
 

ด้ำนกำรวิจัยและนวัตกรรม...................................................................................................... 276 
ผลงำนที่ 1  เมื่อไม่ใช่นักเขียน แต่ถ้าเห็นความส าคัญงานวิจัยนักศึกษาก็สามารถตีพิมพ์เผยแพร่ได้ 
อาจารย์อังศุมา ก้านจักร สาขาวิชาวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี………  277 

ผลงำนที่ 2 ต้นแบบแอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก 
อาจารย์ ดร.อุดร  จิตจักร คณะเทคโนโลยีการเกษตร………………………………………………………………….. 280 
ผลงำนที่ 3  ส่งเสริมทักษะชีวิตสุขอนามัยเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา ศูนย์การศึกษาพิเศษ  
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม อาจารย์ศุภษร  ศิลารักษ์ ศูนย์การศึกษาพิเศษ  
คณะครุศาสตร์………………………………………………………………………………………………………………………..  284 
ผลงำนที่ 4 การวิจัยเพื่อนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน ชุด ฟ้อนหัตถกรรม 
น านวัตวิถี เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด

มหาสารคาม อาจารย์พิมพ์วลัญช์ พลหงส์  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์..............................   295 
ผลงำนที่ 5 อ่ิมอุ่น ไตรอาลัว : สามสี นวัตกรรมแปรรูปข้าวอินทรีย์ พลิกโฉมชุมชนหนองหินสู่ความยั่งยืน 
ผศ.ว่าที่ ร.ท.ดร.ณัฏฐชัย จันทชุม  ผศ.ดร.ยุทธพงศ์ ทิพย์ชาติ อาจารย์ดร.ปวริศ สารมะโน 
อาจารย์สุชาดา หวังสิทธิเดช  นางสาวสุพัฒนา  มณีทัพ  นางสาวสุจิตรา  เตียงงา  
ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน…………………………………………………………………………………………   301 

ผลงำนที่ 6 ต้นแบบเมืองสมุนไพรพ้ืนที่เขตเทศบาลเมืองมหาสารคามยกระดับคุณภาพชีวิตคน 
ในชุมชน อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์ ผศ.ดร.วสันต์ ปนิะเต ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง…………………………………………………………………………………………………………  304 
 

ด้ำนศิลปะและวัฒนธรรม สืบสำนควำมเป็นไทย……………………………………………………………………..  311 
ผลงำนที่ 1 กลองยาวคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (กลองยาวชมพูพาน)  
ฝ่ายกิจการนักศึกษาและศิลปวัฒนธรรม  คณะนิติศาสตร์................................................................   312 

ผลงำนที่ 2 ฟ้อนมะค าป่ากุสุมาสะดืออีสานอาจารย์อนุชิต สีโมรส  สาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร  
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์................................................................... ............................   318 
ผลงำนที่ 3 การจัดท าแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 

อาจารย์พิราภรณ์ พันธุ์มณี  ส านักศิลปะและวัฒนธรรม........................................................   322 

 
 



 
                                                                                                             หน้ำ 

 
ผลงำนที่ 4  RMU ร่วมใจใส่ผ้าไทยพ้ืนเมือง อาจารย์ภัทราวัลย์ ค าปลิว   
ส านักศิลปะและวัฒนธรรม.........................................................................................................   326 
ผลงำนที่ 5 การยกระดับผลิตภัณฑ์ ผ้าฝ้าย ผ้าคราม สืบสานความเป็นเอกลักษณ์ของชุมชน 
บ้านหนองโนใต้ อ.นาดูน จ.มหาสารคาม สู่ตลาดออนไลน์อย่างครบวงจร อาจารย์สายใจ เพ็งที   
รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช  อาจารย์สราวุฒิ  ดาแก้ว  อาจารย์สุนันทา กินรีวงค ์ 
ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ส านักงานอธิการบดี.................................................    329 
ผลงำนที่ 6 แฟชั่นน าสมัยด้วยผ้าฝ้ายพิมพ์สีจากธรรมชาติคุณค่าทั้งศาสตร์และศิลป์  
เพ่ิมมูลค่าสร้างรายได้ ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง  ผศ.ดร.วสันต์ ปินะเต   
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์ ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์ ส านักบริการวิชาการ................................... 332 
 

ด้ำนบริหำรจัดกำรและประกันคุณภำพกำรศึกษำสู่ควำมเป็นเลิศ....................................................   336 

ผลงำนที่ 1 แนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์ 
การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019  อาจารย์ ดร.สมสุข ไตรศุภกิตติ 
ศูนย์วิทยาศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี………………………………………………………………..  337 
ผลงำนที่ 2 ประกันคุณภาพกับการบริหารหลักสูตรเพื่อมุ่งสู่การเป็นหลักสูตรพรีเมี่ยม  
(Premium Curriculum) ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.สุธินี อัตถากร สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์  
คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์……………………………………………………………………………..  341 
ผลงำนที่ 3 ผลสัมฤทธิ์ด้านการบริหารงานประกันคุณภาพการศึกษา สาขาวิชาพลศึกษา  
คณะครุศาสตร์  อาจารย์สายใจ  เพ็งที  อาจารย์เนตรนภา  เรืองไชย ว่าที่ร้อยตรีสุริยา สมาน  
อาจารย์เกรียงศักดิ์ ศรีสงคราม อาจารย์สุนันทา กินรีวงค์ อาจารย์ ดร.ประยงค์ หัตถพรหม  
สาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์…………………………………………………………………………………  346 
ผลงำนที่ 4 แนวทางปฏิบัติในการยืมเงินและการล้างหนี้เงินยืมอย่างมีประสิทธิภาพ  
และประสิทธิผลนางสาวนฤมล  ยศเสนา คณะเทคโนโลยีการเกษตร.....................................  349 
ผลงำนที่ 5 TC-RMU Brand Awareness : ติดปีกทุกฝันสู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1  
อาจารย์บรรจง บุรินประโคน สาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์...............................................…………………………………  352 
ผลงำนที่ 6 การกระตุ้นเร้าพลัง เสริมสร้างแนวคิด ผลิต Project brief ตอบโจทย์คลินิกเทคโนโลยี  
เพ่ือการประกันคุณภาพสู่ความเป็นเลิศ ผศ.ดร.วสันต์ ปินะเต  ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง  อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์  ส านักบริการวิชาการ……………  356 

 
คณะผู้จัดท ำ  367 



 

                                                                                                         การจัดการความรู้สูคุ่ณภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022)                1 

 
ก ำหนดกำร 

โครงกำรวันกำรจัดกำรควำมรู้สู่คุณภำพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
วันอังคำรที่  5  เมษำยน  2565 

ณ ห้องประชุมรองศำสตรำจำรย์ ดร.สมเจตน์  ภูศรี ชั้น 5 อำคำรเฉลิมพระเกียรติ 72 พรรษำ 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 

วัน / เดือน / ปี เวลำ กิจกรรม 
วันอังคำรที่  5   
เมษำยน  2565 

08.00 - 09.00 น. ลงทะเบียน   
09.00 - 09.15 น. พิธีเปิด กล่าวรายงาน โดย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พูนศักดิ์ ศริิโสม  

                             ผู้อ านวยการส านักมาตรฐานและประกันคณุภาพ 
      กล่าวเปิด  โดย      รองศาสตราจารย์ ดร.นิรุต  ถึงนาค 
                                  อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

09.15 – 09.30 น. มอบรำงวัล ผลงำนที่ได้รับรำงวัล  
   - ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลยัเพื่อท้องถิ่น  
   - ด้านการผลติบัณฑติสูค่วามเปน็เลิศ  
   - ด้านการวิจัยและนวตักรรม  
   - ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย  

09.30 – 12.00 น. กำรบรรยำยพิเศษ เร่ือง “มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามกับการพัฒนาที่ยั่งยืน  
(Sustainable  Development  Goals – SDGs) สู่การจดัอันดับ  (Times  Higher  
Education  World  University  Ranking” 
 Keynote Speaker โดย  ผศ.ดร.พีระ  พันลูกท้าว  ผู้ช่วยอธิการบดฝี่ายกิจการต่างประเทศ
และพัฒนาพันธกิจสากล  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

12.00 - 13.00 น. พักรับประทำนอำหำรกลำงวัน 
13.00 - 14.30 น. การจัดการความรู้สู่คณุภาพกับการน าเสนอแนวปฏิบัติที่ดี  (Best  Practices)  

โดยรางวัลชนะเลิศในแต่ละด้าน 
ด้านที่  1 บริการวิชาการสู่การเปน็มหาวิทยาลยัเพื่อท้องถิ่น 
ด้านที่  2  การผลิตบณัฑติสู่ความเป็นเลิศ 
ด้านที่  3  การวิจัยและนวัตกรรม 

14.45 - 16.00 น. (ต่อ)  การจัดการความรูสู้่คุณภาพกับการน าเสนอแนวปฏิบัติที่ดี  (Best  Practices)  
โดยรางวัลชนะเลิศในแต่ละด้าน 
ด้านที่  4 ศิลปะและวัฒนธรรมสืบสานความเป็นไทย 
ด้านที่  5  การบริหารจดัการและประกันคณุภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
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วัน / เดือน / ปี เวลำ กิจกรรม 
 16.00 – 16.30 น. -ผู้เข้าร่วมวันจดัการความรูสู้่คณุภาพร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อการพัฒนามหาวิทยาลัยที่

ยั่งยืน  ด าเนินการโดย  ผู้อ านวยการส านักมาตรฐาน  และคณะ    
-ปิดโครงการ 

 

 หมำยเหตุ        ก าหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม   

     * เวลา 10.30 น. และ 14.30 น. รับประทานอาหารว่างและเครือ่งดื่ม 

 

 

 

QR Code 
แบบประเมินกำรเข้ำร่วมโครงกำรวันกำรจัดกำรควำมรู้สู่คุณภำพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
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ประกาศผลการประกวดผลงาน  "โครงการวันการจัดการความรู้สู่คุณภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022)" 

วันที่  1  เมษายน  2565 
ณ ห้องประชุมดอกจาน ชั้น 3  อาคารเฉลิมพระเกียรติ  72 พรรษา   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

 

คณะกรรมการตัดสินผลงาน 

1.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เนตรชนก  จันทร์สว่าง   ประธานกรรมการ 
2.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไปรมา  เฮียงราช   กรรมการ 
3.  อาจารย์ ดร.กิตติชัย เจริญชัย     กรรมการ 
4.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อ าพร  แสงไชยา            กรรมการ 
5.  อาจารย์อาภาภรณ์  จวนสาง               กรรมการและเลขานุการ 
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ประกาศผลการประกวดผลงาน  "โครงการวันการจัดการความรู้สู่คุณภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022)" 

วันที่  1  เมษายน  2565 
ณ ห้องประชุมดอกจาน ชั้น 3  อาคารเฉลิมพระเกียรติ  72 พรรษา   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

1. ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  

อับดับที่ ประเภทรางวัล เจ้าของผลงาน ชื่อผลงาน สังกัด 

1 รางวัลชนะเลิศ รศ.ดร.นิรุต ถึงนาค  
รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช    
อาจารย์สายใจ  เพ็งที  
อาจารย์สราวฒุิ ดาแก้ว  
อาจารย์สุนนัทา  กินรีวงค์ 

การพัฒนาบา้นหนองหินชุมชนต้นแบบหมูบ่้านราชภัฏ

พึ่งตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยนื 
ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบ

บริหารจัดการ ส านักงานอธิการบดี 

มหาวิทยาลยัราชภัฏมหาสารคาม 

2 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 อาจารย์พิทักษ์  ธรรมะ 
อาจารย์ ดร.นภธร  ศิวารัตน์   
นางสาวเสาวนีย์  ศรีวชิา 

การสร้างเครือข่ายหนุนเสริมการบริการวิชาการดา้นยา

เสพติด 
สาขาวชิานิติศาสตร์ คณะนิติศาสตร์ 

3 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   
ผศ.ดร.วสันต์ ปนิะเต 
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง 
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปนิันทน์ 

การพัฒนาขีดความสามารถของกลุ่มเกษตรกรผู้ผลิต

พืชเศรษฐกิจภายใต้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงให้ได้

มาตรฐานการผลิตพชื GAP 

ส านักบริการวิชาการ 

4 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 ดร.เกรียงไกร นามนัย  
 

การบริการวิชาการสู่การสร้างรายได้ทีย่ั่งยืนของชุมชน

บนตลาดออนไลน์ด้วย Application “Sandee Farm 

Delivery 

หลักสูตรบัญชบีัณฑิต  
คณะวิทยาการจัดการ  
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ประกาศผลการประกวดผลงาน  "โครงการวันการจัดการความรู้สู่คุณภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022)" 

วันที่  1  เมษายน  2565 
ณ ห้องประชุมดอกจาน ชั้น 3  อาคารเฉลิมพระเกียรติ  72 พรรษา   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

2. ด้านการผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ 

อับดับที่ ประเภทรางวัล เจ้าของผลงาน ชื่อผลงาน สังกัด 

1 รางวัลชนะเลิศ อาจารย์สราวฒุิ ดาแก้ว  
รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช               
อาจารย์สายใจ  เพ็งท ี

การบูรณาการด้านการเรียนการสอน ปฏิบัติการใช้
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 องค์ความรู้
นวัตกรรมด้านน  าบาดาลเพื่อต่อยอดการสร้างเครือข่าย
ท้องถิ่น 

ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบ
บริหารจัดการ ส านักงานอธิการบด ี
มหาวิทยาลยัราชภัฏมหาสารคาม 

2 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 1 หลักสูตรสาขาวชิาศิลปกรรมศาสตร์  การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์สู่เวทีระดับสากล คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 

3 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 อาจารย์วีรเดช โขนสันเทียะ  การใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในการเรียนการสอน
ออนไลน ์

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

4 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 ส านักวิเทศสัมพนัธ์และการจัดการศึกษานานาชาติ  การพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษ 
ที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครูในมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

ส านักวิเทศสัมพนัธ์และการจัด
การศึกษานานาชาติ  

5 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 อาจารย์ ดร.จักรดาว โพธิแสน 
อาจารย์ ดร.ไตรมิตร โพธิแสน 
อาจารย์ธนวรรณพร ศรีเมือง 
อาจารย์ประเสริฐ ชมมอญ 

การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาด้านงานวิจัยสู่การ
สร้างสรรค์งานวิจัยและนวตักรรมเพื่อการพัฒนา
ท้องถิ่น 

สาขาวชิาวทิยาศาสตร์การกีฬา  
คณะครุศาสตร ์
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2. ด้านการผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ 

อับดับที่ ประเภทรางวัล เจ้าของผลงาน ชื่อผลงาน สังกัด 

อาจารย์ ศุภนิธิ ข าพรหมราช 
อาจารย์ ดร.ณัฐธิดา บังเมฆ 
อาจารย์พัชรี วงษาสน 
อาจารย์ณัฐชัย พรมโม ้
สิบเอกชยกร พาลสงิห์ 
อาจารย์ศุภลักษณ์ จันค า 

3. ด้านการวิจัยและนวัตกรรม   
1 รางวัลชนะเลิศ อาจารย์ ดร.อุดร  จิตจักร  ต้นแบบแอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทาง

กายภาพมะม่วงมหาชนกเพื่อการส่งออก 
คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

2 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 1 อาจารย์พิมพ์วลัญช์ พลหงษ์  การวิจัยเพื่อนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดง
นาฏศิลป์พื นบ้านอีสาน     
ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี เพื่อประชาสัมพันธ์และ
พัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอ
โกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

3 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 อาจารย์อังศุมา ก้านจักร เมื่อไม่ใช่นักเขียน แต่ถ้าเห็นความส าคัญงานวิจัย
นักศึกษาก็สามารถตีพิมพ์เผยแพร่ได้ 

สาขาวชิาวทิยาศาสตร์สิ่งแวดลอ้ม  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

4 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปนิันทน์ 
ผศ.ดร.วสันต์ ปนิะเต 
ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง 

ต้นแบบเมืองสมนุไพรพื นที่เขตเทศบาลเมือง
มหาสารคามยกระดบัคุณภาพชวีิตคนในชุมชน 

ส านักบริการวิชาการ  
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ประกาศผลการประกวดผลงาน  "โครงการวันการจัดการความรู้สู่คุณภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022)" 

วันที่  1  เมษายน  2565 
ณ ห้องประชุมดอกจาน ชั้น 3  อาคารเฉลิมพระเกียรติ  72 พรรษา   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

4. ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 

อับดับที่ ประเภทรางวัล เจ้าของผลงาน ชื่อผลงาน สังกัด 

1 รางวัลชนะเลิศ อาจารย์พิราภรณ์ พันธุ์มณ ี การจัดท าแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ 
อ.บรบือ  จ.มหาสารคาม 

ส านักศิลปะและวัฒนธรรม 

2 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 1 ฝ่ายกิจการนักศึกษาและศิลปวฒันธรรม  
                                   

กลองยาวคณะนิติศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม (กลองยาวชมพูพาน) 

คณะนิติศาสตร ์

3 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 อาจารย์อนุชิต สีโมรส  
 

ฟ้อนมะค าปา่กุสุมาสะดืออีสาน สาขาวชิานาฏศิลป์และการละคร  
คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์  

4 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง 
ผศ.ดร.วสันต์ ปนิะเต 
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปนิันทน์ 
ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   

แฟชั่นน าสมัยด้วยผา้ฝา้ยพิมพ์สจีากธรรมชาติคุณค่าทั ง
ศาสตร์และศิลป์ เพิ่มมูลค่าสร้างรายได้ 

ส านักบริการวิชาการ  
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ประกาศผลการประกวดผลงาน  "โครงการวันการจัดการความรู้สู่คุณภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022)" 

วันที่  1  เมษายน  2565 
ณ ห้องประชุมดอกจาน ชั้น 3  อาคารเฉลิมพระเกียรติ  72 พรรษา   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

5. ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 

อับดับที่ ประเภทรางวัล เจ้าของผลงาน ชื่อผลงาน สังกัด 

1 รางวัลชนะเลิศ อาจารย์บรรจง  บุรนิประโคน  TC-RMU Brand Awareness : ติดปีกทุกฝันสู่ทางเลือกอาชีพที่
มากกว่า 1 

สาขาวชิาภาษาไทยเพื่อการ
สื่อสาร 
คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร ์

2 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 1 ผศ.ดร.วสันต์  ปินะเต 
ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง 
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปนิันทน์ 

การกระตุ้นเร้าพลัง เสริมสร้างแนวคิด ผลิต Project brief  
ตอบโจทย์คลนิิกเทคโนโลยี เพื่อการประกันคุณภาพสู่ความเปน็เลิศ 

ส านักบริการวิชาการ  

 

3 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 ผศ.ดร.สุธินี  อัตถากร 
 

ประกันคุณภาพกบัการบริหารหลักสูตรเพื่อมุ่งสู่การเป็นหลักสูตร 
พรีเมี่ยม (Premium Curriculum) 

สาขาวชิารัฐประศาสนศาสตร ์ 
คณะรัฐศาสตร์และรัฐ
ประศาสนศาสตร์ 

4 รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2 อาจารย์ ดร.สมสุข  ไตรศุภกิตต ิ 
 

แนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียน
ในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื อไวรัสโคโรนา 
2019 

ศูนย์วิทยาศาสตร์  
คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 



 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัตทิี่ดี (Best Practice)
ด้านบริการวชิาการ 

สู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
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ชื่อผลงาน  การพัฒนาบ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏพึ่งตนเองอย่างเข้มแข็งและย่ังยืน 
เจ้าของผลงาน/สังกัด รองศาสตราจารย์ ดร.นิรุต ถึงนาค รองศาสตราจารย์ ดร. ประสพสุข  ฤทธิเดช   

 อาจารย์สายใจ  เพ็งที  อาจารย์สราวุฒิ ดาแก้ว  อาจารย์สุนันทา  กินรีวงค์   
ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ส านักงานอธิการบดี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 
  

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
แรงบันดาลใจของคณะด าเนินงานการบริการวิชาการเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น กรณีน าเสนอ “การพัฒนาบ้าน 

หนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ”พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน เกิดจากปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจ  
และมหาวิทยาลัยราชภัฏ เป็นกลุ่มมหาวิทยาลัยที่ 3 เพ่ือการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ พ้องกับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม ได้รับการพระราชทานจัดตั้งตามพระราชบัญญัติ พ.ศ. 2547 ให้มหาวิทยาลัยราชภัฏเป็นมหาวิทยาลัย
เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ตามพระบรมราโชบายในหลวงรัชกาลที่ 9 และในหลวงรัชกาลที่ 10 โดยพระองค์ได้มอบ 
พระบรมราโชบายให้กับมหาวิทยาลัยราชภัฏทั้ง 38 แห่ง ด าเนินการพัฒนาท้องถิ่น “ให้รู้จักท้องที่ท้องถิ่นตนเองและ
ให้ท างานเข้าเป้าหมาย ตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ซึ่งมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้ตระหนัก
ถึงบทบาทหน้าที่ตามพระบรมราโชบายในหลวงรัชกาลที่ 9 และในหลวงรัชกาลที่ 10 ด าเนินงานพัฒนาท้องถิ่น 
ในเขตบริการวิชาการ 13 อ าเภอ จังหวัดมหาสารคาม ได้พัฒนาท้องถิ่นบนฐานความรู้ เทคโนโลยี และนวัตกรรม  
ให้สอดคล้องกับแผนยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2579) และแนวทางการด าเนินงาน
พัฒนาต้องให้สอดคล้องกับบริบท แต่ละชุมชนที่มีปัญหาและความต้องการพัฒนา จะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อชุมชน
และท้องถิ่น ด้วยเหตุผลและความส าคัญดังกล่าวมา คณะด าเนินงานได้จัดโครงการบริการวิชาการ “การพัฒนาบ้าน
หนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน” เพ่ือให้เป็นไปตามพระบรมราโชบาย  
โดยสืบสานรักษาและต่อยอดตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง พัฒนาท้องถิ่นให้เกิดคุณภาพชีวิตแก่คนใน
ชุมชน โดยการพัฒนาบ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน มีวิธีด าเนินการ
ปรากฏรายละเอียดดังนี้ 
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 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 การประชุมโครงการและการส ารวจพื้นที่กลุ่มเป้าหมาย 

มหาวิทยาลัยฯ ได้มอบให้ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ได้เข้าร่วมโครงการพลิกโฉม
ระบบอุดมศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในปีงบประมาณ พ.ศ. 2564 – 2565 ซึ่งมีผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ดร.วรปภา  อารีราษฎร์ เป็นหัวหน้าโครงการพลิกโฉมระบบอุดมศึกษาของโครงการพัฒนารูปแบบการปฏิรูป
โครงสร้างระบบกลไกการยริหารจัดการเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ท าให้คณะด าเนินงานได้เข้าร่วมโครงการ ของกลุ่ม
งานที่ 4 การพัฒนาชุมชนต้นแบบ “หมู่บ้านราชภัฏ” เป็นคณะด าเนินโครงการภายใต้โครงการพัฒนารูปแบบการ
ปฏิรูปโครงสร้างระบบกลไกการบริหารจัดการเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ในส่วนการเลือกพ้ืนที่เป้าหมาย 13 หมู่บ้าน 13 
อ าเภอ จังหวัดมหาสารคาม เกณฑ์การคัดเลือกหมู่บ้านเข้าร่วมโครงการคือ (1) หมู่บ้านที่เข้าร่วมโครงการตั้งอยู่ใน
เขตบริการวิชาการของเขตปกครอง 13 อ าเภอ จังหวัดมหาสารคาม (2) หมู่บ้านที่เคยได้เข้าร่วมโครงการบริการ
วิชาการของมหาวิทยาลัยฯ (3) หมู่บ้านที่สนใจขอเข้าร่วมโครงการ คณะด าเนินงานได้ส่งแบบส ารวจไปถึงชุมชนที่
เคยเข้าร่วมโครงการบริการวิชาการ จ านวน 75 หมู่บ้าน ได้รับการยืนยันเข้าร่วมโครงการ 11 หมู่บ้าน และมีหมู่บ้าน
สนใจขอเข้าร่วมโครงการ จ านวน 6 หมู่บ้าน ได้หมู่บ้านเป้าหมายเข้าร่วมโครงการ 17 หมู่บ้าน 13 อ าเภอ จังหวัด
มหาสารคาม  

2.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
(1) การสร้างเครือข่ายภายในมหาวิทยาลัยฯ และเครือข่ายภายนอก คณะด าเนินงานกลุ่มงานที่ 4 

การพัฒนาชุมชนต้นแบบ หมู่บ้านราชภัฏได้ประชุมชี้แจงโครงการกับหน่วยงานภายในมหาวิทยาลัย 17 หน่วยงาน 
ให้เข้าใจแนวทางการด าเนินโครงการพัฒนาชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏและเลือกพ้ืนที่เป้าหมายตามรายชื่อ
หมู่บ้านที่ได้เข้าร่วมโครงการ ซึ่งหน่วยงานภายในมหาวิทยาลัยได้เป็นคณะด าเนินงานร่วมกับกลุ่มงานที่ 4 การ
พัฒนาชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏและได้ท าข้อตกลงความร่วมมือเมื่อวันที่ 17 มิถุนายน พ.ศ. 2564 ร่วมกับ
หมู่บ้านทั้ง 17 หมู่บ้าน และหน่วยงานภายใน 17 หน่วยงาน  

(2) การน าเสนอของผลงานครั้งนี้ คณะด าเนินงานโครงการได้ใช้กรณีศึกษา การพัฒนาบ้านหนอง
หินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏพ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน มีแนวทางการพัฒนาใช้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง โดยกลุ่มพัฒนาพื้นที่เป้าหมายบ้านหนองหิน หมู่ที่ 4 ต าบลโคกก่อ อ าเภอเมือง จังหวัด
มหาสารคาม คือ คนของพระราชา สู่การพัฒนาท้องถิ่นประกอบด้วยสายวิชาการ สายสนับสนุน และนักศึกษา 
ที่ได้รับการอบรมจากการพัฒนาศักยภาพสมรรถนะบุคลากรคนของพระราชาสู่การพัฒนาท้องถิ่น จ านวน 17 คน  
ของส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนร่วมกับกลุ่มงานที่ 4  จ านวน 12 คน รวมจ านวน 29 คน ได้เข้าไปพัฒนา
หมู่บ้านหนองหินได้เป็นชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏพ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน โดยการลงพื้นที่เพ่ือเก็บ
รวบรวมข้อมูลความต้องการพัฒนาชุมชนบ้านหนองหิน 
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การท าข้อตกลงความร่วมมือพัฒนาหมู่บ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ 
 

2.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 
คณะด าเนินงานได้รวบรวมข้อมูลจากส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนได้ลงพื้นที่เก็บ

รวบรวมข้อมูลกับกลุ่มงานที่ 4 เพ่ือน าข้อมูลมาวิเคราะห์ความต้องการพัฒนาของบ้านหนองหิน หมู่ที่ 4 ต าบลโคก
ก่อ อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยการลงพื้นที่ใช้วิธีการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้ใหญ่บ้าน 
และแกนน าสมาชิกกลุ่มวิสาหกิจชุมชน พบว่า การพัฒนาบ้านหนองหินก่อนเข้าร่วมโครงการพลิกโฉมระบบ
อุดมศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม บ้านหนองหินเป็นหมู่บ้านที่ได้รับการพัฒนาด้วยโครงการบริการ
วิชาการ ตามยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่นของส านักบริการวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามตั้งแต่  
ปี พ.ศ. 2561 – 2563 โดยมีต้นทุนเดิม จุดแข็งคือเป็นหมู่บ้านพัฒนาการท าเกษตรอินทรีย์ มีกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
ปลูกข้าวปลอดสารพิษ บ้านหนองหินสมาชิกกลุ่มจ านวน 50 คน ที่เข้าร่วมโครงการบริการวิชาการ ผลของการ
พัฒนาบ้านหนองหิน การปลูกข้าวอินทรีย์ได้รับรองมาตรฐานข้าวอินทรีย์จากกรมการข้าว ปี พ.ศ. 2563 และได้แปร
รูปข้าวอินทรีย์เป็นผลิตภัณฑ์ข้าวกล้องอ่ิมอุ่น 3 สี ได้รับรองมาตรฐานสินค้า OTOP มาตรฐานประเภทอาหารคือ 
ข้าวกล้องอ่ิมอุ่น 3 สี มีข้าวหอมมะลิ 105 ข้าวหอมนิล และข้าวมะลิแดง จึงเรียกข้าวอ่ิมอุ่น 3 สี ส่งผลให้หมู่บ้าน
หนองหินเป็นหมู่บ้านผลิตข้าวอินทรีย์ที่ได้รับรองมาตรฐานข้าวอินทรีย์และได้รับการรับรองการแปรรูปข้าวด้วย
ผลิตภัณฑ์ข้าวอิ่มอุ่น 3 สี หมายเลขสารระบบอาหาร อย. เลขที่ 4420236366001 เมื่อวันที่ 10 เดือน กันยายน 
พ.ศ. 2563  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้เครื่องมือแบบส ารวจการพัฒนาชุมชนต้นแบบ
หมู่บ้านราชภัฏ ลักษณะแบบส ารวจความต้องการ 5 ด้าน คือ ด้านเศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม การศึกษา และด้าน
สุขภาวะ ซึ่งผู้เชี่ยวชาญได้ตรวจสอบความถูกต้องของข้อค าถามกับนิยามศัพท์เฉพาะได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 0.96 
พบว่า ผู้ตอบแบบส ารวจ จ านวน 50 คน จากแบบส ารวจ จ านวน 50 ฉบับ คิดเป็นร้อยละร้อย ซึ่งผลการวิเคราะห์
ข้อมูลแสดงความต้องการของชุมชนบ้านหนองหินดังแผนภูมิกราฟแท่ง 
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สรุปความต้องการพัฒนาบ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ ทั้ง 5 ด้าน เรียงล าดับดังนี้ (1) ด้าน
เศรษฐกิจการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรข้าวอินทรีย์ คิดเป็นร้อยละ 33.33 (2) ด้านสุขภาวะ โรงเรียนผู้สูงอายุ 
คิดเป็นร้อยละ 33.33 (3) ด้านสิ่งแวดล้อม ปุ๋ยธรรมชาติมูลวัว ควาย หมู คิดเป็นร้อยละ 31.33 (4) ด้านสังคม การ
รวมกลุ่มเพ่ือการจัดการองค์กร คิดเป็นร้อยละ 29.33 และ (5) ด้านการศึกษา การสร้างเพจ คิดเป็นร้อยละ 26.67 
ด้วยความต้องการ 5 ด้านของชุมชนบ้านหนองหิน ท าให้คณะด าเนินงานโครงการได้ใช้ข้อมูล 5 ด้าน ให้ชุมชนยืนยัน
ข้อมูล ด้วยการประชุมประชาคมร่วมกันกับคณะด าเนินงาน เมื่อวันที่ 11 กรกฎาคม พ.ศ. 2564 ชุมชนบ้านหนองหิน 
มีความต้องการพัฒนาชุมชนในปีที่ 1 เรื่องการแปรรูปข้าวอินทรีย์และปีท่ี 2 เรื่องการปลูกพริกครบวงจร 

 

3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
การพัฒนาบ้านหนองหินเป็นชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน คณะ

ด าเนินโครงการได้พัฒนาบ้านหนองหินตามความต้องการชุมชนปลูกข้าวปลอดสารพิษบ้านหนองหิน หมู่ที่ 4 ต าบล
โคกก่อ อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม โดยร่วมกับส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนเป็นวิทยากรอบรม
ถ่ายทอดความรู้นวัตกรรมและเทคโนโลยีเรื่องการแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ 4 ชนิดคือ (1) ข้าว
พองธัญพืช 3 สี (2) คุกกี้ข้าวพองกรอบ (3) ฝอยทอง และ (4) อัลลัว ผลิตภัณฑ์ 4 ชนิด มีข้ันตอนและวิธีการท าดังนี้ 
 การแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ข้าวพองธัญพืช 3 สี 
 ส่วนประกอบท่ีส าคัญข้าวพองธัญพืช 3 สี 

1. ข้าวพอง 660 กรัม 
2. น้ าตาล 65 กรัม 
3. น้ าผึ้ง 65 กรัม 
4. แบะแซ 150 กรัม 
5. น้ าเปล่า 120 กรัม 
6. ธัญพืช 250 กรัม 
7. เกลือไอโอดีน 10 กรัม 

          วิธีท า  
1. น าข้าวแห้งที่เตรียมไว้ลงทอดในกระทะ 
2. น าข้าวที่ทอดแล้วเข้าตู้อบลมร้อน เพ่ืออบไล่น้ ามัน 
3. น าข้าวที่ออกมาจากตู้อบคลุกเคล้ากับธัญพืชที่เตรียมไว้ 
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4. ตั้งกระทะไฟปานกลาง ใส่น้ า เกลือไอโอดีน น้ าตาล น้ าผึ้งและแบะแซ คนให้ละลายเคี่ยวจนได้ 
ที่หลังจากนั้นเทข้าวพองที่เตรียมไว้ลงคลุกเคล้าให้เข้ากัน 

5. น าข้าวที่คลุกเทลงในถาดพิมพ์ที่เตรียมไว้แล้วเกลี่ยให้สม่ าเสมอ ใช้ไม้กลิ้งไปมาให้ข้าวพองเรียบ 
แล้วตัดเป็นชิ้นเล็กๆ 
 การแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ขนมอัลลัว  
 ส่วนประกอบท่ีส าคัญ 

1. แป้งข้าวเจ้า 100 กรัม 
2. แป้งถ่ัวเขียวหรือแป้งเท้ายายม่อม 35 กรัม 
3. น้ าตาลทราย 300 กรัม 
4. น้ าเปล่า 100 กรัม 
5. กะทิ 400 กรัม 
6. กลิ่นมะลิเล็กน้อย 

       วิธีการท า 
1. ชั่งแป้งข้าวเจ้า + แป้งถั่วเขียว + น้ าตาลทราย + น้ าเปล่า ผสมกัน คนจนเป็นเนื้อเดียวกัน 
2. ใส่กะทิลงไป และคนจนให้ละลายเข้ากัน 
3. น าไปตั้งไฟ ใช้ไฟปานกลาง จากนั้นคนไปเรื่อยๆ จนแป้งเซ็ทตัวเป็นก้อน 
4. น าแป้งก็ได้มากดหยอดตามรูปแบบที่ต้องการ จากนั้นน าเข้าตู้อบที่อุณภูมิ 75-90องศา เป็นเวลา 

3-5 ชม 
6. น าผลิตภัณฑ์ขนมอัลลัวอบพลังงานแสงอาทิตย์ 
7. ได้ผลิตภัณฑ์ขนมอัลลัว ที่อบจากพลังงานแสงอาทิตย์เป็นก้อนเล็ก 

 การแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ขนมฝอยทอง  
 ส่วนประกอบท่ีส าคัญ 1 

1. ไข่แดง 6 ฟอง 
2. น้ าตาลทราย 50 กรัม 
3. น้ ามันพืช 80 กรัม 
4. นมสด 70 กรัม 
5. น้ าใบเตยเข้มข้นหรือน้ าเปล่า 30 กรัม 
6. แป้งข้าวจ้าว 160 กรัม 
7. เกลือ 1/4 ช้อนชา 
8. ผงฟ ู1 ซ้อนชา 
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 ส่วนที่ 2 
1.ไข่ขาว 6 ฟอง 
2. น้ าตาลทราย50 กรัม 
3. น้ ามะนาวหรือครีมออฟทาทา 1/2 ช้อนชา #อบแบบรองน้ า ไฟบน-ล่าง 150 องศา 35-40 นาท ี

 ส่วนที่ 3 
1. ฝอยทองยี 200 กรัม 

วิธีการท า 
1. น าฝอยทองมายี เทใส่พิมพ์ให้เรียบและแน่น 
2 น าไข่ขาวมาตีแล้วค่อยๆ ใส่น้ าตาลลงไป และดีไข่ขาวให้ฟูเป็นเนื้อเนียนละเอียดแล้วพักใส่ในชาม 

ไว้รอผสม 
3. น้ าไข่แดงผสมกับน้ าตาลทราย น้ ามันพืช นมสด น้ าเปล่า เกลือ ผงฟูและแป้งข้าวเจ้า คนในเข้ากัน 

จนเป็นเนื้อเดียวกัน 
4. น าส่วนของไข่ขาว (ข้อ 2) มาผสมกับ (ข้อ 3) ค่อยๆ คนให้เข้ากันแล้วเทลงในกรุพิมพ์ที่มีฝอยทอง 

อยู่ 
5. น าเข้าตู้อบ #อบแบบรองน้ า ที่อุณหภูมิ 180 องศา เวลาประมาณ 35-40 นาที 

 การแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ขนมคุกกี้ข้าวพองกรอบ 
1. เนยสด 225 กรัม 
2. น้ าตาลทราย 125 กรัม 
3. ไข่ไก ่1 ฟอง 
4. กลิ่นวนิลา 1 ช้อนชา 
5. แป้งบัวแดง 300 กรัม 
6. ผงฟ ู1 ช้อนชา 
7. เกลือ 1/4 ซ้อนชา 
8. นมผง 1 ช้อนโต๊ะ 
9. ธัญพืช 100 กรัม (อบสุก) 
10. ลูกเกดหรือผลไม้แห้งอ่ืนๆ 100 กรัม 
11. ข้าวพอง 50-80 กรัม 

 วิธีการท า 
1. ตีเนยให้แตกตัว แล้วค่อยๆ ใส่น้ าตาล 
2. ใส่ไข่ไก่ และกลิ่นวนิลาใช้ไม้พายปาดขอบโถเรื่อยๆเพ่ือให้เข้ากัน เนื้อเนยเริ่มชู 
3. ใส่แป้ง 
4. ใส่ธัญพืช และข้าวพองปั่นผสมให้เข้ากัน 
5. ปั้นเป็นรูปทรงที่ต้องการ (ปั่นโดยใช้กระดาษเทปล่อนรอง) 
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6. อบเป็นเวลา 15 นาที ด้วยอุณภูมิ 150 องศาได้คุกก้ีข้าวพองกรอบ 
สรุปผลิตภัณฑ์ที่ได้จากการแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
                                 
 

 
 
 
 
 
 

 

4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
การน าไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมายคือ บ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏของกลุ่ม

วิสาหกิจชุมชนปลูกข้าวปลอดสารพิษบ้านหนองหินหมู่ที่ 4 ต าบลโคกก่อ อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ด้วย
กิจกรรมการต่อยอดแปรรูปข้าวอินทรีย์พัฒนาได้ผลิตภัณฑ์ 4 ชนิด ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อบ้านหนองหินชุมชน
ต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ 5 ด้านดังนี้ 

4.1 เศรษฐกิจ บ้านหนองหินเป็นชุมชนปลูกข้าวปลอดสารพิษได้ผลิตภัณฑ์หลายชนิดจากข้าวอินทรีย์ 
 สามารถน าไปขายเป็นสินค้าได้รายได้เพ่ิมขึ้นข้าวกล้องอ่ิมอุ่น 100 กิโลกรัม แปรรูปเป็นขนม 4 ผลิตภัณฑ์ได้ 4,000 
ชิ้น ชิ้นละ 5 บาท เกิดรายได้ในหนึ่งเดือน 20,000 บาท โดยมีต้นทุนการผลิต 10,000 บาท ได้ก าไร 10,000 บาท/
เดือน และท าให้เกิดรายได้ในชุมชนประมาณ 240,000 บาท/ปี  

4.2 สิ่งแวดล้อม เป็นการแก้ปัญหาด้านการท าเกษตรเคมีปรับเปลี่ยนเป็นท าเกษตรอินทรีย์ขยายผลให้ 
ประชาชนที่สนใจในหมู่บ้านหนองหินขยายพ้ืนที่ปลูกข้าวอินทรีย์จากสมาชิก 50 คน เพ่ิมข้ึนได้เข้าร่วมโครงการพลิก
โฉม จ านวน 100 คน ผลกระทบโดยอ้อม ท าให้หมู่บ้านหนองหินเป็นหมู่บ้านปลูกข้าวแบบอินทรีย์ เพ่ิมจ านวนมาก
ขึ้น เกิดการฟ้ืนฟูดินอุดมสมบูรณ์จะก่อให้เกิดความหลากหลายทางชีวภาพมี ปูนา กบ เขียดในทุ่งนาเป็นอาหารตาม
ธรรมชาติและเป็นอาหารปลอดสารพิษท าให้ลดรายจ่ายในครัวเรือนไม่ซื้ออาหารจากร้านค้ามาบริโภค 
 

4.3 การศึกษา เกิดวิทยากรตัวคูณการแปรรูปข้าวอินทรีย์ข้าวกล้องอ่ิมอุ่น 3 สี จ านวน 10 คน ใน 4 

ข้าวพองธัญพืช 3 สี
ธัญพืช 

อัลลัว ฝอยทอง คุกกี้ข้าวพองกรอบ 
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 ผลิตภัณฑ์ โดยสามารถถ่ายทอดองค์ความรู้การท าขนม 4 ชนิด และเกิดทักษะปฏิบัติการใช้เทคโนโลยี เช่น เตาอบ 
เครื่องหยอดขนมได้อย่างเชี่ยวชาญ น าไปใช้สาธิตให้กับสมาชิกในกลุ่มและคนที่สนใจในบ้านหนองหิน ได้ประกอบ
อาชีพเสริมสร้างรายได้ในครัวเรือนและวิทยากรตัวคูณ เป็นผู้ประกอบการผลิตขนมให้กับกลุ่มตนเองและผู้ซื้อใน
หมู่บ้านใกล้เคียงหรือในตลาดเครือข่ายหมู่บ้านราชภัฏที่สนใจน าไปจ าหน่ายเป็นสินค้าตามเทศกาลงานบุญประเพณี 
สามารถเพ่ิมรายได้ให้กับตนเองและชุมชน 

4.4 ด้านสังคม 1) ชุมชนพ่ึงตนเองเข้มแข็งและยั่งยืน เพราะเกิดความร่วมมือสามัคคีจัดท าต้นแบบ 
โรงเรือน การผลิตตามมาตรฐาน อย. พร้อมวัสดุอุปกรณ์การแปรรูปข้าว ได้การผลิตรับรองตามมาตรฐาน อย. 2) 
จากการได้รับองค์ความรู้และอบรมเชิงปฏิบัติการในกิจกรรมพัฒนาองค์ความรู้การแปรรูปข้าวอินทรีย์  สามารถเป็น
หมู่บ้านพ่ึงตนเองได้เข้มแข็งและยั่งยืน มีผลิตภัณฑ์ขนมจ าหน่ายในท้องตลาดอย่างยั่งยืน ท าให้เกิดอาชีพทางเลือก 
ซึ่งท าให้การย้ายถิ่นฐานเพื่อออกไปหางานที่อ่ืนลดลง 

4.5 สุขภาวะ หมู่บ้านหนองหินเป็นหมู่บ้านปลูกข้าวอินทรีย์ ซึ่งข้าวเป็นอาหารที่รับประทานทุกวัน 
 ส่งผลโดยอ้อมท าให้สมาชิกกลุ่มวิสาหกิจชุมชนมีสุขภาพร่างกายแข็งแรงด้วยการรับประทานข้าวอินทรีย์และขนมที่
ปลอดสารพิษท าให้ประชาชนบางคนของบ้านหนองหินมีร่างกายแข็งแรงลดการเกิดโรคแทรกซ้อนจากสารเคมี 
 

5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
   การด าเนินงานของโครงการนี้เป็นการพัฒนาท้องถิ่นแบบบูรณาการพันธกิจสัมพันธ์ โดยการท างานแบบ 
มีส่วนร่วมมีการร่วมมือกับหน่วยงานภายในมหาวิทยาลัยคือ ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนได้พัฒนาท้องถิ่น
เชิงพ้ืนที่เพ่ือการแก้ปัญหาด้านเศรษฐกิจความยากจน โดยการถ่ายทอดองค์ความรู้ เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพ่ือ
การแปรรูปข้าวอินทรีย์ ท าให้บ้านหองหินและกลุ่มวิสาหกิจชุมชนปลูกข้าวปลอดสารพิษ ได้เพ่ิมศักยภาพองค์ความรู้ 
ทักษะปฏิบัติ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์คือความตั้งใจมุ่งมั่นได้พัฒนาบ้านหนองหินยกระดับเป็นหมู่บ้านราชภัฏ 
พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน มีองค์ความรู้เทคโนโลยี และนวัตกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิตด้านเศรษฐกิจ 
สิ่งแวดล้อม การศึกษา สังคมและสุขภาวะ ใช้เพื่อการจัดการตนเองในการแก้ปัญหา เศรษฐกิจ ความยากจน มีอาชีพ
เสริม มีรายได้สามารถเป็นผู้ประกอบการ SME ได้ในอนาคต โดยมีองค์ความรู้ เทคโนโลยี และนวัตกรรมยังคงอยู่ใน
ชุมชนสามารถถ่ายโยงความรู้ เทคโนโลยี และนวัตกรรมพัฒนาการแปรรูปข้าวให้ได้ผลิตภัณฑ์สร้างเป็นสินค้า  
ของหมู่บ้านเกิดรายได้ เกิดการปรับปรุงดินท าเกษตรออินทรีย์มากขึ้น เนื่องจากมีต้นแบบของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
ปลูกข้าวปลอดสารพิษของบ้านหนองหินเป็นหมู่บ้านราชภัฏที่พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืนขยายผลไปสู่ชุมชน
อ่ืนๆ ที่สนใจได้ศึกษาเรียนรู้ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรมพัฒนาชุมชนเป็นหมู่บ้านราชภัฏเพ่ิมมากขึ้น
ในอนาคต 
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 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การสร้างเครือข่ายหนุนเสริมการบริการวิชาการด้านยาเสพติด 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์พิทักษ์  ธรรมะ  อาจารย์ ดร.นภธร  ศิวารัตน์ 

อาจารย์ประจ าหลักสูตรสาขาวิชานิติศาสตร์ คณะนิติศาสตร์ 
นางสาวเสาวนีย์  ศรีวิชา  นักวิเคราะห์นโยบายและแผน คณะนิติศาสตร์ 

 
  

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
คณะนิติศาสตร์ ได้รับอนุมัติโครงการ “ส่งเสริมความรัก ความสามัคคี ความเข้าใจในสิทธิหน้าที่ของตนเอง

และผู้อ่ืนภายใต้พ้ืนฐานของสังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข” ด าเนินโครงการเป็นปีที่ 3 โดย 
มีเป้าหมายที่ส าคัญในการสร้างความรู้ ความตระหนักในสิทธิและหน้าที่พลเมืองในระดับชุมชนเพ่ือเป็นรากฐาน
ส าคัญในการสร้างความรู้รักสามัคคีในระดับชาติ โดยมีกิจกรรม 1. จัดตั้งเครือข่ายความร่วมมือ “บ้าน วัด โรงเรียน 
มหาวิทยาลัย สรรค์สร้างสังคมแห่งความสุข เรียนรู้สิทธิและหน้าที่ความเป็นพลเมืองสู่สังคมประชาธิปไตยอัน  
มีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข” 2. กิจกรรมเยาวชนจิตอาสาพัฒนาประชาธิปไตย เป็นการสร้างและขยายเครือข่าย
แกนน าเยาวชนจิตอาสาพัฒนาประชาธิปไตย ให้กับแกนน าเยาวชนทั้ง 13 อ าเภอ ในเขตพ้ืนที่จังหวัดมหาสารคาม 
โดยมีอ าเภอน าร่องเป็นต้นแบบในการด าเนินงาน รวม 4 อ าเภอ ประกอบด้วย 1. อ าเภอชื่นชม จ านวน 3 ต าบล  
2. อ าเภอกันทรวิชัย 10 ต าบล 3. อ าเภอ แกด า 1 ต าบล และอ าเภอเชียงยืน 6 ต าบล ผลการด าเนินงานมีเครือข่าย
การเรียนรู้นอกห้องเรียนในการส่งเสริมความรัก ความสามัคคี และความเข้าใจสิทธิหน้าที่ของตนเองและผู้อ่ืนภายใต้
พ้ืนฐานของสังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข จ านวน 13 เครือข่าย มีแกนน าเยาวชนต้นแบบ 
และประชาชนจิตอาสาที่เข้าร่วมโครงการ 2,000 คน และผลการวัดความรู้ความเข้าใจด้านสิทธิหน้าที่ของตนเองและ
ผู้อื่นภายใต้พ้ืนฐานของสังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข อยู่ในระดับดี  
  ในการด าเนินงานปีที่ 2 มีการขยายผลความส าเร็จของโครงการไปยังพ้ืนที่อ่ืนในเขตจังหวัดมหาสารคาม 
และจังหวัดกาฬสินธุ์ ซึ่งเป็นเขตพ้ืนที่การบริการวิชาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยมีเป้าหมายในการ
ขยายผลไปยังเขตพ้ืนที่ในจังหวัดมหาสารคาม จ านวน 1 อ าเภอ คือ อ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย และเขตพ้ืนที่ในจังหวัด
กาฬสินธุ์ จ านวน 18 อ าเภอ เพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจและความตระหนักในสิทธิและหน้าที่พลเมืองในระดับ
ชุมชน โดยมีกิจกรรมจิตอาสาเยียวยา COVID-19 และกิจกรรมต้นกล้าจิตอาสาพัฒนาเมืองกาฬสินธุ์ โดยกิจกรรมจิต
อาสาเยียวยา COVID-19  มีตัวแทนจิตอาสาในพ้ืนที่เข้าร่วมกิจกรรม 300 คน มีเครือข่ายความร่วมมือในท างาน
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หนุนเสริมและพัฒนาเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม บ้านพักเด็ก 
และครอบครัวจังหวัดกาฬสินธุ์ และสภาเด็กและเยาวชนจังหวัดกาฬสินธุ์ และเกิดการพัฒนาประเด็นแนวทางการ
แก้ปัญหาในพื้นทีร่่วมกันคือปัญหายาเสพติด  

ในการด าเนินงานปีที่ 3 มีการขยายผลความส าเร็จของโครงการไปยังพ้ืนที่อ่ืนในเขตจังหวัดกาฬสินธุ์ จ านวน 
18 อ าเภอ เพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจและความตระหนักในสิทธิและหน้าที่พลเมืองในระดับชุมชน โดยมีกิจกรรม
จิตอาสาเยียวยา COVID-19 และกิจกรรมต้นกล้าจิตอาสาพัฒนาเมืองกาฬสินธุ์ โดยกิจกรรมจิตอาสาเยียวยา 
COVID-19  มีตัวแทนจิตอาสาในพ้ืนที่เข้าร่วมกิจกรรม 900 คน มีการขยายผลองค์ความรู้ไปยังชุมชน เกิดระบบ
กลไกในการติดตามเฝ้าระวังสถานการณ์เสี่ยงในพ้ืนที่ในการติดต่อสื่อสารของเครือข่าย และสร้างแผนการด าเนินงาน
ร่วมระหว่างชุมชนและมหาวิทยาลัย และกิจกรรมต้นกล้าจิตอาสาพัฒนาเมืองกาฬสินธุ์ มีผลการด าเนินงานโดย
สามารถการสร้างความตระหนักในบทบาทของเด็กและเยาวชนต่อการแก้ปัญหาในท้องถิ่น ซึ่งระดับการมีส่วนร่วม
ของเด็กและเยาวชนในการหาแนวทางการแก้ปัญหาในท้องถิ่น เครือข่ายความร่วมมือในท างานหนุนเสริมและพัฒนา
เด็กและเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม บ้านพักเด็กและครอบครัวจังหวัด
กาฬสินธุ์ และสภาเด็กและเยาวชนจังหวัดกาฬสินธุ์ และเกิดการพัฒนาประเด็นแนวทางการแก้ปัญหาในพ้ืนที่ร่วมกัน
คือปัญหายาเสพติด จากการด าเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ราชภัฏฯ ในปีงบประมาณ 2564 ปัญหาที่ตัวแทนของ
กลุ่มเด็กและเยาวชน ทั้ง18 อ าเภอ จ านวน 500 คน ร่วมกันสะท้อน และต้องการแก้ไขเป็นอันดับแรก คือ เรื่อง
ปัญหายาเสพติด 

   

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 ขั้นที่ 1 ศึกษาระดับสถานการณ ์สาเหตุ และผลกระทบของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพื้นท่ีจังหวัด

กาฬสินธุ์  
2.2 ขั้นที่ 2 ค้นหาแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนใน

พ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  
2.3 ขั้นที่ 3 สร้างแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนใน

พ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  
2.4 ขั้นที่ 4 พัฒนาใช้แนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนใน

พ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ 
2.5 ขั้นที่ 5 ถอดบทเรียนและสรุปผลการด าเนินงานร่วมกับแกนน าเยาวชนและประชาชนจิตอาสาที่เข้า

ร่วมกิจกรรม ในเขตพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ 
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3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 

 

 
 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
 4.1  ศึกษาระดับสถานการณ์ สาเหตุ และผลกระทบของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพื้นที่จังหวัด
กาฬสินธุ์ พบว่า ระดับสถานการณ์ สาเหตุ และผลกระทบของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  
ได้แก่ ระดับสถานการณ์ของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพื้นที่จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง 
ระดับสาเหตุของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ย
ร้อยละ (3.18) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านที่เรียงจากค่าเฉลี่ยมากไปหาน้อย ได้แก่ 1) เกิดจากความคึกคะนอง  
อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.58) 2) เกิดจากความอยากรู้อยากลอง อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
(3.45) 3) เกิดจากการถูกเพ่ือนชักชวน อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.35) 4) เกิดการลอกเลียนแบบ  
อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.32) 5) มีความเชื่อในทางที่ผิด อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
(3.20) 6) เกิดจากสภาพแวดล้อมในชุมชน อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.16) 7) มีปัญหาทางครอบครัว 
อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.10) 8) เกิดจากความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ย
ร้อยละ (3.00) 9) เกิดจากอิทธิพลทางสื่อ อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (2.85) และ 10) มีปัญหาทาง
เศรษฐกิจ อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (2.80) ตามล าดับ ระดับผลกระทบของปัญหายาเสพติดของ
เยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.62) และเมื่อพิจารณาเป็นราย
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ด้านที่เรียงจากค่าเฉลี่ยมากไปหาน้อย ได้แก่ 1) ท าให้เกิดผลเสียต่อความมั่นคงของชาติ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย
ร้อยละ (3.82) 2) ท าให้เกิดปัญหาในครอบครัว อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.75) 3) ท าให้สิ้นเปลืองรายได้
ในครอบครัว อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.72) 4) ท าให้เกิดความไม่ปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สินของคน 
ในชุมชน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.67) 5) ท าให้ชุมชนมีสภาพแวดล้อมที่เสี่ยงภัย อยู่ในระดับมาก  
มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.61) 6) ท าให้เกิดอาชญากรรมในสังคม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.60) 7) ท าให้
สุขภาพอนามัยเสื่อมโทรม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.57) และ 8) ท าให้เกิดการแพร่ระบาดของโรคบาง
ประเภท อยู่ในระดับปานกลาง  มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.19) ตามล าดับ 
 4.2 ค้นหาแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นที่
จังหวัดกาฬสินธุ์ พบว่า แนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่
จังหวัดกาฬสินธุ์ ในการจัดกระบวนการประชุมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) ได้ค้นพบแนวทาง 5 แนวทาง ดังนี้ 
   4.2.1 การสร้างมาตรการและอบรมให้ความรู้เกี่ยวกับการป้องกันแก้ไขปัญหายาเสพติด                           
   4.2.2 ชุมชน หน่วยงาน องค์กร ควรมีการสนับสนุน ส่งเสริม จัดกิจกรรมที่สร้างสรรค์และเป็น
ประโยชน์แก่เด็กและเยาวชนในชุมชน 
   4.2.3 กิจกรรมสารวัตรนักเรียนสู่สารวัตรชุมชน 

      4.2.4 การจัดท าสื่อละครสะท้อนปัญหาสังคมเกี่ยวกับยาเสพติด 
      4.2.5 การจัดกิจกรรมรณรงค์ป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด 

 4.3 สร้างแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นที่
จังหวัดกาฬสินธุ์ พบว่า การสร้างแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน
ในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ ได้ 2 แนวทาง ดังนี้ 
       4.3.1 แนวทางการจัดท าสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด 
       4.3.2 แนวทางกิจกรรมสารวัตรนักเรียนสู่สารวัตรชุมชน 
 4.4 พัฒนาใช้แนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นที่
จังหวัดกาฬสินธุ์ พบว่า การพัฒนาใช้แนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน
ในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ 2 แนวทาง ดังนี้  
   4.4.1 แนวทางการจัดท าสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด    
   จากที่กลุ่มเป้าหมาย คือ คือ ตัวแทนเด็กและเยาวชนในจังหวัดกาฬสินธุ์ จาก 18 อ าเภอ ได้รับการ
อบรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) เกี่ยวกับแนวทางการจัดท าสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด ได้แก่ 
1) การเลือกประเด็นส าคัญเปิดเรื่อง เพ่ือให้ Video มีความน่าสนใจ 2) การวาง Concept และร่าง Story Board 3) 
การใช้มุมกล้อง และเทคนิค Camera Movement ให้ดึงดูดความสนใจ 4) การปรับแสง และจัดองค์ประกอบ การ
บันทึกเสียง และ 5) การใส่ Title/ข้อความประกอบ/Subtitle/การใส่เสียง/การใส่ Effect ซึ่งกลุ่มเป้าหมายที่ถูก
คัดเลือกจึงน าความรู้ที่ได้รับจากการอบรมรู้ มาผลิตจัดท าสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด เพ่ือใช้
เป็นสื่อสร้างสรรค์หรือแนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัด
กาฬสินธุ์ และได้รับรางในการผลิตสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด  
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    4.4.2 โครงการสารวัตรนักเรียนสู่สารวัตรชุมชน 
   หลังจากที่กลุ่มเป้าหมายได้รับความรู้จากการอบรมแล้ว กลุ่มเป้าหมายที่ได้รับการคัดเลือกจึงได้
น าเอาความรู้ที่ได้จาการอบรมฯ ไปขยายผลต่อยอดในโรงเรียนของตน โดยการน าร่องกับนักเรียนกลุ่มเสี่ยงและ
นักเรียนที่มีพฤติกรรมเบี่ยงเบน จ านวน 70 คน ตั้งแต่ ม.1 - ม.3 ภายใต้กิจกรรมโครงการเมล็ดพันธุ์แห่งความดี ซึ่งมี
ลักษณะกิจกรรมได้แก่ กิจกรรมการส่งเสริมให้ความรู้ความเข้าใจที่ดีเกี่ยวพิษภัยและโทษของยาเสพติด กิจกรรมตัก
บาตรความดี (ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ท าความดี) กิจกรรมรณรงค์ต่อต้านยาเสพติดในชุมชน กิจกรรมท าความ
สะอาดในชุมชนที่เป็นพื้นที่เสี่ยงมั่วสุมหรือแหล่งเสี่ยงยาเสพติด และกิจกรรมกีฬาต้านภัยยาเสพติด เป็นต้น 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 

 
6. ภาพประกอบ 

 

ความร่วมมือกับบ้านพักเด็กและครอบครัวจังหวัดกาฬสินธุ์

• ศึกษาระดับสถานการณ์ สาเหตุ และผลกระทบของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัด
กาฬสินธุ์  ค้นหาแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนใน
พ้ืนที่ สร้างแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นที 
พัฒนาใช้แนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่
จังหวัดกาฬสินธุ์รวมทั้งถอดบทเรียนและสรุปผลการด าเนินงานร่วมกับแกนน าเยาวชนและประชาชน
จิตอาสาที่เข้าร่วมกิจกรรม ในเขตพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์

ความร่วมมือส านักงานคณะกรรมการป้องกันและปราบปรามยาเสพติด กระทรวงยุติธรรม

• น าร่องเปิดหลักสูตรการสอนวิชากฎหมายยาเสพติดเพ่ือรองรับประมวลกฎหมายยาเสพติดฉบับใหม่ 
ซึ่งมีผลบังคับใช้ตั้งแต่วันที่ 9 ธันวาคม 2564 เป็นต้นมา โดยบรรจุไว้ในหลักสูตรของคณะนิติศาสตร์
เพ่ือพัฒนาขับเคลื่อนหลักสูตรการสอนยาเสพติดในระดับอุดมศึกษาอย่างเป็นรูปธรรม



                      การจัดการความรู้สู่คณุภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
 

  95 

ชื่อผลงาน  การพัฒนาขีดความสามารถของกลุ่มเกษตรกรผู้ผลิตพืชเศรษฐกิจภายใต้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
ให้ได้มาตรฐานการผลิตพืช GAP 

เจ้าของผลงาน/สังกัด ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วสันต์ ปินะเต 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง  อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์ 

ส านักบริการวิชาการ  
 
  
 

 

 

 

 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ผลงาน ครั้งนี้ เกิดจากความต้องการของภาคีเครือข่ายและชุมชนที่ต้องการคุณภาพชีวิตที่

ดีและยั่งยืน อีกทั้งต้องการอัตลักษณ์ที่เป็นรูปธรรมของจังหวัดมหาสารคาม  ส านักบริการวิชาการมีการจัดประชุม
ร่วมกับเทศบาลเมืองและเครือข่ายภาคี และมีความเห็นพ้องร่วมกันในการพัฒนา “มหาสารคามเมืองสมุนไพร” โดย
แบ่งการวางแผนปฏิบัติการร่วมกัน 3 ปี อย่างต่อเนื่องภายใต้กรอบแนวคิด 

 
ภาพที่ 1 : กรอบแนวคิดการด าเนินงานมหาสารคามเมืองสมุนไฟร 

จากกรอบแนวคิด จึงเป็นที่มาของ “การพัฒนาขีดความสามารถของกลุ่มเกษตรกรผู้ผลิตพืชเศรษฐกิจภายใต้
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงให้ได้มาตรฐานการผลิตพืช GAP” การปฏิบัติทางการเกษตรที่ดี  (Good Agricultural 
Practices: GAP) หมายถึง แนวทางในการท าการเกษตร เพ่ือให้ได้ผลผลิตที่มีคุณภาพดีและปลอดภัยตามมาตรฐานที่
ก าหนด โดยขบวนการผลิตจะต้องปลอดภัยต่อเกษตรกรและผู้บริโภคปราศจากการปนเปื้อนของสารเคมีไม่ท าให้เกิดมลพิษ
ต่อสิ่งแวดล้อมมีการใช้ทรัพยากรให้เกิดประโยชน์สูงสุดได้ผลผลิตสงูคุ้มค่าการลงทุน การผลิตตามมาตรฐาน GAP ก่อให้เกิด
ความยั่งยืนทางการเกษตร สิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ และสังคม มาตรฐาน GAP เป็นมาตรฐานที่ครอบคลุมการผลิตสินค้า
เกษตรอย่างครบวงจร ตั้งแต่ปัจจัยการผลิต การผลิต การเก็บเกี่ยว การจัดการหลังการเก็บเกี่ยว การบรรจุหีบห่อ และการ
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ขนส่งการผลิต ส าหรับการผลิต สินค้าเกษตร 3 ประเภท ได้แก ่1. พืชผล 2. ปศุสัตว์ และ 3. สัตว์น้ า โดยพ้ืนที่กลุ่มเป้าหมาย
ในการด าเนินโครงการนี้คือ ชุมชนบ้านแมด ชุมชนบ้านส่องเหนือชุมชนเทศบาลจังหวัดมหาสารคาม และบ้านหนองข่า 
ต าบลประชมพัฒนา อ าเภอวาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม ซึ่งมีการปลูกพืชสมุนไพรและพืชเศษฐกิจภายใต้ภูมิปัญญาของ
ชุมชน แต่ยังขาดองค์ความรู้การผลิตเพ่ือให้พืชเหล่านั้นได้มาตรฐาน GAP ที่จะน าไปสู่การผลิตให้ได้คุณภาพและมาตรฐาน 
เป็นที่ยอมรับของการจัดจ าหน่ายที่ส่งผลดีต่อผู้ผลิตและผู้บริโภค  

ในการสร้างเศรษฐกิจฐานราก คือระบบเศรษฐกิจของชุมชนท้องถิ่น ที่สามารถพ่ึงตนเองภายใต้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงที่มีการช่วยเหลือ เอ้ือเฟ้ือซึ่งกันและกัน มีคุณธรรม และเป็นระบบเศรษฐกิจที่เอ้ือให้เกิดการพัฒนาด้านอ่ืนๆ ใน
พ้ืนที่ ทั้งเศรษฐกิจ สังคม ผู้คน ชุมชน วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม ทรัพยากรธรรมชาติอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน ระบบเศรษฐกิจ
ฐานรากหรือเศรษฐกิจชุมชน เป็นระบบเศรษฐกิจ แนวราบที่ส่งผลและสร้างความสัมพันธ์ทั้งทางเศรษฐกิจและสังคม 
ระหว่างผู้คนในชุมชนท้องถิ่น เพ่ือเป็นการพัฒนาสินค้าและผลิตภัณฑ์เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการแข่งขันทางการตลาดในปัจจุบัน
ที่ต้องปรับตัวเพ่ือให้สามารถแข่งขันในโลกเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว จึงจ าเป็นต้องพัฒนาผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และ
การตลาดควบคู่กันไปเพ่ือตอบโจทย์การแข่งขันในปัจจุบัน ระบบเศรษฐกิจฐานราก จึงต้องมีแนวทางการพัฒนาและการ
จัดการโดยชุมชนท้องถิ่นให้ครบวงจรมากที่สุด มีการสร้างทุนและกองทุนที่เข้มแข็ง มีการผลิตพ้ืนฐาน การแปรรูป การ
บริการ การตลาด การผลิตอาหาร และความจ าเป็นพ้ืนฐานเพ่ือการด ารงชีวิต การอยู่ร่วมกัน ส าหรับคนในพ้ืนที่อย่าง
พอเพียง และพัฒนาเป็นวิสาหกิจเพ่ือสังคมหรือธุรกิจของชุมชน เพ่ือให้ชุมชนที่มหาวิทยาลัยได้พัฒนาร่วมกับคนในท้องถิ่นและ

หน่วยงานอื่นที่เกี่ยวข้อง สามารถน าองค์ความรู้นี้ไปประยุกต์ใช้กับชุมชนของตนเอง 
 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 
 

2.1 ส านักบริการวิชาการได้ด าเนินงานจัดประชุมหารือร่วมกับกลุ่มภาคีเครือข่ายวางแผนพัฒนาระยะยาว  
3 ปี และ ร่วมกันก าหนดพื้นที่ต้นแบบในการพัฒนา โดยสรุปได้ 3 พ้ืนที่ ประกอบด้วย บ้านแมด อ.เมือง  
จ.มหาสารคาม, บ้านส่องเหนือ อ.เมือง จ.มหาสารคาม, บ้านหนองข่า ต.ประชาพัฒนา อ.วาปีปทุม จ.มหาสารคาม  

   
ภาพที่ 2 : การประชุมหารือกับภาคีเครือข่ายทั้งภาครฐัและเอกชน 
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2.2 ส านักบริการวิชาการด าเนินงานได้จัดประชุมร่วมกับกลุ่มผู้น าชุมชน เพ่ือชี้แจงวัตถุประสงค์ของ
โครงการ ในการด าเนินงานเพ่ือปรับปรุงกระบวนการผลิตส าหรับผลผลิตทางการเกษตร และเลือกพืชสมุนไพรโดยอิง
ตามความต้องการของตลาดจากการส ารวจในข้อ 1  

 
ภาพที่ 3 : การประชุมชี้แจ้งกับกลุ่มชุมชน 

2.2 จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือชี้แจงแนวปฏิบัติการเกษตรสู่การผลิตให้ได้มาตรฐาน GAP 
2.4 จัดให้มีการรวมกลุ่มเกษตรกรในการปลูกพืชเพ่ือขอรับรองมาตรฐานพืช GAP และจัดตั้งกลุ่มวิสาหกิจ

ชุมชน เพื่อเป็นแนวทางการในจัดการภายใต้การดูแลช่วยเหลือกันของกลุ่ม 

 
ภาพที่ 4 : จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ ณ บ้านหนองข่า ต าบลประชาพัฒนา อ าเภอวาปีปทุม 

 

ภาพที่ 5 : จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ ณ บ้านแมด ต าบลตลาด อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
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ภาพที่ 6 : จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ ณ บ้านส่องนางใย ต าบลตลาด อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

2.5 ลงพื้นที่ติดตามและให้องค์ความรู้การปลูกพืชสมุนไพรและพืชเศรษฐกิจของชุมชน รวมถึงเป็นพี่เลี้ยงใน 
การให้ค าปรึกษาด้านต่างๆ ทั้งในการจัดเตรียมแปลง การคัดเลือกเมล็ดพันธุ์ การเตรียมปัจจัยการผลิต การดูแล
รักษา การเก็บเกี่ยวผลผลิต ภายใต้ระบบมาตรฐาน GAP ที่มีการจดบันทึกข้อมูล โดยคณะท างานได้ประสานงานกับ
ทีมผู้ตรวจรับรองมาตรฐาน GAP ในการตรวจติดตามแปลงและให้ข้อเสนอแนะต่างๆ  
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
องค์ความรู้ที่ได้จากการจัดกิจกรรมครั้งนี้  

                   กลุ่มชุมชนเป้าหมายได้รับองค์ความรู้เรื่อง ประกอบด้วย  
1) การผลิตพืชภายใต้มาตรฐาน GAP  
2) การผลิตพืชเกษตรอินทรีย์ (Organic) 
3) การสร้างองค์ความรู้ด้านการบริหารจัดการ การรวมกลุ่มจัดตั้งวิสาหกิจชุมชน 

ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
ส านักบริการวิชาการวางเป้าหมายกิจกรรมโครงการในปีที่ 1 คือ จ านวนการจัดตั้งวิสากิจชุมชน  

และจ านวนผู้ผลิตพืชที่ได้รับรองมาตรฐาน GAP  จากการด าเนินการลงพื้นที่ด าเนินกิจกรรม พบว่า  

ตารางท่ี 1 ผลการรวมกลุ่มจัดตั้งวิสาหกิจชุมชน 
พ้ืนที่ จ านวนวิสาหกิจชุมชน 

(เดิม) 
จ านวนวิสาหกิจชุมชน (ใหม่) 

บ้านแมด 1 2 
บ้านส่องนางใย 0 2 
บ้านหนองข่า 1 2 
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ตารางท่ี 2 จ านวนผู้ยื่นขอขึ้นทะเบียนผู้ผลิตพืชภายใต้มาตรฐาน GAP  
ล าดับ พ้ืนที่ จ านวนผู้ยื่น จ านวนผู้ผ่าน 

1 บ้านแมด 12 รอตรวจประเมิน 
2 บ้านส่องนางใย 8 รอตรวจประเมิน 
3 บ้านหนองข่า 14 รอตรวจประเมิน 

 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
 4.1 ท าให้เกิดการรวมกลุ่มเกษตรกรในการผลิตพืชภายใต้มาตรฐาน GAP เพ่ือเป็นเป้าหมายเดียวกัน 
  4.2 เกิดการสร้างเครือข่ายร่วมกันระหว่างหน่วยงานอ่ืนๆ เช่น เทศบาลเมืองมหาสารคาม กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชน บ้านหนองข่า ต.ประชาพัฒนา อ.วาปีปทุม จ.มหาสารคาม และศูนย์วิจัยและพัฒนาการเกษตรมหาสารคาม 
 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
 การปลูกพืชสมุนไพรและพืชเศรษฐกิจของเกษตรกรทั้งในชุมชนบ้านแมด และชุมชนบ้านส่อง ซึ่งเป็นเขต
เทศบาลเมือง และกลุ่มเกษตรกรบ้านหนองข่า ต.ประชาพัฒนา อ.วาปีปทุม จ.มหาสารคาม ได้น าแนวคิดในการผลิต
พืชปลอดภัยภายใต้มาตรฐาน GAP มาปรับใช้ในการผลิตพืชในชีวิตประจ าวัน รวมถึงมีการจดบันทึกในกระบวนการ
ผลิตทุกขั้นตอนที่สามารถน าไปสู่การรับรองมาตรฐาน GAP ได้ถูกต้องและรวดเร็วยิ่งขึ้น ส่งผลท าให้สินค้าผลผลิต
การเกษตรได้รับการรับรองมาตรฐาน GAP และเกิดผลกระทบต่อสุขภาวะที่ดีของผู้ผลิตและผู้บริโภค และเกิดความ
ภาคภูมิใจในอาชีพท าการเกษตรของเกษตรกรยุคใหม่ที่สนใจการท าเกษตรภายใต้มาตรฐาน GAP  และกลุ่มชุมชนทั้ง 
3 หมู่บ้านกลายเป็นต้นแบบคนในชุมชนมีองค์ความรู้กลายเป็นวิศวกรสังคมที่พร้อมถ่ายทอดองค์ความให้แก่ชุมชน
ใกล้เคียง กลายเป็นเครือข่ายกลุ่มผู้ปลูกพืชตามมาตรฐาน GAP ที่มีประสิทธิภาพ 
 

 6. ภาพประกอบ 

 
 

ชมุชน

รวมกลุม่วิสาหกิจ

รบัการถ่ายทอดความรูว้ิทยากร
ชมุชน/ส านกับรกิารวิชาการ

ยื่นจด GAP
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ชื่อผลงาน  การบริการวิชาการสู่การสร้างรายได้ที่ย่ังยืนของชุมชนบนตลาดออนไลน์ด้วย Application 
“Sandee Farm Delivery” 

เจ้าของผลงาน/สังกัด ดร.เกรียงไกร นามนัย หลักสูตรบัญชีบัณฑิต คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 
 
  
 

 

 

 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

2. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Commerce: E-Commerce) เป็นเทคโนโลยีที่พัฒนามาเพื่อ 

ช่วยเพ่ิมความสมบูรณ์แบบในกระบวนการซื้อขายสินค้าและบริการให้กับผู้บริโภค จากกระแสเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตที่เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ท าให้องค์กรต่างๆ เล็งเห็นความส าคัญ และประโยชน์  
ที่จะได้รับ และน ามาใช้เป็นช่องทางเพ่ือขยายธุรกิจให้กว้างไกลขึ้น อีกทั้งเพ่ิมขึ้นของจ านวนผู้ประกอบการพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ ประกอบกับผู้บริโภคมีพฤติกรรมในการเข้าถึงอินเทอร์เน็ตอยู่ตลอดเวลาผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือสมาร์ตโฟนที่มีการพัฒนาเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต แต่กลับมีราคาที่ถูก
ลงกว่าในอดีต ซึ่งจากผลส ารวจพฤติกรรมผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตในประเทศไทยปี 2564 ของส านักงานพัฒนาธุรกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า พฤติกรรมการใช้อินเทอร์เน็ตมีเพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่อง ส าคัญที่สุดสถานการณ์โรคติดต่อ 
Covid 19 ท าให้การอุปโภคบริโภคเปลี่ยนแปลงไป และการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวเป็นตัวผลักดันการท าธุรกรรม
ออนไลน์ให้เติบโตมากยิ่งขึ้น ความเจริญเติบโตอย่างต่อเนื่องของการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ท าให้การตลาดต้อง
ปรับตัวให้ทันกับระบบการค้า ซึ่งการใช้อิเล็กทรอนิกส์เป็นเครื่องมือทางการพาณิชย์ที่มีหลากห ลายรูปแบบ  
และเครื่องมือที่นิยมใช้กันมากที่สุดสาหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ทางอินเทอร์เน็ตนี้เรียกว่า “การตลาดออนไลน์” 
ซึ่งเป็นการท าการตลาดผ่านสื่อออนไลน์ต่างๆ เช่น เว็บไซต์ Application สื่อสังคมออนไลน์ อีเมล์ เป็นต้น เป็นการ
สื่อสารผ่านทางเนื้อหา (Content) ไม่ว่าจะอยู่ในรูปของข้อความ รูปภาพ วิดีโอ Info graphic หรือการผสมผสาน 
ทุกอย่างเข้าด้วยกัน มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือท าให้สินค้าเป็นที่รู้จัก และกระตุ้นให้เกิดการซื้อสินค้าหรือบริการเพ่ิม
มากขึ้น ซึ่งในปัจจุบันการเสนอขายสินค้าและบริการต่างๆ ก็มีเพ่ิมมากขึ้น ประชาชนก็เริ่มให้ความสนใจกับ 
การซื้อสินค้าผ่านทางออนไลน์มากขึ้น เนื่องจากมีความสะดวก รวดเร็ว สามารถเปรียบเทียบราคาสินค้าก่อนการ  
ซื้อได้ และการมีบริการจัดส่งถึงที่ 
  จากที่กล่าวมาทางหลักสูตรบัญชีบัณฑิตเห็นความส าคัญของการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือช่วย
พัฒนาชุมชนให้มีการพัฒนาศักยภาพที่สูงขึ้น ตลอดจนจากการลงพ้ืนที่บริการวิชาการปีที่ผ่านมาชุมชน ไร่แสนดี 
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บ้านหนองยาง ต าบลหัวขวาง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม มีความต้องการอยากน าสินค้าของกลุ่มเข้า 
สู่การขายในตลาดออนไลน์เพ่ือสร้างรายได้ให้มากขึ้น จึงเป็นโจทย์ความต้องการของชุมชนที่หลักสูตรบัญชีน ามา
พิจารณาและออกแบบแนวทางความเป็นไปได้ในการแก้ปัญหาความต้องการของชุมชนนี้ จนน าไปสู่การบูรณาการ
การเรียนการสอนในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี และวิชาการจัดการฐานข้อมูลเพ่ืองานบัญชี สู่การสร้าง
เป็น Application “Sandee Farm Delivery” เพ่ือยกระดับรายได้ของชุมชน 
 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
กิจกรรม รายละเอียดของกิจกรรม ผู้รับผิดชอบ เป้าหมาย 

1. ศึกษาข้อมูลในรายวิชาระบบสารสนเทศ
ทางการบัญชี และรายวิชาการจัดการ
ฐานข้อมูลเพ่ืองานบัญชี ในการน าข้อมูลมา
ประยุกต์ใช้ในการสร้าง Application 
รวมถึงการส ารวจข้อมูลสินค้าทาง
การเกษตรในกลุ่มชุมชนไร่แสนดีเพื่อน า
ข้อมูลที่ได้ไปออกแบบ Application 
“Sandee Farm Delivery” 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
- วิสาหกิจชุมชนบ้าน
หนองยาง ต าบลหัวขวาง 
อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม 

2.  ประชุมวางแผนการสร้าง Application 
“Sandee Farm Delivery” ร่วมกับ
นักศึกษาท่ีเรียนในรายวิชาระบบสารสนเทศ
ทางการบัญชี และรายวิชาการจัดการ
ฐานข้อมูลเพ่ืองานบัญชี 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
 

3. ออกแบบ Application “Sandee Farm 
Delivery” 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
 

4. ทดสอบและประเมิน Application 
“Sandee Farm Delivery” 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
 

5. น า Application ขายสินค้าเกษตรออนไลน์ 
“Sandee Farm Delivery” ไปถ่ายทอด
ความรู้และน าเสนอการใช้งานให้กับ
วิสาหกิจชุมชน 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
- วิสาหกิจชุมชนบ้าน
หนองยาง ต าบลหัวขวาง 
อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม 

6. สรุปบทเรียนจากการด าเนินงานทั้งหมด 
พร้อมน าผลที่ได้ไปบูรณาการกับการเรียน
การสอนในปีถัดไป 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
- การปรับปรุงรายวิชา
ระบบสารสนเทศทางการ
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บัญชี และรายวิชาการ
จัดการฐานข้อมูลเพื่องาน
บัญชี 

 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
นักศึกษาสามารถส ารวจความต้องการของชุมชนเพ่ือน าข้อมูลที่ ได้ไปวางแผน ออกแบบ ทดสอบ  

และประเมิน Application ขายสินค้าเกษตรออนไลน์ “Sandee Farm Delivery” รวมถึงการถอดบทเรียน 
ที่ได้ความรู้จากห้องเรียนและการลงพ้ืนที่มาสกัดเป็นองค์ความรู้ที่ได้ในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี  
และรายวิชาการจัดการฐานข้อมูลเพื่องานบัญชีได้อย่างมีประสิทธิผล 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
4.1 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ เรียนรู้และด าเนินกิจกรรมด้วยตนเอง โดยมี

อาจารย์ผู้สอน และชุมชนเป็นผู้ให้ค าแนะน า 
 4.2 ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และการ
น าเสนอข้อมูล 
 4.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนหรือด าเนินกิจกรรมต่างๆ ท าให้สามารถบูรณาการความรู้ใหม่ที่ได้รับกับ
ความรู้ที่มีสามารถต่อเติมและสร้างเป็นแนวคิดของตนเองได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 4.4 ชุมชนเป้าหมายมีเครื่องมือเพ่ือให้สามารถสร้างรายได้จากการขายสินค้าเกษตรผ่านตลาดออนไลน์ 
 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
 การส ารวจความต้องการของชุมชนสู่การบูรณาการการเรียนการสอนในรายวิชา โดยน าเทคโนโลยี
สารสนเทศมาเป็นเครื่องมือในการสร้างเป็น Application “Sandee Farm Delivery” เพ่ือเป็นช่องทางการตลาด
ออนไลน์สู่การสร้างรายได้ให้กับชุมชน 
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 6. ภาพประกอบ 
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ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัตทิี่ดี (Best Practice) 

ด้านการผลติบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ 
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 ชื่อผลงาน  การบูรณาการด้านการเรียนการสอน ปฏิบัติการใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  
องค์ความรู้นวัตกรรมด้านน้ าบาดาลเพื่อต่อยอดการสร้างเครือข่ายท้องถิ่น 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์สราวุฒิ ดาแก้ว  รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช  อาจารย์สายใจ  เพ็งที 
ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ส านักงานอธิการบดี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
  
 

 

 

 

 

 
ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้รับการพระราชทานจัดตั้งตามพระราชบัญญัติ พ.ศ. 2547  

ให้มหาวิทยาลัยราชภัฏเป็นมหาวิทยาลัยเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ตามพระบรมราโชบายในหลวงรัชกาลที่ 9  
 และในหลวงรัชกาลที่ 10 โดยในแผนยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2579) ระยะที่ 1 พ.ศ. 
2560-2564 ได้ก าหนดเป้าหมายไว้ว่า “มหาวิทยาลัยร่วมพัฒนาชุมชนอย่างสร้างสรรค์” หมายถึง มหาวิทยาลัย
จะต้อง เข้ า ใจ  เข้ าถึ ง  และเข้ าร่ วมพัฒนาชุมชน โดยประสานความร่ วมมือกับ เครื อข่ ายประชารั ฐ 
ทุกภาคส่วน สร้างเครือข่ายความร่วมมือในการพัฒนาชุมชนและท้องถิ่น ครอบคลุมทั้ง 4 มิติ ได้แก่ ด้านความมั่นคง
ทางสังคมและเศรษฐกิจ ด้านความสมานฉันท์ในสังคม ด้านการยอมรับเป็นสมาชิกของสังคม และด้านการเสริมสร้าง
พลังทางสังคม  

ดังนั้น มหาวิทยาลัยจึงได้น าแนวคิดการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น ที่จะสร้างให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์ 
เป็นระบบมีเหตุและผล สามารถลงพ้ืนที่ในชุมชนเพ่ือสร้างความเชื่อมโยงต่อชุมชน เพ่ือตอบสนองความต้องการ
บุคลากรในการพัฒนาประเทศ โดยมีคุณลักษณะหลัก 4 ประการ คือ 1. นักศึกษาต้องมีทักษะในการคิดวิเคราะห์
เห็นความเชื่อมโยงระหว่างเหตุและผลเห็นปัญหาเป็นเรื่องท้าทาย 2. การน าความรู้ที่เรียนไปใช้ประโยชน์ให้กับ
ชุมชนได้อย่างไร สามารถสื่อสารองค์ความรู้ที่เรียนไปเพ่ือน าไปแก้ปัญหาให้กับชุมชนได้ 3. การท างานร่วมกับผู้อ่ืน
โ ด ย ป ร า ศ จ า ก ข้ อ ขั ด แ ย้ ง  ส า ม า ร ถ ที่ จ ะ ร ะ ด ม ก า ลั ง ไ ม่ ว่ า จ ะ ภ า ย ใ น ท้ อ ง ถิ่ น ห รื อ น อ ก ท้ อ ง ถิ่ น 
เข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาท้องถิ่นได้ 4. ต้องมีทักษะในการสร้างนวัตกรรม เพ่ือแก้ปัญหาให้กับชุมชนท้องถิ่นได้
ซึ่งนวัตกรรมที่กล่าวมานั้น จะสามารถสร้างนวัตกรรมเพ่ือแก้ไขปัญหาให้กับชุมชนท้องถิ่นได้  

ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ได้รับงบประมาณสนับสนุนจากทางมหาวิทยาลัย ประจ าปี
งบประมาณ 2564 เพ่ือด าเนินโครงการถ่ายทอดองค์ความรู้และนวัตกรรมด้านน้ าบาดาลเพ่ือสร้างเครือข่ายท้องถิ่น
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ต้นแบบ ซึ่งกิจกรรมโครงการฯ ดังกล่าวสอดคล้องกับรายวิชาการเรียนการสอน ของสาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ 
คณะครุศาสตร์ 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 จัดประชุมระหว่างนักศึกษา ผู้น าชุมชนและตัวแทนจากชุมชน เพ่ือศึกษาสภาพปัญหา ร่วมวางแผน 

และความต้องการของชุมชน โดยก าหนดประเด็นความรู้ที่ต้องการแลกเปลี่ยนเรียนรู้คือ การจัดการเรียนรู้ที่ระบุ
ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes) และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตาม Curriculum Learning 
Outcome/Outcome-based-assessment (ภาพที่ 1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                               

                                                (ภาพที่ 1 การประชุมกับผู้น าชุมชน) 
2.2 การสร้างองค์ความรู้ : กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันตามประเด็นที่ก าหนดไว้ (ภาพที่ 2)  

เกิดความร่วมมือระหว่างชุมชนและนักศึกษา ช่วยกันวิเคราะห์และวางแผนก่อนลงมือปฏิบัติ   
 
 
 
 
 
 
 
 
                           (ภาพที่ 2 กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างนักศึกษาและชุมชน) 
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2.3 การน าความรู้ที่ได้จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน  
(ภาพที่ 3) การติดตั้งแผงโซลาร์เซลล์ จะหันด้านที่รับแสงไปทางทิศใต้ เป็นทิศที่ดีที่สุด เนื่องจากเป็นทิศที่มีแดด
ตลอดทั้งวันและเอียงแผงประมาณ 13.5 องศา โดยยกแผงด้านบนให้สูงขึ้นมาเพ่ือให้รับแสงแดดได้เต็มที่  
 
 
 
 
 
 
 
 
                            

(ภาพที่ 3 กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างนักศึกษาและชุมชน) 
2.4 การติดตามผลการประยุกต์ใช้องค์ความรู้ที่ได้จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยน าประสบการณ์ 

จากประยุกต์ใช้ความรู้มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ พร้อมทั้งวิเคราะห์เพ่ือให้เกิดความรู้ใหม่ ได้เรียนรู้แก้ไขปัญหา 
การท าเกษตรกรรมของเกษตรกรที่ประสบปัญหาภัยแล้ง โดยใช้วิธีการใช้น้ าใต้ดินบ่อน้ าบาดาลมาท าการเกษตรได้
ตลอดปี โดยนักศึกษาได้ให้ขัอเสนอแนะการไขและการบ ารุงรักษาให้การใช้น้ าบาดาลเกิดประโยชน์ต่อกา ร 
ท าอาชีพของเกษตรกร 

2.5 สรุปและเผยแพร่องค์ความรู้ที่ได้จากการจัดการความรู้ด้านการจัดการเรียนการสอน การเผยแพร่ 
องค์ความรู้ให้เพี่ือนนักศึกษาในชั้นเรียน เรียนรู้เรื่ีองการจัดการระบบน้ าบาดาล และเผยแพร่ให้กับผู้ที่สนใจทั้ง
ภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
   กระบวนการบูรณาการเรียนการสอน โดยใช้วิชาวัสดุช่างอุตสาหกรรมและวัสดุท้องถิ่นและวิชาปฏิบัติงาน
ช่างพ้ืนฐาน ซึ่งเป็นรายวิชาของสาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะครุศาสตร์ โดยในเนื้อหาและค าอธิบายรายวิชาส่วน
หนึ่งได้ก าหนดไว้ว่า นักศึกษาจะต้องฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้อย่างถูกต้องปลอดภัย และสามารถ
ปฏิบัติทักษะงานช่างพ้ืนฐานได้ ประกอบกับ ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ได้รับงบประมาณ
สนับสนุนจากทางมหาวิทยาลัยประจ าปีงบประมาณ 2564 เพ่ือด าเนินโครงการถ่ายทอดองค์ความรู้และนวัตกรรม
ด้านน้ าบาดาลเพ่ือสร้างเครือข่ายท้องถิ่นต้นแบบ ซึ่งกิจกรรมดังกล่าว สอดคล้องกับรายวิชาเรียน จึงได้ท าการ
ปรับเปลี่ยนและบูรณาการ การเรียนการสอน โดยเป็นการปฏิบัติ ในพ้ืนที่จริงร่วมกับเกษตร ณ บ้านกางกี่ และบ้าน
หนองฮี ต.เมืองเตา อ.พยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
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ผลที่ได้จากการด าเนินการงาน การใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
1. นักศึกษาได้เรียนรู้กระบวนการและประสบการณ์จากการท างาน การประเมินความคืบหน้าของงาน โดย

วัดผลความส าเร็จจากประสิทธิภาพและประสิทธิผลของงาน 
2. นักศึกษาได้ฝึกการท างานร่วมกันกับชุมชนเพื่อให้เกิดความสามัคคี เสียสละ ร่วมมือร่วมใจในการท างาน 
3. นักศึกษาได้ปฏิบัติงานจากสถานที่และสถานการณ์จริง พร้อมทั้งจัดฝึกอบรมในหัวข้อที่เป็นประโยชน์กับ

นักศึกษา 
4. นักศึกษาได้เรียนรู้การค้นคว้าข้อมูลผ่านทางอินเตอร์เน็ต และวิธีการเลือกข้อมูลเพ่ือน ามาประยุกต์ใช้ใน

กิจกรรมโครงการ 
5. นักศึกษาฝึกการเรียนรู้ประยุกต์เนื้อหาที่เรียน น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน จากการเรียนรู้สถานการณ์ต่างๆ 

พร้อมทั้งปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมในการท างาน   
               นอกจากนี้ยังได้ต่อยอดจากกิจกรรม โดยน านักศึกษาเข้าร่วมประกวด “กิจกรรมการประกวดแนวคิด
และนวัตกรรมด้านน้ าบาดาล (GROUNDWATERINNOVATION CHALLENGE)” กรมทรัพยากรน้ าบาดาล ที่จัดขึ้น 
ในวันที่ 11-12 มีนาคม 2565 โดยได้รับเกียรติบัตร จาก พลเอก ดาวพงษ รัตนสุวรรณ องคมนตรี (ภาพท่ี 4 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                     (ภาพที่ 4 ประกวดแนวคิดและนวัตกรรมด้านน ้าบาดาล) 
 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 

4.1 ด้านชุมชนและพื้นที่ 
มีระบบการจัดการน้ าบาดาลเพื่อการเกษตร ด้วยโซล่าเซลล์(พลังงานแสงอาทิตย์) เพ่ือแก้ไข 

ปัญหาการขาดแคลนน้ าเพ่ือการเกษตร ตามความต้องการของกลุ่มเกษตรกร สามารถที่จะพัฒนาไปเป็นวิสาหกิจ
ชุมชนต่อไป มีการใช้และจัดการน้ าจากพลังงานแสงอาทิตย์ ที่สามารถลดค่าใช้จ่ายจากการสูบน้ าด้วยไฟฟ้าและ
น้ ามันได้ประมาณ 50,000 บาทต่อปีต่อครัวเรือน เป็นแหล่งเรียนรู้ ด้านการท าการเกษตรและพลังงานทดแทน โดย
สามารถที่จะยกระดับเป็นศูนย์เรียนรู้ชุมชน มีเป้าหมายในการยกระดับศักยภาพชุมชนอย่างน้อย 13 ศูนย์การเรียนรู้ 
จากทั้ง 13 อ าเภอของจังหวัดมหาสารคาม 
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4.2 ด้านการจัดการเรียนการสอน 
นักศึกษาและกลุ่มเกษตรกรได้เรียนรู้ปฏิบัติงาน ได้ฝึกทักษะการท างานร่วมกันกับชุมชน  

เป็นการบูรณาการการเรียนการสอน การพัฒนานักศึกษาด้านการจัดการน้ ากับการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น ให้เหมาะสม
กันการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
   ภายหลังจากที่นักศึกษาได้เรียนรู้ การแก้ปัญหาโดยน าเทคโนโลยีนวัตกรรมเข้ามาช่วยส่งเสริม ซึ่งเป็น
ความรู้ที่ไม่ได้มีอยู่ในห้องเรียน ทั้งจากการปฏิบัติ ลงพ้ืนที่ พร้อมทั้งประสานงานกับผู้น าชุมชน เมื่อส าเร็จการศึกษา
ไป จะสร้างให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์เป็นระบบมีเหตุและผล สามารถท างานในชุมชนเพ่ือสร้างความเชื่อมโยงต่อ
ชุมชน เพ่ือตอบสนองความต้องการบุคลากรในการพัฒนาประเทศ โดยมีคุณลักษณะหลัก 4 ประการ คือ  1. 
นักศึกษาต้องมีทักษะในการคิดวิเคราะห์เห็นความเชื่อมโยงระหว่างเหตุและผลเห็นปัญหาเป็นเรื่องท้าทาย 2. การน า
ความรู้ที่เรียนไปใช้ประโยชน์ให้กับชุมชนได้อย่างไร สามารถสื่อสารองค์ความรู้ที่เรียนไปเพ่ือน าไปแก้ปัญหาให้กับ
ชุมชนได้ 3. การท างานร่วมกับผู้อ่ืนโดยปราศจากข้อขัดแย้ง สามารถที่จะระดมก าลังไม่ว่าจะภายในท้องถิ่นหรือนอก
ท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาท้องถิ่นได้ 4. ต้องมีทักษะในการสร้างนวัตกรรม เพ่ือแก้ปัญหาให้กับชุมชน
ท้องถิ่นได้ซึ่งนวัตกรรมที่กล่าวมานั้น จะสามารถสร้างนวัตกรรมเพ่ือแก้ไขปัญหาให้กับชุมชนท้องถิ่นได ้
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์สู่เวทีระดับสากล 
เจ้าของผลงาน/สังกัด หลักสูตรสาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์ 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 

 
 
  
 

 

 
 
ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ เป็นอีกหนึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนของนักศึกษาชั้นปีที่ 4 หลักสูตร

สาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ที่มุ่งเน้น  
ในการพัฒนาและผลิตบัณฑิตให้มีความเชี่ยวชาญในสายวิชาชีพศิลปกรรมสู่ระดับสากล 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ศิลปนิพนธ์ คือหนึ่งรายวิชาที่ทางหลักสูตรฯ ได้จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ที่มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะ

ของนักศึกษาให้มีความรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ที่มีความโดดเด่น มีลักษณะเฉพาะตัว มองเห็น
ศักยภาพของตนเอง โดยลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีดังนี้ 

2.1 จัดท าแบบเสนอโครงการนิทรรศการผลงานศิลปนิพนธ์ 
2.2 แต่งตั้งกรรมการด าเนินงาน โดยนักศึกษาชั้นปีที่ 4 
2.3 ประชุมวางแผนการท างานและจัดกิจกรรม 
        1) จัดท าปฏิทินก าหนดการในการด าเนินการสร้างสรรค์ผลงาน 
        2) นักศึกษาน าเสนอหัวข้อโครงการศิลปนิพนธ์เป็นรายบุคคลต่อคณะกรรมการ (อาจารย์ประจ า

หลักสูตรทุกคนและคณะกรรมการผู้ทรงคุณภายนอก) 
        3) น าเสนอลักษณะโครงการต้องมีที่มาชัดเจน (แรงบันดาลใจ) จากชุมชน ท้องถิ่น ธรรมชาติ 

ศาสนาและวัฒนธรรม น ามาเป็นแนวเรื่องในการสร้างสรรค์ผลงานให้มีรูปแบบเฉพาะตน โดนเด่น มีความแตกต่างไม่
เหมือนใคร ที่ส าคัญคือการพัฒนาทักษะในการสร้างสรรค์ผลงาน 

        4) คณะกรรมการทั้งหมดพิจารณาหัวข้อศิลปนิพนธ์ พร้อมทั้งให้ข้อเสนอแนะเป็นรายบุคคล
อย่างเข้มข้น ชัดเจน เพ่ือให้นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์ผลงานให้ตอบโจทย์ วัตถุประสงค์ แก่นเรื่อง อารมณ์
ความรู้สึกในการแสดงออก 
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        5) นักศึกษาค้นคว้าข้อมูลทั้งในเอกสาร สถานที่จริง เพ่ือจัดท าภาพร่างต้นแบบผลงานและ
น าเสนอภาพร่างต้นแบบกับที่ปรึกษาโครงการ  

        6) สร้างสรรค์ผลงานจริง โดยมีที่ปรึกษาเป็นผู้ควบคุม ดูแล ให้ค าแนะน าอย่างใกล้ชิดและ
ต่อเนื่อง 

        7) น าเสนอผลงานต่อคณะกรรมการเป็นระยะ ๆ เพ่ือความต่อเนื่องในการพัฒนาทักษะอย่าง
ชัดเจน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในชั้นเรียน 

        8) จัดท าเอกสารวิจัย 5 บท ประกอบการน าเสนอผลงาน เพ่ือเป็นเอกสารอ้างอิงประกอบการ
สร้างสรรค์ตามหลักวิชาการศิลปะ 
                  2.4 จัดเตรียมน าเสนอและเผยแพร่ผลงานทั้งในรูปแบบนิทรรศการ สูจิบัตร ออนไลน์ เพ่ือเผยแพร่ต่อ
สาธารณชน 
                  2.5 คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและศิลปิน ร่วมเป็นกรรมการคัดเลือกผลงาน เพ่ือเข้ารวม
ประกวดและน าเสนอระดับชาติ จนได้รับรางวัลดังนี้ 
                         1) รางวัลศิลปนิพนธ์ยอดเยี่ยมระดับภูมิภาค  
                         2) รางวัลทุนศิลปะอีสาน  
                         3) รางวัลศิลปนิพนธ์ยอดเยี่ยมระดับประเทศ  
                         4) รางวัลกองทุนส่งเสริมการสร้างสรรค์ศิลปะ มูลนิธิรัฐบุรุษ พลเอกเปรม ติณสูลานนท์ 
                  2.6 น าเสนอผลงานเพื่อเผยแพร่ต่อสาธารณชนดังนี้ 
                         1) จัดนิทรรศการ ณ ห้างสรรพสินค้าเสริมไทยคอมเพล็ก จังหวัดมหาสารคาม 
                         2) จัดนิทรรศการ ณ หอศิลป์สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์ พระบรมราชินีนาถ กรุงเทพมหานคร 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
   นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ในรูปแบบเฉพาะตนได้อย่างเป็นรูปธรรมชัดเจน  ได้องค์
ความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ เกิดการพัฒนาทักษะเพ่ิมมากขึ้น โดยแสดงออกให้เห็นจากผลงานสร้างสรรค์
ชัดเจน เข้าใจกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน สามารถสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบของผลงานจิตกรรม ประติมากรรม 
ศิลปะไทย และศิลปะภาพพิมพ์ ที่สะท้อนวิถีชีวิตตามแนวเรื่อง สื่ออารมณ์ความรู้สึกได้อย่างชัดเจน เป็นนวัตกรรม
ผลงานที่มีความแตกต่าง มีลักษณะเฉพาะตน สามารถน าเสนอผลงานให้เป็นที่รู้จักในระดับสากล และได้รับรางวัล
ระดับชาติหลายรางวัล 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
นวัตกรรมที่เป็นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ในรูปแบบผลงานจิตกรรม ประติมากรรม ศิลปะไทย และ

ศิลปะภาพพิมพ์ เป็นการแสดงออกเพ่ือถ่ายทอดอารมณ์ความงาม ความดี ความสุข เป็นต้น สะท้อนสังคมและ
วัฒนธรรมของชาติ ท าให้มองเห็นคุณค่าของศิลปะและวัฒนธรรม ผ่านผลงานการสร้างสรรค์ที่มีคุณค่า ช่วยกล่อม
เกลาจิตใจ อารมณ์ และความรู้สึก เกิดสติปัญญา  การรับรู้ทางสุนทรียะที่สร้างความสุขให้กับสาธารณชน เกิดความ
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ซาบซึ้งและมองเห็นคุณค่าของสิ่งที่ถ่ายทอดออกมาในรูปแบบของผลงานศิลปะ โดยสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้
ดังนี้ 

4.1 การน าไปสู่การใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นนักศึกษา คือสามารถใช้เป็นแนวทางใน
การศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ผลงานของตนได้ 

4.2 การน าไปสู่การใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นบุคลากรทางการศึกษา คือสามารถเป็นสื่อการ
สอน รูปแบบการสร้างสรรค์ผลงาน การน าไปเขียนบทความตีพิมพ์เผยแพร่ต่อสาธารณชน  

4.3  การน าไปสู่การใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นบุคคลทั่วไป คือสามารถใช้ต่อยอดอ้างอิงการ
สร้างสรรค์ผลงาน การชื่นชมความงาม การสะสมผลงานศิลปะ เป็นธุรกิจทางศิลปะ และสามารถถ่ายทอดสืบสาน 
รักษา ต่อยอดศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค่าของชาติสืบไป  
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่ง เน้นให้นักศึกษาพัฒนาตนเองให้โดดเด่ น (ค้นหาตัวเอง)  

มีลักษณะเฉพาะตน สามารถสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบที่ตนมีความเชียวชาญมากที่สุด  โดยให้นักศึกษาปฏิบัติการ
สร้างสรรค์ผลงานจริงด้วยตัวเองทุกขั้นตอน ซึ่งมีที่ปรึกษา คณะกรรมการ ผู้ทรงคุณวุฒิ ศิลปินที่มีความเชี่ยวชาญ
เฉพาะด้านระดับประเทศ ให้ค าแนะน าอย่างใกล้ชิดและต่อเนื่อง ฝึกให้นักศึกษา คิด วิเคราะห์ ปฏิบัติ สร้างสรรค์ จน
เ กิ ด ค ว า ม ช า น า ญ  ส า ม า ร ถ ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ผ ล ง า น เ พ่ื อ น า เ ส น อ ต่ อ ส า ธ า ร ณ ช น ใ น ร ะ ดั บ ส า ก ล  
จนได้รับรางวัลหลายรางวัลต่อเนื่องทุก ๆ ปี 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในการเรียนการสอนออนไลน์ 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์วีรเดช  โขนสันเทียะ 

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

 
 

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
  ในช่วงการระบาดของโรค COVID-19 ในช่วง เวลา 2 ปีที่ ผ่ านมา ท า ให้สถาบันการศึกษาต่างๆ 
ต้องปรับเปลี่ยนการเรียนการสอนเป็นแบบออนไลน์ ในการเรียนออนไลน์ท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย  
และไม่มีสมาธิในการเรียนเนื่องจากปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนลดลง ในปัจจุบันมีการน าแอพพลิเคชั่นใน
รูปแบบเกมส์เพ่ือช่วยในการเรียนรู้และเพ่ิมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน เพ่ือลดความเบื่อหน่ายและความเครียดที่เกิด
จากการเรียนออนไลน์ Quizizz เป็นแอพพลิเคชั่นทางการศึกษาที่สามารถท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน
ร่วมกับผู้เรียนคนอ่ืนๆ 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
  สร้างค าถามเพ่ือใช้ในการวัดความรู้ในห้องเรียน โดยการสามารถท าได้รูปแบบดังแสดงในรูปที่ 1 ไม่ว่าจะเป็น
แบบอัตนัย (multiple-choice) การส ารวจความคิดเห็น (Poll) การเติมต าในช่องว่าง (Fill-in-the -blank) ค าถาม
ปลายเปิด (Open-ended) การวาดรูป (Draw) การตอบด้วยข้อความเสียง (audio response) หรือการตอบกลับ
เป็นวิดีโอ (Video response) นอกจากนี้ยังสามารถท าสื่อการเรียนการสอนโดยการสร้างสไลด์สลับกับค าถามเพ่ือ  
ใช้ในการสอนและทดสอบเป็นระยะ ๆ อีกด้วยส าหรับในการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษเพ่ือสุขภาพสัตว์ 1 และ
วิชาชีวเคมีส าหรับสัตว์ จะใช้ค าถามแบบอัตนัย (multiple choice) เป็นหลักดัง ภาพที่ 2 หลังเรียนจบสอบถาม
ความพึงพอใจของผู้ เรียน แบบทดสอบความพึงพอในในการใช้แอพพลิเคชั่นโดยอ้างอิงจาก Zhao 2019   
โดยคะแนน 1= พึงพอใจน้อยที่สุด 5=พึงพอใจมากที่สุด จากผลประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาทั้งสอง วิชา 
ต่อการใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.6 ซึ่งอยู่ในระดับที่น่าพึงพอใจ ดังแสดงในตารางที่ 1 
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   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
ในการศึกษานี้เพ่ือส ารวจความพึงพอใจของผู้เรียนในการใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในการเรียนในชั้น 

เรียนออนไลน์วิชาภาษาอังกฤษเพ่ือสุขภาพสัตว์ 1 และวิชาชีวเคมีทางสุขภาพสัตว์เบื้องต้น โดยใช้เป็นแบบทดสอบ
ก่อนและหลังการเรียน รวมถึงสอดแทรกค าถามระหว่างการบรรยายเพ่ือให้นักศึกษามีส่วนร่วมในระหว่างเรียนมาก
ขึ้นด้วย และใช้เป็นเครื่องมือทบทวนหลังการเรียนของนักศึกษาสาขาวิชาเทคนิคการสัตวแพทย์และการพยาบาล
สัตว์ คณะเทคโนโลยีการเกษตรมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม พบว่านักศึกษามีความพึงพอใจมาก (คะแนน 4.6) 
และช่วยให้นักศึกษาเรียนรู้ในชั้นเรียนได้ดีขึ้น โดยผ่านการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน และลดความเครียดที่เกิดจากการ
เรียนออนไลน์ ดังแสดงในตารางที่ 1  
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
4.1 ลดขั้นตอนการเช็คชื่อทีละคนเนื่องจากระบบมีการใส่ชื่อก่อนท าแบบฝึกหัด  
4.2 ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนออนไลน์มากยิ่งขึ้น เพิ่มความสนุกในการเรียนในห้องเรียน  

และลดความเครียดในการเรียนออนไลน์ 
        4.3 แบบทดสอบท่ีใช้ในห้องเรียนสามารถใช่ร่วมกับห้องเรียนเช่น Google class เพ่ือเก็บคะแนนได้ 
สามารถใช้ท าเป็นข้อสอบออนไลน์ได้ เพ่ือลดการทุจริตในการสอบเนื่องจากเป็นการสอบทีละข้อและสามารถสลับ
ล าดับค าถามได้ ผู้คุมสอบสามารถดูความคืบหน้าในการสอบแบบ real time ในระบบ back-end 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
 5.1 ใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในห้องเรียนอย่างสม่ าเสมอ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความตื่นตัวในการเรียน 
  5.2 ใช้แอพพลิเคชั่น Quizizzเป็นเครื่องมือช่วยในการวัดและประเมินผลการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ 

 

ตารางท่ี  1 คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในการเรียนการสอน 

ค าถาม 
คะแนนความพึงพอใจ 

วิชาภาษาอังกฤษส าหรับ
สุขภาพสัตว์ 1 

วิชาชีวเคมีส าหรับ
สุขภาพสัตว์ 

ความง่ายในการใช้ง่านแอพลิเคชั่น  4.7 4.7 
ประโยชน์ ในการทบทวนเนื้อหาบทเรียน 4.4 4.7 
การกระตุ้นความมีส่วนร่วมของนักศึกษาในชั้นเรียน 4.7 4.7 
การกระตุ้นความความตั้งใจของนักศึกษาในชั้นเรียน 4.6 4.5 
ผู้เรียนสนุกสนานกับการท าแบบฝึกหัดใน Quizizz 4.7 4.7 
การจัดอันดับผู้ชนะ กระตุ้นท าให้ฉันนั้นอยากเรียนมาก
ยิ่งขึ้น 4.5 4.6 

การใช้ Quizizz ท าให้ผู้เรียนมีสมาธิในการมากยิ่งขึ้น 4.5 4.4 
การใช้ Quizizz ในห้องเรียนช่วยลดความกังวลในการ
สอบ 4.6 4.6 

การใช้ Quizizz ในห้องเรียนนั้นดีกว่าการท า
แบบฝึกหัดบนกระดาษ 4.7 4.5 



                      การจัดการความรู้สู่คณุภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
 

  115 

ค าถาม 
คะแนนความพึงพอใจ 

วิชาภาษาอังกฤษส าหรับ
สุขภาพสัตว์ 1 

วิชาชีวเคมีส าหรับ
สุขภาพสัตว์ 

ช่วยลดความเบี่ยงเบนสมาธิจากการใช้สมาร์ทโฟนและ
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ 4.5 4.5 

อยากให้มีการใช้ Quizizz ในห้องเรียนอีกในอนาคต 4.6 4.5 
ค่าเฉลี่ย 4.6 4.6 

 
 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครู 
ในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  ส านักวิเทศสัมพันธ์และการจัดการศึกษานานาชาติ 
 
  
 

 

 

  

 

 

 

 

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
 ด้วยพระบาทสมเด็จพระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 10 ได้ทรงพระราชทานพระบรมราโชบาย 

ด้านการศึกษาเพ่ือมุ่งสร้างพ้ืนฐานให้แก่ผู้เรียน ให้ผู้เกี่ยวข้องได้น้อมน าไปปฏิบัติให้บังเกิดผล ซึ่งประกอบด้วยแนว
พระบรมราโชบาย 4 ประการ คือ ประการแรก การมีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง ประการที่สองการมีพ้ืนฐานชีวิต
ที่มั่นคง มีคุณธรรม ประการที่สาม การมีงานท า  มีอาชีพ และประการสุดท้ายคือการเป็นพลเมืองดี  ทั้งนี้
คณะกร รม กา รก า ร อุ ดม ศึ ก ษ า  ไ ด้ ป ร ะก าศ แนวน โ ยบ าย ก า รย กร ะดั บ ม าต ร ฐ า นภ า ษา อั ง ก ฤ ษ  
ในสถาบันอุดมศึกษา ประกาศ ณ วันที่ 12 เมษายน พ.ศ. 2559 ซึ่งจากประกาศนี้มุ่งเน้นให้สถาบันอุดมศึกษา
พิจารณาจัดให้นิสิตนักศึกษาทุกคน ทดสอบความรู้ภาษาอังกฤษตามแบบทดสอบมาตรฐานระดับอุดมศึกษา 
ที่สถาบันสร้างขึ้น หรือที่ เห็นสมควรจะน ามาใช้วัดสมิทธิภาพทางภาษาอังกฤษ (English Proficiency)  
โดยสามารถเทียบเคียงผลกับ Common European Framework of Reference for Languages (CEFR) หรือ
มาตรฐานอ่ืน เพ่ือให้ทราบระดับความสามารถของนิสิตนักศึกษา แต่ละคน และสถาบันอุดมศึกษาอาจพิจารณานา
ผลการทดสอบความรู้ทางภาษาอังกฤษบันทึกในใบรับรองผลการศึกษาหรือจัด ท าเป็นประกาศนียบัตร โดยเริ่ม
ตั้งแต่ปีการศึกษา 2559 เป็นต้นไป จากพระบรมราโชบายด้านการศึกษา และประกาศของคณะกรรมการการ
อุดมศึกษานี้  มหาวิทยาลัยราชภัฏทั้ง 38 แห่งทั่วประเทศได้น้อมน ามาเป็นแนวทางการด าเนินการมีส่วนร่วมในการ
สร้างความมั่นคงของชาติในการยกระดับคุณภาพการศึกษา รัฐบาลและรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการจึง
ก าหนดนโยบายด้านการพัฒนาศักยภาพของคนไทย โดยเฉพาะนักเรียน นักศึกษาให้มีทักษะทางภาษาอังกฤษทั้ง
ด้าน ฟัง การพูด อ่าน เขียน  และที่ส าคัญต้องใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารและการแสวงหาความรู้ในศตวรรษที่ 
21 ได้เป็นอย่างดี สามารถแข่งขันในระดับโลกได้   
 ด้วยเหตุผลดังกล่าว ส านักวิเทศสัมพันธ์และการจัดการศึกษานานาชาติ จึงได้จัดท าโครงการพัฒนา
ความรู้ ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครูในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพ่ือเป็นการ
วางรากฐานส าคัญด้านทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูที่จะส าเร็จการศึกษาไปเป็น “ครูผู้สอน” ในอนาคต และ



                      การจัดการความรู้สู่คณุภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
 

  117 

สนองตอบพระราโชบาย ร่วมทั้งนโยบายของรัฐบาลและรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ ตลอดจนแนวทางของ
คณะกรรมการการอุดมศึกษา และการด าเนินงานตามแนวทางยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนา
ท้องถิ่น ด้านการยกระดับคุณภาพการศึกษา ภายใต้พันธกิจการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ สมรรถนะที่ตลาดแรงงาน
ต้องการ และเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศในตลาดโลก ซึ่งเป็นหนึ่งในประเด็นยุทธศาสตร์ ระยะที่ 
1  พ.ศ. 2560 – 2564 ของยุทธศาสตร์ใหม่มหาวิทยาลัยราชภัฏระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560 – 2579) 
 วัตถุประสงค์ของโครงการ มีดังนี ้

1. เพ่ือวัดระดับความรู้และทักษะด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูชั้นปีที่ 2-ปีที่ 5 และนักศึกษา 
ชั้นปี 4จากทุกคณะในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

2. เพ่ือเสริมเสริมและพัฒนาความรู้ ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักศึกษาครู 
ในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามและนักศึกษาชั้นปีที่ 4 จากทุกคณะ  

3. สร้างความตระหนักให้นักศึกษาครูมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเล็งเห็นความส าคัญด้าน 
การพัฒนาทักษะความรู้และความสามารถด้านภาษาอังกฤษ เพ่ือเป็นความรู้ติดตัวและน าไปประยุกต์ใช้กับการเรียน
การสอนศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ท่ีมีประสิทธิภาพของประเทศไทยในระยะยาว 

 กลุ่มเป้าหมายของโครงการ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ทัง้หมด 3,000 คน  
โดยแบ่งออกเป็นนักศึกษาครูชั้นปีที่ 2 - 5 จ านวน 2,000 คน และนักศึกษาชั้นปี 4 จากคณะอ่ืนๆ จ านวน 1,000 คน 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
การพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครูในมหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม มีข้ันตอนการด าเนินงานดังนี้ 
2.1 การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษก่อนการอบรม (Pre-test) เพ่ือจัดกลุ่มอบรมตามระดับ 

ความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษ ของผู้เรียนตามระดับเทียบเคียงมาตรฐาน CEFR  โดยแบ่งเป็น 5 กลุ่ม ตาม
ระดับ คือ กลุ่ม A1 กลุ่ม A2, กลุ่ม B1, กลุ่ม B2 และ กลุ่ม C1-C2   

2.2 การจัดอบรมตามทักษะพื้นฐานทางด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาแต่ละกลุ่มผู้เรียนตามระดับ 
เทียบเคียงมาตรฐาน CEFR  โดยแบ่งเป็น 5 กลุ่ม ตามระดับ คือ กลุ่ม A1 กลุ่ม A2, กลุ่ม B1, กลุ่ม B2 และ กลุ่ม 
C1-C2  

2.3 การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษหลังการอบรม (Post-test) เป็นการทดสอบย่อย 
 (Formative Assessment) ในแต่ละกลุ่มผู้เรียนเพ่ือวัดระดับความรู้ความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษหลังการ
อบรม 

2.4  การส่งเสริมความคงทนทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษให้กับนักศึกษา โดยใช้ Application 
 ส่งเสริมทักษะสมรรถนะการเรียนรู้ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ซ่ึงน าแนวคิดในการจัดการเรียนการสอน 
TPACK Model มาใช้ในการออกแบบการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนสามารถฝึกฝนด้วยตนเองได้ตลอดเวลา 

2.5 การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษ (Test) เพ่ือหาค่าความคงทนในการใช้ทักษะภาษาอังกฤษ 
ของนักศึกษาครู มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
จากผลการด าเนินงานโครงการพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครู

ในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สามารถสรุปองค์ความรู้ที่ได้จากการด าเนินงาน ดังนี้ 
3.1 กิจกรรมต้นน้ า  

การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษก่อนการอบรม (Pre-test) เพ่ือจัดกลุ่มอบรมตามระดับ 
ความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษ ของผู้เรียนตามระดับเทียบเคียงมาตรฐาน CEFR  โดยแบ่งเป็น 5 กลุ่ม ตาม
ระดับ คือ กลุ่ม A1 กลุ่ม A2, กลุ่ม B1, กลุ่ม B2 และ กลุ่ม C1-C2  

3.2 กิจกรรมกลางน้ า 
การอบรมตามทักษะพ้ืนฐานทางด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาแต่ละกลุ่มผู้เรียนตามระดับ 

เทียบเคียงมาตรฐาน CEFR  และการสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษหลังการอบรม (Post-test) ซ่ึงเป็นการ
ทดสอบย่อย (Formative Assessment)  

 การส่งเสริมความคงทนทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษให้กับนักศึกษา ผ่านสื่อสารสนเทศ 
Application ส่งเสริมทักษะสมรรถนะการเรียนรู้ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษท่ี 21  

3.3 กิจกรรมปลายน้ า 
    การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษ (Test) เพ่ือหาค่าความคงทนในการใช้ทักษะภาษาอังกฤษของ
นักศึกษาครู มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
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 4.1 นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้รับการพัฒนาความรู้ ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษ 
ที่ 21 

4.2 นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามมีผลคะแนนวัดระดับความรู้และทักษะด้านภาษาอังกฤษ เพ่ือใช้
ประโยชน์ในการพัฒนาความสามารถด้านภาษาอังกฤษ การสมัครงานและศึกษาต่อ 

4.3 นักศึกษาครูมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามมีความตระหนักและเล็งเห็นความส าคัญด้านการพัฒนา
ทักษะความรู้และความสามารถด้านภาษาอังกฤษ สามารถน าความรู้ประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 
21 ซึ่งเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ท่ีมีประสิทธิภาพของประเทศไทยในระยะยาว 
 4.4 นักศึกษาชั้นปีสุดท้าย (ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี) มีความสามารถทางภาษาอังกฤษ ตามเกณฑ์
มาตรฐาน CEFR (B1) หรือเทียบเท่ามาตรฐานสากลอ่ืนๆ 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
จากการด าเนินงานโครงการพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครู 

ในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เป็นการน าผลการประเมินโครงการในปีงบประมาณ 2564 มาปรับปรุงและเพ่ิม
กระบวนการปฏิบัติงาน ดังนี้    

5.1 การสอบวัดทักษะความรู้ทางด้านภาษาอังกฤษ (Pre-test) เพ่ือให้ทราบระดับคะแนนและทักษะทาง 
ภาษาอังกฤษผู้เรียน และน าไปสู่กระบวนการจัดกลุ่มตามความสามารถของผู้เรียนตามระดับเทียบเคียงมาตรฐาน 
CEFR  ซึ่งพบว่ากลุ่มผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษมีระดับคะแนน 550 คะแนน (B1) อยู่ที่
ประมาณ 26.8 %  

5.2 การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการทางด้านภาษาอังกฤษของผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม โดยใช้วิทยากรที่มีความ 
เชี่ยวชาญทางด้านภาษาอังกฤษ และเป็นที่สนใจในสื่อสังคมออนไลน์ในปัจจุบัน  เพ่ือสร้างแรงจูงใจและกระตุ้น
ผู้เรียนให้เกิดความสนใจและกล้าแสดงออกในการสื่อสารทางด้านภาษาอังกฤษ 

5.3 เพ่ิมกระบวนการเสริมการเพ่ิมความคงทนในการใช้ภาษาอังกฤษ โดยใช้ Application ส่งเสริมทักษะ 
สมรรถนะการเรียนรู้ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ซึ่งน าแนวคิดในการจัดการเรียนการสอน TPACK Model 
มาใช้ในการออกแบบการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนสามารถฝึกฝนด้วยตนเองได้ตลอดเวลา 

5.4 การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษ (Test) เพ่ือหาค่าความคงทนในการใช้ทักษะภาษาอังกฤษของ 
นักศึกษาครู มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  พบว่ากลุ่มผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษ 
มีระดับคะแนน 550 คะแนน (B1) เพ่ิมข้ึนเป็น 46.1 %  
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 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาด้านงานวิจัยสู่การสร้างสรรค์งานวิจัยและนวัตกรรม 
เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 

เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์ ดร.จักรดาว โพธิแสน  อาจารย์ ดร.ไตรมิตร โพธิแสน 
อาจารย์ธนวรรณพร ศรีเมือง อาจารย์ประเสริฐ ชมมอญ  อาจารย์ ศุภนิธิ ข าพรหมราช 

อาจารย์ ดร.ณัฐธิดา บังเมฆ  อาจารย์พัชรี วงษาสน  อาจารย์ณัฐชัย พรมโม้ 
สิบเอกชยกร พาลสิงห์  อาจารย์ศุภลักษณ์ จันค า 
สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา คณะครุศาสตร์ 

 
  

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ปัจจุบันวิทยาศาสตร์การกีฬาได้เข้ามามีบทบาทในการใช้ชีวิตประจ าวันของประชาชนมากขึ้น เข้ามามี

บทบาทในทุกกลุ่มวัย ท าให้เกิดการพัฒนาทางเศรษฐกิจโดยแบ่งเป็น 2 สถานการณ์หลัก ๆ ได้แก่ สถานการณ์ด้าน
การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ ปัจจุบันมีสถานออกก าลังกายหรือฟิตเนสเปิดให้บริการมากขึ้น มีการขยายและเพ่ิม
จ านวนฟิตเนสจากเมืองใหญ่มาสู่หัวเมืองภูมิภาคสู่ชุมชน รวมถึงมีสถานออกก าลังกายรูปแบบอ่ืนๆ ที่ได้รับความนิยม 
เช่น สนามฟุตบอลหญ้าเทียม คอร์ดแบดมินตัน สระว่ายน้ า รวมถึงยิมเฉพาะด้าน เช่น โยคะ ยิมมวย เป็นต้น และอีก
รูปแบบที่ได้รับความนิยม คือ การจัดการแข่งขันการกีฬาเพ่ือสุขภาพ เช่น การจัดวิ่งมาราธอน การจัดแข่งจักรยาน 
ดังจะเห็นได้จากจ านวนผู้มาสมัครเข้าแข่งขันและการจัดที่มีมากทุกสัปดาห์ สถานการณ์ต่อมาคือด้านการแข่งขันกีฬา
อาชีพ ประเทศไทยก าลังจะเป็นประเทศที่เข้าสู่ประเทศสังคมกีฬา จะเห็นได้ว่าปัจจุบันมีการแข่งขันกีฬาในรูปแบบ
ลีกและทัวร์นาเมนต์มากข้ึน เช่น การแข่งขันฟุตบอลไทยแลนด์ลีก การแข่งขันวอลเลย์บอลไทยแลนด์ลีก การแข่งขัน
ฟุตซอลลีก และกีฬาอ่ืนๆ ที่จัดเป็นทัวร์นาเมนต์ที่ได้รับความนิยม เช่น แบดมินตัน เทนนิส เทควันโด มวยไทย มีการ
ไปชมการแข่งขันทุกสุดสัปดาห์หรือเมื่อมีการแข่งขัน  

นอกจากจะส่งผลต่อประชาชนที่ได้รับสุขภาพร่างกาย มีสมรรถภาพทางกายที่ดีขึ้นแล้ว ยังส่งผลถึงการ
พัฒนาทางเศรษฐกิจ มีธุรกิจด้านออกก าลังกายหรือกีฬาที่ขยายเติบโตขึ้น เช่น การจ้างผู้ฝึกสอนส่วนตัวตามสถาน
ออกก าลังกาย ผลิตภัณฑ์ด้านเสื้อผ้า รองเท้า และอุปกรณ์ออกก าลังกายต่างๆ มีการออกแบบให้ทันสมัยรวมถึงใช้
หลักวิทยาศาสตร์การกีฬามาเพ่ือผลิตมากขึ้น และในด้านกีฬาอาชีพ มีการไปชมการแข่งขันทุกสุดสัปดาห์หรือเมื่อมี
การแข่งขัน ท าให้เกิดกระแสหมุนเวียนด้านเศรษฐกิจ มีรายได้เพ่ิม ส่งผลถึงผู้จัดการแข่งขัน ผู้ท าทีมจึงมีการลงทุนใน
การดึงนักกีฬาที่มีชื่อเสียงเข้าสู่ทีม มีการพัฒนาด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาเพ่ือให้ทีมมีผลการแข่งขันที่ดี  เกิดการจ้าง
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งาน เช่น การจ้างนักกีฬาอาชีพ ที่มีรายได้สูงมาสู่ทีม การจ้างนักวิทยาศาสตร์การกีฬามาท าหน้าที่ในทีม เกิด
ผู้ประกอบการใหม่ๆ ดังนั้นจะเห็นได้ว่าทั้งสองสถานการณ์หลัก สามารถสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจให้เจริญเติบโตได้ 
ส่งผลต่อผู้ที่ประกอบอาชีพด้านนี้ มีฐานะทางเศรษฐกิจที่ดีขึ้น 

สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ซึ่งเป็นหลักสูตร 
ที่ผลิตบัณฑิตทางด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาโดยตรง ให้มีความรู้ ความสามารถด้านการปฏิบัติควบคู่ไปกับด้านทฤษฎี 
มีวิสัยทัศน์ในวิทยาการและกีฬาสมัยใหม่ สามารถประยุกต์ความรู้ของศาสตร์ที่เป็นสากล เสาหลักในด้านการออก
ก าลังกายและกีฬาในการพัฒนาท้องถิ่นได้ สอดคล้องกับปรัชญาของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม คือ “พัฒนา
บัณฑิตให้มีความรู้ คู่คุณธรรม น าชุมชนพัฒนาให้มีความเข้มแข็งอย่างยั่งยืน วิชาการเป็นเลิศ ประเสริฐคุณธรรม น า
ชุมชนพัฒนา” 

จากที่กล่าวมาข้างต้น ท าให้สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ได้ตระหนักว่าต้องผลิตบัณฑิตให้ตรงกับความ
ต้องการของตลาด จึงมุ่งเน้นการพัฒนาหลักสูตรให้มีคุณภาพมาตรฐาน ให้มีความสอดคล้องกับสภาวการณ์ที่ก าลัง
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ต้องพัฒนาทั้งสาระรายวิชาให้ทันสมัย และพัฒนาบุคลากร รวมทั้งนักศึกษาสาขาวิชา
วิทยาศาสตร์การกีฬา ให้มีความพร้อมทั้งในด้านวิชาการ เทคโนโลยี และการให้บริการวิชาการด้านวิทยาศาสตร์การ
กีฬาแก่ชุมชนให้มีประสิทธิภาพแก่สังคมให้ได้ ดังนั้นสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา จึงได้พัฒนาหลักสูตร ซึ่งท าให้
เป็นการพัฒนาศักยภาพในสายงานของนักศึกษาด้านงานวิจัยควบคู่กับการปฏิบัติเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นให้มากขึ้น 
หากนักศึกษาสามารถพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้งทางด้านวิชาการและการปฏิบัติจริง  ใช้ความก้าวหน้า
ทางวิทยาศาสตร์การกีฬาได้อย่างมีประสิทธิภาพ ก็สามารถเข้าสู่ตลาดแรงงานมีอาชีพด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาสร้าง
คุณค่าและมูลค่าให้กับตนเองได้ในขณะเรียน และเมื่อจบจะเป็นบัณฑิตที่มีคุณภาพ มีคุณธรรม จริยธรรม รู้จัก
รับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และประเทศชาติต่อไป 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ส ารวจความต้องการของตลาดแรงงานมีอาชีพด้านวิทยาศาสตร์การ

กีฬาทั้งภาครัฐและภาคเอกชน  
2.2 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา จัดท าแผนบริหารและพัฒนานักศึกษา ประจ าปีการศึกษา 2564 มีการ

ก าหนดโครงการ/กิจกรรมที่เน้นในการพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาด้านวิชาการให้เป็นไปตามนโยบายของคณะครุ
ศาสตร์และความต้องการของอาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน   

2.3 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ได้มีการประชุมวางแผนเพื่อส่งเสริมและพัฒนานักศึกษาด้านวิชาการที่
สอดคล้องกับศาสตร์วิชาและการจัดการเรียนการสอน จึงได้จัดสรรงบประมาณระหว่างการท าวิจัยและงบประมาณ
การเผยแพร่ผลงานให้แก่นักศึกษา น าผลงานการวิจัยที่ได้สอบการค้นคว้าอิสระทั้ง 5 บท เสร็จสิ้นตามกระบวนการ
ของสาขาวิชาเรียบร้อยแล้ว เข้าร่วมน าเสนอผลงานทางวิชาการและส่งผลงานของนักศึกษาเผยแพร่ในวารสารต่าง ๆ 
ตลอดภาคการศึกษา 

2.4 คณะกรรมการหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา จัดการประเมินและสรุปผลการด าเนินงาน 
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2.5 คณะกรรมการหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา จัดการประชุมเพ่ือวิเคราะห์ ทบทวนผลการ
ด าเนินงานและแนวทางการปรับปรุงพัฒนา 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
จากการด าเนินการข้ันตอน เพ่ือพัฒนาศักยภาพนักศึกษาด้านงานวิจัยสู่การสร้างสรรค์งานวิจัยและ

นวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น นักศึกษาและคณาจารย์สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ได้น าความรู้จากการวิจัยมา
ถ่ายทอดให้แกป่ระชาชน ทั้งนักเรียน นักศึกษา และกลุ่มผู้สูงอายุ ภายในจังหวัดมหาสารคาม และน าความรู้ที่ได้รับ
มาปรับใช้ในการเรียนการสอน รวมถึงรูปแบบการสอนแบบใหม่ ๆ เข้ามาใช้ในปีการศึกษาถัดไป อีกท้ังยังมีการ
กระตุ้นให้อาจารย์ในหลักสูตรท าผลงานเพ่ือเผยแพร่ต่อเนื่องต่อไปทุก ๆ ปี  
      สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ด าเนินงาน ก ากับ ติดตามการท างานให้เป็นไปตามแผนการพัฒนาศักยภาพ
ของนักศึกษาด้านวิชาการของงานวิจัย ดังนี้ 
      1. นรงศักดิ์ ยมมูล ธนวัฒน์ ไยทอย และจักรดาว โพธิแสน. (2564). ผลของการออกก าลังกายมวยไทยที่มี
ต่อดัชนีมวลกายและเปอร์เซ็นต์ไขมันใต้ผิวหนังในนักศึกษาหญิงที่มีภาวะน้ าหนักเกิน มหาวิทยาลัยราชภัฎ
มหาสารคาม. ในการประชุมวิชาการและน าเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 
เกษตรศาสตร์ และเทคโนโลยี ครั้งที่ 1 ประจ าปี พ.ศ. 2564. (น. 13-14). มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 
      2. ณัฐวัช จันทะคาม ฉัตรดนัย นาชิน และจักรดาว โพธิแสน. (2564). ผลของโปรแกรม PBT ที่มีต่อความ
แม่น ย าในการส่งลูกฟุตบอลของนักเรียน รุ่นอายุ 11-13 ปี โรงเรียนบ้านท่าสองคอน จังหวัดมหาสารคาม. ในการ
ประชุมวิชาการและน าเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เกษตรศาสตร์ และเทคโนโลยี ครั้ง
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อง แคลววองไวในนักกีฬาวอลเลยบอลเยาวชนหญิงมหาสารคาม. ในการประชุมวิชาการและน าเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เกษตรศาสตร์ และเทคโนโลยี ครั้งที่ 1 ประจ าปี  
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 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
   เมื่อการด าเนินงานเสร็จสิ้นสมบูรณ์ คณะกรรมการหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬาน าผลงานทาง
วิชาการประเภทผลงานวิจัย พร้อมข้อมูลงานวิจัยเผยแพร่แก่สถาบันการศึกษา หน่วยงาน และชุมชน  
ในรูปแบบออนไลน์และท าหนังสือเผยแพร่เพ่ือประชาสัมพันธ์สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬาเพ่ือยกระดับ 
สู่ความเป็นสากล ทั้งน าไปใช้ไปใช้ประโยชน์เชิงวิชาการที่เป็นความรู้ใหม่ น าไปเผยแพร่ผลงานวิชาการในการประชุม
วิชาการ ลงวารสารระดับชาติ และระดับนานาชาติ เพ่ือความก้าวหน้าทางวิชาการ เพ่ือเป็นการพัฒนาศักยภาพ
นักศึกษาด้ านงานวิ จั ยสู่ การสร้ า งสรรค์ งานวิจั ยและนวัตกรรมเ พ่ือการ พัฒนาท้องถิ่ น อย่ า งแท้จริ ง  
ทั้งคณาจารย์ในสาขาวิชาได้น าไปสอน นักศึกษาเพ่ือบูรณาการงานวิจัยกับการเรียนการสอนอีกด้วย 
 
 
 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
   การด าเนินการในครั้งนี้ เป็นหนึ่งในพันธกิจของหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ที่สนับสนุนให้
นักศึกษาได้พัฒนาศักยภาพด้านวิชาการ และเพ่ือให้คณาจารย์ในสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬามีความเข้มแข้งทาง
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วิชาการ โดยน าความรู้ที่คณาจารย์และนักศึกษาถนัดและสนใจมาพัฒนาในรูปแบบวิชาการ สามารถจับต้องได้ เพ่ือ
กา ร พัฒนาท้ อ งถิ่ น  ส ร้ า งคุณค่ า  มู ลค่ า  และยกระดั บคว ามส ามา รถของตน เ อง ไ ด้ ใ น ขณะ เ รี ย น  
และเมื่อจบการศึกษาจะเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน เป็นบัณฑิตที่มีคุณภาพ คุณธรรมจริยธรรม รู้จักรับผิดชอบ
ต่อตนเอง สังคม และประเทศชาติต่อไป  
 

 6. ภาพประกอบ 
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ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัตทิี่ดี (Best Practice) 

ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
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ชื่อผลงาน  ต้นแบบแอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพื่อการส่งออกเจ้าของ
ผลงาน/สังกัด  อาจารย์ ดร.อุดร  จิตจักร  

สังกัดคณะเทคโนโลยีการเกษตร 

 
 

ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
 พ้ืนที่ ต าบลหนองหิน อ าเภอหนองกุงศรี  จังหวัดกาฬสินธุ์  มีการปลูกมะม่วงมหาชนก โดยคัดผลผลิตเกรด
เอ ส่งออกไปยังต่างประเทศทั้งประเทศญี่ปุ่น เกาหลีใต้ จีน และรัสเซีย สร้างรายได้ให้กับเกษตรกรตลอดทั้งปี โดย
เกษตรกรเริ่มปลูกเมื่อปี 2539 สมาชิก 29 คน จากนั้นได้มีการขยายพันธุ์มะม่วงมหาชนกไปยังกลุ่มเกษตรกร
จนกระท่ังแพร่หลาย ปัจจุบันมีเกษตรกรประมาณ 300 ราย พ้ืนที่ปลูกมะม่วง 2,800 ไร่ มีผลผลิตประมาณ 3,000 – 
4,000 ถือเป็นแหล่งปลูกมะม่วงมหาชนกแหล่งใหญ่ระดับเทศ (องค์การบริหารส่วนต าบลหนองหิน , 2563)  เมื่อ ปี 
2539 ศูนย์บริการพัฒนาพันธุ์ไม้ดอกไม้ผลบ้านไร่ อันเนื่องมาจากพระราชด าริ โดย ดร.พิมพ์ใจ อาภาวัธรุต 
ผู้อ านวยการศูนย์ ร่วมกับมหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม โดย อาจารย์รณสิทธิ์ แสงสุวอ และมหาวิทยาลัยราชภัฎ
เชียงใหม่ โดย อาจารย์นิยม  เหล่าแสง ได้ทดลองน าพันธุ์มะม่วงมหาชนกมาปลูกในแปลงสาธิตบ้านหนองบัวชุม  
ต าบลหนองหิน  อ าเภอหนองกุงศรี  จังหวัดกาฬสินธุ์ เป็นแห่งแรก มีจ านวนสมาชิกเพียง 29 คน ต่อจากนั้น ได้
ถ่ายทอดให้สมาชิกน าไปปลูกที่แปลงส่วนตัว ส่วนผลผลิตที่ได้จะน าไปจ าหน่ายในหมู่บ้าน ต าบล อ าเภอ และจังหวัด  
มะม่วงมหาชนก เริ่มออกสู่ตลาดครั้งแรกในปี 2544 โดยชาวสวนได้น ามะม่วงออกจ าหน่ายในหน่วยงานราชการ และ
งานแสดงต่างๆ จนเป็นที่รู้จักมากขึ้น และได้รับการส่งเสริมจากส านักงานเกษตรอ าเภอและจังหวัด พร้อมยกระดั บ
สินค้ามะม่วงให้มีการรับรอง GAP จนเป็นที่รู้จัก และมีบริษัทเอกชนเข้ามารับซื้อ เพ่ือส่งออกไปจ าหน่ายยัง
ต่างประเทศ ถึงแม้ว่ามะม่วงมหาชนกจะเริ่มเป็นที่ต้องการของตลาดส่งออกต่างประเทศ ปัญหาส่วนใหญ่ที่เกษตรกร
พบคือการผลิตมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก ต้องมีทั้งปริมาณ และคุณภาพที่ดี เกษตรกรต้องผลิตให้ได้ตามตลาด
ต้องการไม่ว่าจะเป็น ขนาด รูปร่าง น้ าหนัก ลักษณะผิวที่เรียบ สี ในปัจจุบันพบว่ามะม่วงที่สามารถส่งออกที่เป็น
เกรดเอ มีไม่ถึง 40 เปอร์เซ็น ของการผลิตมะม่วงทั้งหมด อีก 60 เปอร์เซ็นจะเป็นเกรดที่รองลงมาซึ่งจะได้ราคาที่
ต่ าลงมาตามคุณภาพของมะม่วงมหาชนก ในปัจจุบันพบว่า มีเกษตรกรในต าบลหนองหินจ านวนน้อยที่สามารถผลิต
และส่งออกต่างประเทศ โดยจะเป็นเกษตรกรที่ได้มีประสบการณ์ท ามายาวนาน และมีองค์ความรู้พอสมควร โดย
เกษตรกรกลุ่มนี้ได้มีการจัดตั้งเป็นวิสาหกิจชุมชน และได้ขอใบรับรอง GAP โดยมีการบริหารจัดการกลุ่มอย่างดีซึ่งมี
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ประมาณ 2 กลุ่มในปัจจุบันที่เข้มแข็งและมีคุณภาพดี ครอบคลุมเกษตรกรประมาณ 60 ราย แต่ในส่วนเกษตรกรที่
ปลูกมะม่วงมหาชนกมือใหม่จ านวนอีกประมาณ 240 ราย ในต าบลหนองหิน พบว่ายังขาดประสบการณ์ และองค์
ความรู้ในการผลิตมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออกที่ถูกต้อง ท าให้มีศักยภาพในการผลิตมะม่วงมหาชนกเพ่ือการ
ส่งออกท่ีไม่ดี ไม่ว่าจะเป็นการจัดการตั้งแต่ ต้นน้ า คือ การผลิตมะม่วงมหาชนกให้มีคุณภาพ  กลางน้ า คือการจัดการ
เรื่องผลผลิตที่ถูกต้อง  ปลายน้ า คือ ช่องทางการตลาด จ าหน่ายสินค้า  อย่างไรก็ตามปัญหาส่วนใหญ่ที่พบคือการ
จัดการการเก็บเกี่ยวผลผลิต  เกษตรกรมือใหม่ยังไม่เข้าใจในการคัดมะม่วงเกรดส่งออกจึงเป็นปัญหาอย่างมากอีกท้ัง
แรงงานที่มีคุณภาพและประสบการในการคัดมะม่วงมีน้อยส่วนใหญ่แรงงานที่มีอยู่ต้องมีการฝึกฝนการคัดเกรด
มะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก ซึ่งใช้เวลาพอสมควร การพัฒนาเครื่องมือเข้ามาช่วยจะสามารถช่วยเกษตรกรมาก
ขึ้นในการคัดแยกเกรดมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก ดังนั้นการท าวิจัยในครั้งนี้ ทางผู้วิจัยต้องการพัฒนา
แอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพของมะม่วงมหาชนกเกรดส่งออก เพ่ือประเมินเกรดมะม่วงมหาชนก
เพ่ือการส่งออกโดยใช้รูปทรง สีและผิวของมะม่วงมหาชนกเป็นตัวควบคุม ให้มีประสิทธิภาพสูงสุดง่ายต่อการเก็บ
และคัดเกรดมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ขอบเขตการศึกษา :  เพ่ือพัฒนาระบบการตรวจสอบคุณภาพของมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออกโดยแยก

ข้อมูลเกรดตลาดส่งออกต่างประเทศ (เกรดA) เกรดส่งขายตลาดในประเทศ(เกรดฺB) เพ่ือความแม่นย าในการจัดการ
ผลผลิตให้มีประสิทธิภาพสูงสุด  โดยใช้เครื่องมือ Teachable Machine ซึ่งเป็นเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้ในการ
พัฒนาแอพพลิเคชั่น 
        วิธีการด าเนินงาน :  

      1. ศึกษาและรวบรวมข้อมูล 
 2. ศึกษาความต้องการในการจัดการผลผลิตมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก 
 3. การออกแบบแอพพลิเคชั่น 
 4. การพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
 5. ทดสอบการท างานของแอพพลิเคชั่น 
 6. จัดท าเอกสารประกอบการเรียนรู้ 
 7. รายงานผลการด าเนินงาน 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
  น าเทคโนโลยีทางด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI) เข้ามาประยุกต์ใช้กับการเกษตร  โดยใช้เครื่องมือ Teachable 
Machine ซึ่งเป็นเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้ในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น ตรวจสอบข้อมูลเบื้องต้นในการประเมิน
ตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก โดยใช้หลักการของการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
(Big Data) ผ่านแอพพลิเคชั่นบนสมาร์ทโฟน (Smart Phone) ของเกษตรกร 
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 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  เกษตรกรสามารถใช้เทคโนโลยี ต้นแบบแอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพ่ือ
การส่งออก เพ่ือเป็นแนวทางในการประเมินเกรดมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก ลดการสูญเสียการเก็บผลผลิตที่ไม่
ต้องการ  เกษตรกรสามารถพัฒนาการผลิตมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออกให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาด
ส่งออกและเพ่ิมศักยภาพในการแข่งขันตลาดโลกเป็นการเพ่ิมรายได้ให้กับประเทศ 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
  ต้นแบบแอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก  เป็นการพัฒนา
เครื่องมือโดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีด้านปัญญาประดิษฐ์  เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหาให้กับเกษตรกรในการช่วย
ประเมินเกรดส่งออกต่างประเทศของมะม่วงมหาชนก ให้กับกลุ่มวิสาหกิจชุมชนที่ปลูกมะม่วงมหาชนก  เพื่อลดความ
สูญเสียในการจัดการผลผลิต  โดยใช้เกณฑ์ในการประเมินได้แก่ ขนาด  รูปทรง ความเรียบของผิว รอยขีดข่วนสี เป็น
ต้น โดยใช้หลักการของการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) เกษตรกรใช้งานผ่านแอพพลิเคชั่นบนสมาร์ทโฟน 
(Smart Phone)ได้ เพ่ือเป็นการประเมินเบื้องต้น  เพ่ิมความแม่นย า  และลดเวลาในการศึกษาเรียนรู้ได้เร็วขึ้น ช่วย
ให้เกษตรกรน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้กับการเกษตรเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป 
 

 6. ภาพประกอบ 

มะม่วงมหาชนกเกรด A (เกรดส่งออกต่างประเทศ) มะม่วงเกรด B (เกรดตลาดขายภายในประเทศ) 

 

 

 

 

 

ลักษณะของมะม่วงมหาชนกเกรดส่งออก มีน้ าหนัก
ตั้งแต่ 300 กรัมข้ึนไป รูปทรงไม่บิดเบี้ยว ผิวเรียบไม่
มีรอยติดสีแดงแก้มแหม่ม สามารถส่งออกไป
ต่างประเทศได้ 

ลักษณะของมะม่วงมหาชนกเกรดส่งออก มีน้ าหนัก
ตั้งแต่ 250 กรัมข้ึนไป รูปทรงไม่บิดเบี้ยวมาก ผิว
เรียบบางส่วน มีรอยต าหนิไม่เกิน30เปอร์เซ็นต์ของ
ทั้งลูก สามารถขายตลาดภายในประเทศได้ 
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ใช้เครื่องมือ Teachable Machine ซึ่งเป็นเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้ในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น ตรวจสอบ
ข้อมูลเบื้องต้นในการประเมินตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก โดยใช้หลักการของการ
วิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ผ่านแอพพลิเคชั่นบนสมาร์ทโฟน (Smart Phone) ของเกษตรกร 
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ชื่อผลงาน การวิจัยเพื่อนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานชุด 
ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี เพื่อประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง  

อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์พิมพ์วลัญช์ พลหงษ์  

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
  
 

 

 
 
 
 
 
ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
  การวิจัยเพื่อนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน ชุดฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี   
เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม  
ผู้สร้างสรรค์ได้รับแรงบันดาลใจจากงานหัตถกรรมการทอเสื่อกกของชุมชนบ้านแพง ซึ่งเป็นหมู่บ้านที่มีหัตถกรรม
การทอเสื่อกกที่สามารถสร้างรายได้ให้ชุมชนโดยการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สืบทอดกันมา
หลายรุ่น จนสามารถยกระดับเป็นหมู่บ้านนวัตวิถี ทางจังหวัดมหาสารคามมีนโยบายในการส่งเสริมการสร้าง
นวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดง โดยเฉพาะการน าทุนทางวัฒนธรรมที่มีอยู่มาขับเคลื่อนในการสร้างนวัตกรรม 
เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาความเจริญของชุมชนในอนาคต ในแผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคาม ได้ส่งเสริมให้มีการ
ด าเนินการตามยุทธศาสตร์ชาติด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน มีเป้าหมายการพัฒนาที่มุ่งเน้นการ
ยกระดับศักยภาพของประเทศในหลากหลายมิติบนพ้ืนฐานแนวคิด 3 ประการ ได้แก่ (1) “ต่อยอด อดีต”  
โดยมองกลับไปที่รากเหง้าทางเศรษฐกิจ อัตลักษณ์ วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิตและจุดเด่นทางทรัพยากรธรรมชาติ
ที่หลากหลาย  รวมทั้งความได้เปรียบเชิงเปรียบเทียบของประเทศในด้านอ่ืน ๆ น ามาประยุกต์ผสมผสานกับ
เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือให้สอดรับกับบริบทของเศรษฐกิจและสังคมโลกสมัยใหม่  (2) “ปรับปัจจุบัน” เพ่ือปู
ทางสู่อนาคต ผ่านการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานของประเทศในมิติต่าง ๆ ทั้งโครงข่ายระบบคมนาคมและขนส่ง 
โครงสร้างพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและดิจิทัล และการปรับสภาพแวดล้อมให้เอ้ือต่อการพัฒนาอุตสาหกรรม
และบริการอนาคตและ (3) “สร้างคุณค่าใหม่ในอนาคต” ด้วยการเพ่ิมศักยภาพของผู้ประกอบการ พัฒนาคนรุ่นใหม่
รวมถึงปรับรูปแบบธุรกิจเพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของตลาด  ผสมผสานกับยุทธศาสตร์ที่รองรับอนาคตบน
พ้ืนฐานของการต่อยอดอดีตและปรับปัจจุบัน พร้อมทั้งการส่งเสริมและสนับสนุนจากภาครัฐให้ประเทศไทยสามารถ
สร้างฐานรายได้และการจ้างงานใหม่ ขยายโอกาสทาง การค้าและการลงทุนในเวทีโลก ควบคู่ไปกับการยกระดับ
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รายได้และการกินดีอยู่ดีรวมถึงการเพ่ิมขึ้นของคนชั้น กลางและลดความเหลื่อมล้ าของคนในประเทศได้ในคราว
เดียวกัน  
            จากการที่ผู้สร้างสรรค์ได้ชมผลงานการแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานจากสถาบันอ่ืนๆ ที่มีการเผยแพร่ลงใน
สื่อโซเชียลมีเดียช่องทางต่างๆ ที่ได้รับความสนใจจากผู้ชมจนมียอดคนดูเป็นจ านวนมาก ส่งผลให้เกิดการสร้างชื่อให้
เ ร า ได้ รู้ จั กสถาบันนั้ น ๆ  และสามารถรั บรู้ ข้ อมู ลต่ า ง  ๆ  จากถึ งสิ่ งที่ ก ารแสดงต้ อ งการสื่ อถึ ง ผู้ ช ม  
ดังนั้น ผู้สร้างสรรค์ ในฐานะที่เป็นอาจารย์ผู้สอนรายวิชานาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานสร้างสรรค์ จึงเกิดแรงบันดาลใจ 
ตระหนักและเล็งเห็นความส าคัญของการวิจัยและสร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือส่งเสริมและพัฒนาชุมชน โดยใช้รูปแบบ
การสร้างสรรค์ผลงานทางนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี  มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาองค์ความรู้
เรื่องหัตถกรรมการทอเสื่อกก สู่การสร้างนวัตกรรมการแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานจากทุนวัฒนธรรมในชุมชนซึ่ง
เป็นการต่อยอดอดีต  ปรับปัจจุบันโดยการสร้างนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานโดย
ก าหนดรูปแบบการแสดงให้มีความสอดคล้องตามยุคสมัย และสร้างคุณค่าใหม่ในอนาคต จากการประชาสัมพันธ์
นวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานผ่านเวทีการแสดงและสื่อสังคมออนไลน์  เป็นการสนอง
นโยบายตามยุทธศาสตร์ชาติและแผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคาม สร้างองค์ความรู้เพ่ือประโยชน์ทั้งทางด้านการ
สนับสนุนเศรษฐกิจชุมชน และด้านการเรียนการสอน รวมถึงการสืบทอดมรดกทางศิลปะการแสดง 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
  การวิจัยเพ่ือนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี  
เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม  
ได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินงาน  ดังนี้ 
    

ล าดับ กิจกรรม/ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะด าเนินการ 
1. เลือกเรื่องและก าหนดปัญหา

งานวิจัย 
ธันวาคม 2563 

2. ศึกษาและค้นคว้าหัวข้อการท า
วิจัย 

ธันวาคม 2563 

3. ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน จาก
ผู้เชี่ยวชาญ,เอกสาร,แนวคิด
,ทฤษฎี,และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ธันวาคม 2563 

4. ลงพื้นที่เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูล
ภาคสนาม 

กุมภาพันธ์ 2564 

5. รวบรวมข้อมูล จัดหมวดหมู่ข้อมูล 
เพ่ิมเติมในส่วนที่ไม่ชัดเจน และ
วิเคราะห์ข้อมูลงานวิจัย 

มีนาคม 2564 
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ล าดับ กิจกรรม/ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะด าเนินการ 
6. ผลิตนวัตกรรมการสร้างสรรค์

นาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานชุด ฟ้อน
หัตถกรรมน านวัตวิถีและน าเสนอ
ต่อที่ปรึกษาการวิจัย 

พฤษภาคม 2564 

7. เผยแพร่ผลงานนวัตกรรมการ
สร้างสรรค์นาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน
ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี 

พฤศจิกายน 2564  

8. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย มกราคม 2565  
9. จัดท ารายงานการวิจัยฉบับ

สมบูรณ์และตีพิมพ์บทความ/ส่ง
สื่อพิมพ์อ่ืน ๆ ให้กับแหล่งทุน
สนับสนุนการวิจัย 

มีนาคม 2565 

 

เมื่อวางแผนการด าเนินงานแล้ว ผู้สร้างสรรค์ได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินงาน ดังนี้  
1. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

           ข้อมูลด้านเอกสาร ด าเนินการเก็บข้อมูลภาคเอกสารจากแหล่งสืบค้นต่าง ๆ ได้แก่   
              - เอกสารเกี่ยวกับองค์ความรู้เรื่องกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ.โกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

 โดยสืบค้นจากเว็บไซต์การท่องเที่ยวจังหวัดมหาสารคาม เอกสารประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวจังหวัด และหนังสือ
เกี่ยวกับงานหัตถกรรม                

              - แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง สืบค้นจากฐานข้อมูลงานวิจัย และบทความจาก 
วารสาร 
           ข้อมูลภาคสนาม ลงพ้ืนที่ภาคสนาม ณ ต าบลแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ทั้งใน
หมู่บ้านที่มีการทอเสื่อกกและกลุ่มหัตถกรรมกกไทบ้านแพง เพ่ือเก็บข้อมูลเกี่ยวกับการทอเสื่อกกและการแปรรูป
ผลิตภัณฑ์จากประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
               2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

        ประชากร  ผู้สร้างสรรค์ก าหนดประชากรในการเก็บข้อมูลภาคสนาม ได้แก่ ประชากรชาวต าบล 
แพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ที่มีอาชีพทอเสื่อกกทั้งในหมู่บ้านและในกลุ่มหัตถกรรมกกไท  
บ้านแพง  
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        กลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยได้คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างจากจ านวนประชากร  ดังนี้   
         1. คัดลือกโดยวิธีการเลือกแบบสุ่ม ได้แก่ ผู้ทอเสื่อกก จ านวน 2 ครัวเรือน  
         2. คัดเลือกโดยวิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง ได้แก่ นายสุทัศน์ บุตรโคตร ผู้ช่วยผู้ใหญ่บ้านหมู่ที่ 11 
ต าบลแพง ผู้รับซื้อเสื่อกกจากผู้ทอเพ่ือมาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ  นางยุพิน สุวรรณคาม และ นางจุฬาพร ศิริ
โสดา ผู้แปรรูปผลิตภัณฑ์ในกลุ่มหัตถกรรมกกไทบ้านแพง 
                  3. เครื่องมือวิจัย 

   1. เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการเลือกแบบสุ่ม ได้แก่ ผู้ทอเสื่อกก จ านวน 2 ครัวเรือน โดย

ใช้การสังเกตแบบมีส่วนร่วม ใช้กล้องบันทึกภาพในการบันทึกข้อมูล 

       2. เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง  ได้แก่ นายสุทัศน์ บุตรโคตร ผู้ช่วย
ผู้ใหญ่บ้านหมู่ที่ 11 ต าบลแพง ผู้รับซื้อเสื่อกกจากผู้ทอเพ่ือมาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ  นางยุพิน สุวรรณคาม 
และ นางจุฬาพร ศิริโสดา ผู้แปรรูปผลิตภัณฑ์ในกลุ่มกกไทบ้านแพง  โดยใช้การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม และการ
สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง ใช้เครื่องบันทึกเสียงและการบันทึกภาพในการบันทึกข้อมูล 
               4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
        ท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยน าข้อมูลจากการเก็บข้อมูลที่มีความสอดคล้องกับความมุ่งหมายของการ
วิจัยให้มากที่สุด จากนั้นจ าแนกข้อมูลเป็นหมวดหมู่ ท าการวิเคราะห์ข้อมูลหาองค์ความรู้เรื่องหัตถกรรมการทอเสื่อ
กกของกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง ต าบลแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม  
                  5. กระบวนการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี  

                    เมื่อได้องค์ความรู้เรื่องหัตถกรรมการทอเสื่อกกของกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย 
จังหวัดมหาสารคาม แล้ว ผู้วิจัยได้น าองค์ความรู้ดังกล่าวเข้าสู่กระบวนการสร้างนวัตกรรมการแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้าน
อีสานสร้างสรรค์  ชุดฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี โดยมีที่ปรึกษาด้านการสร้างสรรค์การแสดง คือ ดร.ฉวีวรรณ พันธุ 
ศิลปินแห่งชาติ พ.ศ. 2536  
สาขาศิลปะการแสดง (หมอล า)  ซึ่งในล าดับต่อไปนี้จะใช้แทนผู้วิจัยว่าผู้สร้างสรรค์  โดยก าหนดแนวคิดในการ
สร้างสรรค์ ดังนี้ 
                        1. ที่มาของแรงบันดาลใจ                                    2. การออกแบบการแสดง 
                        3. การออกแบบการน าเสนอการแสดง                     4. การออกแบบกระบวนท่าร า 
                        5. การออกแบบการแปรแถวและการใช้พ้ืนที่             6. การใช้อุปกรณ์ประกอบการแสดง 
                        7. การออกแบบดนตรี                                        8. การออกแบบเครื่องแต่งกาย 
                        9. การออกแบบการแต่งหน้า                                10. การออกแบบแสงในการแสดง 
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                 6. การเผยแพร่นวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานชุด ฟ้อนหัตถกรรมน าน
วัตวิถ ี
                   ผู้สร้างสรรค์น าผลงานนวัตกรรมการสร้างสรรค์นาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน   ชุด   ฟ้อนหัตถกรรมน าน
วัตวิถี  เผยแพร่บนเวทีการน าเสนอผลงานสร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 3  วันที่ 29 พฤศจิกายน 
2564   ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี (รูปแบบออนไลน์) ผลการ
ประเมินอยู่ในระดับดีมาก หลังจากนั้น ผู้สร้างสรรค์ได้น าผลงาน ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี เผยแพร่ลงในสื่อสังคม
ออนไลน์ ผ่านช่องทาง Facebook ส่วนตัวของผู้สร้างสรรค์ ผลปรากฏว่า มีการกดถูกใจ (Like) จ านวน 226 คน 
การแสดงความคิดเห็นจ านวน 93 รายการ และการแชร์ 5 ครั้ง Facebook เพจสาขานาฏศิลป์และการละคร มีผู้
เข้าถึงจ านวน 243 คน การแชร์ 5 ครั้ง และช่องทาง Youtube  ผลปรากฏว่า มีการรับชม 175 ครั้ง กดถูกใจ 11 
ครั้ง  ดังลิงค์แนบมานี้ https://www.youtube.com/watch?v=F_ZNPafsfcI 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
การวิจัยเพ่ือนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน  ชุดฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี เพ่ือ

ประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม เป็นการวิจัย
เพ่ือหาองค์ความรู้จากเรื่องหัตถกรรมการทอเสื่อกกบ้านแพง สู่การสร้างนวัตกรรมการแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน
จากทุนวัฒนธรรมในชุมชน โดยก าหนดรูปแบบการแสดงให้มีความสอดคล้องตามยุคสมัยและเผยแพร่นวัตกรรมสู่
สาธารณชนผ่านเวทีการแสดงและสื่อสังคมออนไลน์ เพ่ือส่งเสริมการการประชาสัมพันธ์อันจะน าไปสู่การพัฒนา
ชุมชนนวัตวิถี อันจะเป็นประโยชน์ทั้งทางด้านการสนับสนุนเศรษฐกิจชุมชน การท่องเที่ยว และด้านการเรียนการ
สอน รวมถึงการสืบทอดมรดกทางศิลปะการแสดง  โดยมีผลสัมฤทธิ์จากการด าเนินงาน ได้แก่ เล่มรายงานวิจัย และ 
ผลงานนวัตกรรมการการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน ชุดฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี 

 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  1. การวิจัยเพื่อนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน ชุดฟ้อนหัตถกรรมน า 

นวัตวิถี เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

สามารถเป็นแนวทางในการสร้างนวัตกรรมด้านศิลปะการแสดงเพื่อส่งเสริมการประชาสัมพันธ์และพัฒนาองค์กรหรือ

ชุมชนได้ 

               2. การเผยแพร่ผลงานนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน  ชุดฟ้อนหัตถกรรม

น านวัตวิถี เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด

มหาสารคาม สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการเรียนการสอนทางด้านนาฏศิลป์ได้ทุกระดับ 

 
   
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=F_ZNPafsfcI
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 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
  จากการวิจัยเพ่ือนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน    ชุด  ฟ้อนหัตถกรรม
น านวัตวิถี เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม ผู้สร้างสรรค์ได้ยึดแนวปฏิบัติตามหลัก PDCA ในการด าเนินงาน ดังนี้ 
                   P (Plan) การวางแผน ผู้สร้างสรรค์วางแผนขอบเขตการด าเนินการทั้งด้านระยะเวลา และ
ขอบเขตการศึกษา เพ่ือดูภาพรวมและกระบวนการต่าง ๆ ในการวิจัยและสร้างสรรค์นวัตกรรม  
                  D (Do) การน าไปปฏิบัติ เมื่อผ่านขั้นตอนการวางแผนแล้ว ผู้สร้างสรรค์ด าเนินการลงมือปฏิบัติตาม
แผน เพ่ือยึดเป็นกรอบในการด าเนินงาน แต่ทั้งนี้ ในการปฏิบัติงานจริงก็สามารถยืดหยุ่นวันเวลาและรูปแบบการ
ท างานได้ ตามสถานการณ์ปัจจุบันที่มีการระบาดของโรค COVID-19 ที่ต้องมีการปรับเปลี่ยนตลอดเวลา  
                  C (Check) การติดตาม ตรวจสอบ วัดผล เมื่อได้ผลงานนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดง
นาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน    ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี ผู้สร้างสรรค์ได้น าเข้าปรึกษากับที่ปรึกษาด้านการแสดง คือ 
ดร.ฉวีวรรณ พันธุ ศิลปินแห่งชาติ พ.ศ. 2536 สาขาศิลปะการแสดง (หมอล า) เพ่ือรับข้อแนะน าในการสร้างสรรค์ 
และท าการปรับปรุงในขั้นตอนต่อไป 

                  A (Act) การด าเนินการอย่างต่อเนื่อง ขั้นตอนสุดท้ายในการด าเนินงาน เมื่อปรับปรุงผลงานจนเสร็จ
สมบูรณ์เรียบร้อยแล้ว ผู้สร้างสรรค์ด าเนินการเผยแพร่นวัตกรรมการแสดงสู่สาธารณะผ่านช่องทางโซเชียลมีเดีย และ
เก็บข้อแนะน าจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิรวมถึงผู้ชมมาเป็นข้อแก้ไขในการวางแผนการสร้างสรรค์นวัตกรรมครั้ง
ต่อไป  
                 แนวปฏิบัติที่ผู้สร้างสรรค์ได้ยึดถือในการท างานนี้ เป็นกรอบในการด าเนินงานให้ผู้สร้างสรรค์ประสบ
ความส าเร็จจากการสร้างสรรค์ผลงานครั้งนี้ นอกจากแนวปฏิบัตินี้แล้ว ผู้สร้างสรรค์ยังมี “หลักทางใจ” ที่ใช้
ประกอบการท างาน ที่เป็นปัจจัยส่งเสริมให้งานส าเร็จลุล่วง แม้พบเจออุปสรรคก็สามารถแก้ไขให้งานส าเร็จได้ด้วยดี 
นั่นคือ “เดินคนเดียวอาจเดินได้ไว แต่มีเพ่ือนเดินไปจะเดินได้ไกลกว่าเดิม” หมายถึง การมีทีมงานที่ดี ที่ช่วยส่งเสริม
และช่วยเหลือเกื้อกูลเสมอ ถึงแม้ว่าผลงานจะเป็นงานเดี่ยว แต่เราไม่สามารถท าทุกสิ่งให้ส าเร็จได้ด้วยดีเพียงคนเดียว
หากปราศจากผู้สนับสนุน ทั้งสองหลักปฏิบัตินี้เป็นสิ่งที่ผู้สร้างสรรค์ได้ยึดถือและปฏิบัติเสมอมา (พิมพ์วลัญช์ พลหงษ์
, 2565) 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  “เมื่อไม่ใช่นักเขียน..แต่ถ้าเห็นความส าคัญงานวิจัยนักศึกษาก็สามารถตีพิมพ์เผยแพร่ได้” 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์อังศุมา ก้านจักร สาขาวิชาวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
 
 
  
 

 

 

 

 
ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
  “เปลี่ยนมุมมองความคิด ตั้งเป้าหมายของตนเองให้มีงานวิจัย 1 เรื่องต่อปี” โดยเริ่มต้นจากแนวความคิด
ง่ายๆ ไม่คิดให้ซับซ้อนเกินไป เพ่ือให้เกิดก้าวแรก อาจจะเริ่มจากการส่งบทความในงานที่ไม่ยากจนเกินไปก่อน แต่
ทั้งนี้จะต้องก าหนดเป้าหมายที่ชัดเจน มีการด าเนินการไปให้ถึงเป้าหมาย มีแรงจูงใจ มีทัศนคติที่ดีต่อการท าวิจัย มี
ความอดทน และเสียสละเวลาให้กับงานวิจัย จนกระท้ังได้ผลงานวิจัยที่เสร็จทันตามเวลาที่ก าหนดและสามารถเขียน
เป็นบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์เผยแพร่ได้ ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นมุมมองความคิดที่ว่า “ลองเปลี่ยนวิธีคิด..แล้วสร้าง
ความส าเร็จด้วยการลงมือท า” 
 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
   ในกระบวนการวิจัย ขั้นตอนที่ส าคัญขั้นตอนหนึ่งคือ การเผยแพร่ผลงานวิจัยหลังการท าวิจัยเสร็จสิ้น 

คน + เวลา + เคร่ืองมือ + ทุนวิจัย + การเผยแพร่ผลงาน 

บุคคลผู้เกี่ยวข้อง กระบวนการหรือขั้นตอน ประเภทการเผยแพร่ 

อาจารย์ที่ปรึกษา 

นักศึกษา 

ผู้บริหาร 

เพื่อนร่วมงาน 

การวางแผน 

การด าเนินงาน 

การตรวจสอบ 

การตีพิมพ์ในสารสารวิชาการระดับชาต ิTCI 1 

ผลงานวิจัย 

ปี 2563 ตีพิมพ์ 1 บทความ 
ปี 2564 ตีพิมพ์ 1 บทความ 

บรรลุ 
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   ไม่ว่างานวิจัยนั้นจะเป็นแค่ข้อมูลพ้ืนฐาน การส ารวจ หรือการวิเคราะห์ข้อมูล แต่การตีพิมพ์ก็เป็นสิ่งที่มี
ความส าคัญที่ท าให้งานของเราไม่หายไปจากโลกนี้ ท าให้ผู้อ่ืนเข้าใจมุมมองแนวคิดของเราและเกิดแนวคิดใหม่ที่จะ
ต่อยอด   องค์ความรู้ ซึ่งวิธีด าเนินการที่ท าให้งานส าเร็จดังแผนผังขั้นตอนนี้ 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
 เมื่อเราเปลี่ยนมุมมองความคิด “เราก็จะมีมุมมองด้านผลลัพธ์ในภาพรวม” คือ การพัฒนาตนเอง พัฒนา
ศักยภาพในตัวนักศึกษา พัฒนาองค์กร และพัฒนาผลงานวิจัยท่ีเผยแพร่สู่สาธารณะ”  
         งานวิจัย 1 เรื่อง นักศึกษาสามารถก าหนดหัวข้องานวิจัยจากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวหรือจากรายวิชาสอนและได้ร่วม
ลงมือปฏิบัติ อาจารย์ที่ปรึกษามีส่วนร่วมคอยกระตุ้น ก ากับติดตามและรับผิดชอบ เพ่ือนร่วมงานในสาขาฯ ช่วยกัน
ตรวจสอบข้อมูลและประเมินความถูกต้อง จากการสอบเค้าโครงวิจัยและสอบวิจัย 5 บท จนท าให้ได้งานวิจัยที่
สามารถตีพิมพ์เผยแพร่ 1 เรื่องต่อปี ที่ส าคัญได้เห็นถึงความส าคัญของงานวิจัยในระดับปริญญาตรีที่สามารถพัฒนา
ศักยภาพต่อยอดไปจนถึงระดับที่ตีพิมพ์เผยแพร่ซึ่งเป็นสิ่งที่ต้องท าในระบบการประกันคุณภาพการศึกษา อีกทั้งยัง
เป็นการสร้างชื่อเสียงให้กับทีมผู้วิจัยและสถาบันด้วย 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  ความส าเร็จจากการที่เราเปลี่ยนมุมมองความคิด “ท าให้เกิดการพัฒนาความรู้ สร้างการเปลี่ยนแปลง 
และได้ใช้ประโยชน์จากผลงานวิจัย โดยการน าไปเผยแพร่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติ อย่างน้อยปีละ 1 
เรื่อง” ซึ่งมาจากฐานข้อมูลงานวิจัยของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  ที่สามารถพัฒนาศักยภาพได้ แต่ทั้งนี้เราก็ต้อง
พร้อมรับสภาพความล้มเหลวและความส าเร็จของงานวิจัยในคราวเดียวกันด้วย  เพราะผลการตอบรับจาก
บรรณาธิการของวารสารอาจต้องใช้เวลา ซึ่งอาจต้องมีการแก้ไขบทความ ท าวิจัยบางส่วนเพิ่มเติม หรืออาจถูกปฏิเสธ
ได้ แต่ทั้งนี้ทุกคนล้วนมีศักยภาพที่จะพัฒนาได้ ถ้าให้ความส าคัญและลงมือปฏิบัติท า 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
  ทุกคนมีศักยภาพที่จะพัฒนา มองปัญหาด้านการวิจัยและปัญหาด้านเวลาเป็นเรื่องท้าทายและหาแนว
ทางแก้ไขอย่างเป็นระบบ สร้างพลังบวกในทีมระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือเป็นกลไกและแรงขับ
เคลื่อนที่มหาศาลสู่การเติบโตและพัฒนาศักยภาพผลงานวิจัยของนักศึกษาในระดับปริญญาตรี ซึ่งเป็นที่มาของหัวข้อ 
KM ที่ว่า “เม่ือไม่ใช่นักเขียน..แต่ถ้าเปลี่ยนมุมมองความคิด..แลเห็นความส าคัญ...ศักยภาพของงานวิจัย
นักศึกษาก็สามารถตีพิมพ์เผยแพร่ในระดับนานาชาติ TCI ฐาน 1 ได้” 
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ผลงานวิจัยระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2563 เป็นที่ปรึกษางานวิจัย 2 กลุ่ม นักวิจัยรวม 6 คน  
สามารถเขียนบทความวิจัยตีพิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับชาติได้ 1 บทความ  

 

 
 

 

        

 

ในการวางแผนการด าเนินงาน เพ่ือให้งานวิจัยส าเร็จและบรรลุเป้าหมายในปีการศึกษา 2563 นั้น ทีมวิจัย ได้ก าหนด
ปฏิทินการด าเนินงาน มีการรายงานความก้าวหน้า ติดตามงานตามปฏิทิน ท าให้ทีมวิจัยสามารถข้ึนสอบเค้าโครงวิจัย
และสอบโครงการวิจัยได้ตรงตามก าหนดแผนงานที่วางไว้ จากนั้นอาจารย์ที่ปรึกษาก็น าบทความวิจัยทั้ง 2 เรื่องมา
เขียนเป็นบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์เผยแพร่ โดยได้ท าการส่งบทความวิจัยในวารสารวิชาการระดับชาติ TCI 1 ของ
วารสารบูรพา เมื่อเดือนสิงหาคม 2564 จากนั้นบรรณาธิการส่งบทความให้แก้ไขตามแบบฟอร์มเดือนกันยายน และ
ผ่านการ Reviewer จากกรรมการแล้ว 3 ท่าน เมื่อเดือนธันวาคม 2564 โดยให้ท าการแก้ไข และไม่ได้ Reject 
ปัจจุบันส่งบทความวิจัยแก้ไขให้บรรณาธิการวารสารพิจารณาเป็นที่เรียบร้อย  
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บทความวิจัยตีพิมพ์ 1 เรื่อง 
 

ชื่อเร่ือง : การประยุกต์ใช้ถังดักไขมันร่วมกับวัสดุธรรมชาติ 
            ท้องถิ่นในการบ าบัดน้ าเสียจากครัวเรือนและร้าน 
            จ าหน่ายอาหาร 
วารสาร : วารสารวิทยาศาสตร์บูรพา TCI ฐาน 1 
 

กลุ่มที่ 2 งานวิจัย เรื่องประสิทธิภาพถังดักไขมัน
ร่วมกับผักตบชวาในการบ าบัดไขมนัและน้ ามัน
จากน้ าเสยีบ้านเรือน 
 

กลุ่มที่ 1 งานวิจัย เรื่องการบ าบดัไขมันและ
น้ ามันโดยใช้ถังดักไขมันร่วมกับกาบมะพร้าว 
จากน้ าเสยีของร้านจ าหน่ายอาหารในโรงอาหาร
มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
 

ประสิทธิภาพของถังดักไขมันร่วมกับผักตบชวาในการบ าบัดน้ าเสียจากครัวเรือน ประสิทธิภาพของถังดักไขมันร่วมกับกาบมะพร้าวในการบ าบัดน้ าเสียร้านจ าหน่ายอาหาร 
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ผลงานวิจัยระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2564 เป็นที่ปรึกษางานวิจัย 2 กลุ่ม นักวิจัยรวม 4 คน  
สามารถเขียนบทความวิจัยตีพิมพ์เผยแพร่ในวา 

 
 

 

บทความวิจัยตีพิมพ์ 1 เรื่อง 
 

การบ าบัดสารอินทรีย์ปริมาณสูงในน้ าเสียจาก 
โรงผลิตขนมจีนและโรงฆ่าสัตว์ด้วยระบบถังกรองไร้อากาศ

ร่วมกับพืชลอยน้ าที่ระยะเวลาเกบ็กักน้ าแตกต่างกัน 
 

กลุ่มที่ 2 งานวิจัย ประสิทธิภาพของระบบถังกรอง
ไร้อากาศร่วมกับพืชลอยน้ าท่ีระยะเวลาเก็บกักน้ า
แตกต่างกันในการบ าบัดน้ าเสยีจากโรงฆ่าสัตว ์
 

กลุ่มที่ 1 งานวิจัย เรื่องการบ าบดัน้ าเสียจากโรง
ผลิตขนมจีน โดยใช้ระบบถังกรองไร้อากาศร่วมกับ
พืชลอยน้ า 
 

จอกก่อนเขา้ 12 6 

18 24 36 



                      การจัดการความรู้สู่คณุภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
 

  141 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ในการวางแผนการด าเนินงานเพื่อให้งานวิจัยส าเร็จและ
บรรลุเป้าหมายปีการศึกษา 2564 อาจารย์ที่ปรึกษา ได้
รับผิดชอบทีมวิจัย 2 กลุ่ม และได้ก าหนดปฏิทินการ
ด าเนินงานร่วมกัน มีการกระตุ้นการท างาน รายงาน
ความก้าวหน้า ติดตามงานตามปฏิทิน ท าให้ทีมวิจัยสามารถ
ขึ้นสอบเค้าโครงวิจัยและสอบโครงการวิจัย พร้อมทั้งเข้า
เล่มได้ตรงตามก าหนดแผนงานที่วางไว้ โดยขึ้นสอบเค้าโครง
วิจัยช่วงเดือนสิงหาคม ท าวิจัยเดือนกันยายน สอบ
โครงการวิจัยเดือนพฤศจิกายน และสามารถเข้าเล่มวิจัย
เรียบร้อยภายในเดือนธันวาคม 2564 จากนั้นอาจารย์ที่
ปรึกษาก็น าบทความวิจัยทั้ง 2 เรื่อง มาเขียนบทความวิจัย
แล้วเสร็จ 1 บทความ ซึ่งตอนนี้อยู่ในระหว่างให้ทีมงานช่วย
ในการตรวจสอบความถูกต้องก่อนน าเข้าในระบบตีพิมพ์ใน
วารสารต่อไป 
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ชื่อผลงาน ต้นแบบเมืองสมุนไพรพื้นที่เขตเทศบาลเมืองมหาสารคามยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชน 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์  ผศ.ดร.วสันต์ ปินะเต 
ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์  ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง   ส านักบริการวิชาการ 

 
  
 

 

 
 
 
 
 
ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ส านักบริการวิชการ ได้รับโจทย์ปัญหาจากเทศบาลเมืองมหาสารคาม ถึงปัญหาการขาดอัตลักษณ์และ

จุดเด่นของอาชีพของคนในชุมชน โดยจากการหารือของทางส านักบริการวิชาการร่วมกันสามฝ่ายประกอบด้วย ภาครัฐ 
(เทศบาลเมืองมหาสารคาม) ภาคเอกชน (หอการค้าจังหวัด) ภาคประชาชน ได้มีจุดยืนร่วมกันคือการพัฒนา “ต้นแบบเมือง
สมุนไพรพื้นที่เขตเทศบาลเมืองมหาสารคามยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชน” โดยได้ก าหนดแผนพัฒนาร่วมกันเป็น
ระยะเวลา 3 ปี ต่อเนื่อง วัตถุประสงค์หลักของการพัฒนา “ต้นแบบเมืองสมุนไพรพื้นที่เขตเทศบาลเมืองมหาสารคาม
ยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชน” คือ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในชุมชนให้ดียิ่งขึ้นโดยการส่งเสริมให้มีวัตถุดิบ
สมุนไพรที่มีมาตรฐานตามความต้องการของตลาดเป็นการยกระดับมูลคาผลผลิตใหกับเกษตรกร และขยายชองทางการใช
ประโยชนการเพ่ิมมูลค่าและการจัดท าผลิตภัณฑ์จากสมุนไพรที่ตอบโจทย์แก่ตลาด ซึ่งจะสามารถสร้างรายได้และความ
เป็นอยู่ที่ดีให้แก่คนในชุมชนได้  

จากโจทย์ปัญหาข้างต้น คณะผู้วิจัยได้จัดท าโครงการวิจัย “ต้นแบบเมืองสมุนไพรพื้นที่เขตเทศบาล
เมืองมหาสารคามยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชน” โดยด าเนินงานวิจัยตามกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบ
มีส่วนร่วม PAR (Participatory Action Research) กระบวนการสร้างความร่วมมือกับภาคีเครือข่ายด้วยการวิจัย
เชิงปฏิบัติการ เป้าหมายเพ่ือได้ต้นแบบเมืองสมุนไพร ที่ใช้ “ตลาดน าการผลิต”เป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาโจทย์
ปัญหาของทางเทศบาลและให้เกิดผลประโยชน์แก่ชุมชนอย่างสูงยิ่ง 
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ภาพที่ 1 : กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ส านักบริการวิชาการ ได้ด าเนินงานวิจัยตามกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม ( PAR)   

3 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 : การเตรียมการ  
1) คณะผู้วิจัยได้ประชุมหารือกับเทศบาลเมืองมหาสารคาม และด าเนินการสร้างความสัมพันธ์กับ

ชุมชน ส ารวจและศึกษาชุมชน จากนั้นการคัดเลือกชุมชน การเตรียมคนและเครือข่ายส าหรับร่วมการวิจัย โดย
คณะผู้วิจัยร่วมประชุมหารือกับภาคีเครือข่ายและก าหนดพ้ืนที่ชุมชนต้นแบบ 

 
                       ภาพที่ 2 กระบวนการวิจัยแบบ PAR ของเทศบาลมหาสารคามเมืองสมุนไพร  

2) จากการหารือร่วมกับเทศบาลเมืองมหาสารคาม ได้ก าหนดพ้ืนที่เป้าหมาย คือ บ้านแมด และบ้าน
ส่องนางใย (บ้านส่องเหนือ) พบว่า ก่อนคณะผู้วิจัยลงพ้ืนบ้านแมดมีวิสาหกิจชุมชนจ านวน 1 กลุ่ม บ้านส่องนางใย
ไม่มีกลุ่มวิสาหกิจชุมชน และหลังคณะผู้วิจัยลงพ้ืนที่ให้ความรู้ปรากฏว่าบ้านแมดมีการรวมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเพ่ิม
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จ า น ว น  2 ก ลุ่ ม  แ ล ะ บ้ า น ส่ อ ง น า ง ใ ย มี ก า ร ร ว ม ก ลุ่ ม วิ ส า ห กิ จ ชุ ม ช น เ พ่ิ ม จ า น ว น  2 ก ลุ่ ม  
โดยสรุปพื้นที่บ้านแมดและบ้านสองนางใยมีกลุ่มวิสาหกิจชุมชน จ านวน 5 กลุ่ม  

3) คณะผู้วิจัยได้ท าการส ารวจและศึกษาตลาดสมุนไพรเพ่ือหารูปแบบผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมน า 
สู่การถ่ายทอดแก่กลุ่มวิสาหกิจชุมชน โดยได้ท าการสัมภาษณ์คุณโฆษิต เหล่าสุวรรณ ประธานหอการค้าจังหวัด
มหาสารคาม และกรรมการบริหารบริษัท ประชารัฐรักสามัคคีมหาสารคาม (วิสาหกิจเพ่ือสังคม) จ ากัด และคุณ
ประยงค์ ตันเล กรรมการบริหาร บริษัทประยงค์บ้านไร่สมุนไพร จ ากัด  ถึงแนวโน้มของตลาดสมุนไพรไทย ผลจาการ
สัมภาษณ์กล่าวโดยสรุปได้ว่าพฤติกรรมของกลุ่มลูกค้าสมุนไพรไทยมุ่งเน้นไปยังตลาดสุขภาพและความงาม 
(Wellness) ยังมีตลาดรองรับผลิตภัณฑ์สมุนไพรเหล่านี้ชัดเจนและยังต้องการมาก หากต้องการขายเป็นวัตถุดิบก็
ต้องเป็นแปลงปลูกที่ได้รับมาตรฐาน Organic และ GAP  และการพัฒนาผลิตภัณฑ์สมุนไพรควรสร้างอัตลักษณ์และ 
Storytelling บอกเล่าเรื่องราวสร้างจุดเด่นให้แก่ผลิตภัณฑ์ ยกระดับสู่ผลิตภัณฑ์ของฝากประจ าจังหวัด  

4) คณะผู้วิจัยน าผลสรุปสัมภาษณ์เข้ารายงานต่อเทศบาลเมืองมหาสารคามเพ่ือร่วมกันก าหนดแนว
ทางการพัฒนาเมืองสมุนไพรร่วมกัน โดยร่วมจัดการแผนพัฒนาเมืองสมุนไพรบรรจุเข้าสู่แผนพัฒนาเมือง
มหาสารคามระยะเวลา 3 ปี  

5) ผลจากการร่วมหารือ สรุปแนวทางการพัฒนาเมืองสมุนไพรของเทศบาลเมืองมหาสารคามตาม
แนวคิด    “ตลาดน าการผลิต”  เป้าหมายท างานระหว่างส านักบริการวิชาการ เทศบาลเมืองมหาสารคาม และ
ชุมชน ระยะ 3 ปี ดังภาพ 

 
                                    ภาพที่ 3 : เป้าหมายการด าเนินโครงการร่วมกับภาคีเครือข่าย 

ผลลัพธ์ในปีท่ี 1 จ านวนวิสาหกิจชุมชน และจ านวนแปลงปลูกสมุนไพรที่ได้รับรองมาตรฐาน GAP 
และ Organic เพ่ือให้เป็นไปตามมาตรฐานตลาดรับซื้อต้องการ   

ผลลัพธ์ในปีที่ 2 ผลิตภัณฑ์สมุนไพรที่ต้องการพัฒนา โดยได้ร่วมกันก าหนดรูปแบบผลิตภัณฑ์จาก
สมุนไพร ดังนี้ ชาสมุนไพร น้ ามันหอมระเหย ลูกประคบ  ยาหม่อง โดยต้องพัฒนาอัตลักษณ์ให้แก่ผลิตภัณฑ์เหล่านี้
กลายเป็นที่รู้จัก 

ผลลัพธ์ในปีท่ี 3 การขยายผลสู่กลุ่มวิสาหกิจชุมชนอ่ืนๆ และ ผลิตภัณฑ์สมุนไพร ได้รับการยกย่อง
ให้เป็นของดีของฝากประจ าจังหวัดมหาสารคาม  
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                            ภาพที่ 4 : การประชุมหารือกับภาคีเครือข่ายทั้งภาครัฐและเอกชน 

   
          ภาพที่ 5 ภาพกิจกรรมขั้นตอนส ารวจ ศึกษาชุมชน เตรียมคนและเครือข่าย กับชุมชนที่คัดเลือกแล้ว  
 

ขั้นตอนที่ 2 : การด าเนินงาน คณะผู้วิจัยท าด าเนินการขับเคลื่อนกิจกรรมโดยแบ่งการท างานออกเป็น 
3 ระยะ ดังนี้  

     ระยะที่ 1 การถ่ายทอดองค์ความรู้  
1. คณะผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมถ่ายทอดองค์รู้เรื่องการจัดตั้งกลุ่มวิสาหกิจชุมชน และจัด

กิจกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้เรื่องมาตรฐานการปลูกสมุนไพรให้ผ่าน GAP และยกระดับสู่ Organic 
2. คณะผู้วิจัยติดตามการยื่นขอรับรองมาตรฐานการปลูกของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน 
3. รวบรวมข้อมูล และสรุปผล  
4. น าผลรายงานต่อกลุ่มภาคีเครือข่ายและด าเนินการข้ันตอนต่อไป 

                    ระยะที่ 2 การพัฒนานวัตกรรมและถ่ายทอดเทคโนโลยี  
                       คณะผู้วิจัยด าเนินการพัฒนานวัตกรรมขนาดเล็กเชิงพาณิชย์ที่เหมาะสมแก่กลุ่ มวิสาหกิจชุมชน 
ส าหรับพัฒนาผลิตภัณฑ์สมุนไพร จ านวน 2 เครื่อง  ดังนี้  

1. ต้นแบบเครื่องกลั่นน้ ามันสมุนไพรขนาดเล็กส าหรับวิสาหกิจชุมชนเพื่อการใช้งาน 
เชิงพาณิชย์  

1.1 คณะผู้วิจัยด าเนินการพัฒนาต้นแบบเครื่องกลั่นน้ ามันสมุนไพรขนาดเล็กส าหรับวิสาหกิจ
ชุมชนเพ่ือการใช้งานเชิงพาณิชย์ ขนาดปริมาณ 50 ลิตร  โครงสร้างประกอบด้วย 4 ส่วน คือ หม้อต้ม ฝาหม้อต้ม  
ถังควบแน่นไอหอมระเหย และ ระบบน้ าหล่อเย็น และท าการทดลองหาประสิทธิภาพของเครื่อง 
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               ภาพที่ 6 แบบร่างสู่ต้นแบบเครื่องกลั่นน้ ามันสมุนไพรที่พัฒนาโดยส านักบริการวิชาการ 

1.2 คณะผู้วิจัยด าเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพของเครื่อง ซึ่งปัจจุบันอยู่ในช่วงก าลัง
ทดสอบประสิทธิภาพเครื่อง โดยได้ทดสอบกลั่นน้ ามันหอมระเหยจากสมุนไพรและผลไม้ จ านวน  7 ชนิด 
ประกอบด้วย ตะไคร้หอม มะกรูด มะนาว ไพล ใบยูคาลิปตัส เปลือกส้มโอ จากการทดลองพบว่า เครื่องสามารถ
กลั่นน้ ามันบริสุทธิ์ได้จ านวนน้อยยังต้องมีการปรับปรุงกระบวนการออกแบบเพ่ือให้เครื่องต้นแบบกลั่นน้ ามันหอม
ระเหยจากสมุนไพรเหมาะสมและคุ้มทุนส าหรับกลุ่มวิสาหกิจชุมชนให้มากที่สุด 

 
ภาพที่ 7 ตัวอย่างน้ ามันสมุนไพรบริสุทธิ์ที่กลั่นได้จากต้นแบบเครื่องกลั่นน้ ามันสมุนไพรที่ พัฒนาโดยส านักบริการ
วิชาการ 

2. ต้นแบบเครื่องบดผงละเอียดขนาดเล็กส าหรับวิสาหกิจชุมชนเพื่อการใช้งานเชิงพาณิชย์  
1.1  คณะผู้วิจัยท าการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องและท าการออกแบบแบบร่างและด าเนินการ

สร้างต้นแบบเครื่องบดผงละเอียดขนาดเล็ก 

 
                                        ภาพที่ 8 แบบร่างสู่ต้นแบบของเครื่องบด 
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1.2  คณะผู้วิจัยท าการทดสอบประสิทธิภาพเครื่องโดยผู้เชี่ยวชาญ และวิเคราะห์ ปรับแก้เพ่ือ
ความเหมาะสมต่อหน่วยของการลงทุนของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน 

      
                                    ภาพที่ 9 แบบร่างสู่ต้นแบบของเครือ่งบด 
                       ระยะที่ 3 ติดตามร่วมถอดบทเรียนและประเมินผล โดยคณะผู้วิจัยจัดกิจกรรมร่วมกับชุมชน
และภาคีเครือข่ายเพ่ือติดตามผลการด าเนินงาน เก็บรวบรวมข้อมูล และสรุปผล 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
 องค์ความรู้  
                 กระบวนการจัดท า “เมืองสมุนไพร” ที่สามารยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชนได้อย่างยั่งยืน 
         ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 

1. ต้นแบบ “เมืองสมุนไพร” ทีส่ามารถสร้างรายได้และความเป็นอยู่ที่ดีให้แก่คนในชุมชนได้  
เป็นแนวทางพัฒนาเมืองสมุนไพรแก่จังหวัดอ่ืนๆ ที่สนใจ  

2. ฐานข้อมูลกลุ่มวิสาหกิจชุมชนที่ได้รับรองมาตรฐานการปลูกสมุนไพร GAP และ Organic 
3. นวัตกรรม และ ผลิตภัณฑ์สมุนไพร ที่ได้รับความคุ้มทรัพย์สินทางปัญญา อาทิเช่น 

 เครื่องหมายการค้า สิทธิบัตร ลิขสิทธิ์ เป็นต้น 
4. เครือข่ายภาคีที่มีความเข้มแข็งและพร้อมลงทุนเชิงพาณิชย์อย่างต่อเนื่อง 

 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  โครงการวิจัย ต้นแบบเมืองสมุนไพรพ้ืนที่เขตเทศบาลเมืองมหาสารคาม เป็นการร่วมมือกันระหว่าง
ส าหรับบริการวิชาการ เทศบาลเมืองมหาสารคาม ชุมชน  กลุ่มเป้าหมายคือชุมชนบ้านแมด และบ้านส่องนางใย ที่
ทางเทศบาลได้ก าหนดไว้และมีส่วนร่วมท าวิจัยเชิงปฏิบัติการตั้งแต่เริ่มต้น เป็นผู้ที่ได้รับประโยชน์จากการปฏิบัติ
กิจกรรมร่วมกัน โดยปีที่ 1 ได้รับการรับรองมาตรฐานการปลูก ปีที่ 2 มีผลิตภัณฑ์สมุนไพรที่มีตลาดรองรับ ปีที่ 3 
เป็นต้นแบบและวิศวกรสังคมในการถ่ายทอดองค์ความรู้แก่กลุ่มชุมชนใหม่ๆ ที่ต้องการพัฒนาตนเอง 
   

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 

  การพัฒนา ต้นแบบเมืองสมุนไพรมหาสารคาม มีก าหนดเป้าหมายร่วมกันของภาคีเครือข่ายที่ชัดเจน 
นั่นคือ “ตลาดน าการผลิต” เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีของคนในชุมชน จึงท าให้เกิดความเข้มแข็งในการขับเคลื่อน
งานวิจัย 
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 6. ภาพประกอบ 
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ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัตทิี่ดี (Best Practice) 

ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
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ชื่อผลงาน  การจัดท าแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์พิราภรณ์ พันธุ์มณี 

ส านักศิลปะและวัฒนธรรม 

 
ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ส านักศิลปะและวัฒนธรรม ได้ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นของ ต าบลบัวมาศ อ าเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

พบว่าเป็นพื้นที่ท่ีมีประเพณีวัฒนธรรมที่โดดเด่น และมีโบราณสถานที่เป็นที่เคารพบูชาของชาวบ้านอย่าง กู่บัวมาศ ที่
สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวได้แล้วนั้น ในชุมชนเองก็มีความสมัครสมานสามัคคี ร่วมใจ ที่จะพัฒนาชุมชน ให้เป็น
แหล่งเรียนรู้และแหล่งท่องเที่ยว เพ่ือเป็นการเปิดโอกาสในการมีรายได้ท่ีเพ่ิมข้ึน  

โดยที่ต าบลบัวมาศ เป็นชุมชนแห่งอารยธรรม ทั้งด้านประเพณี ด้านวัตถุ  และวิถีชีวิต เช่นมีการจัดเก็บคัมภีร์
ใบลานโบราณ และวัตถุโบราณต่างๆ ซึ่งจากการสอบถามและพูดคุยกับผู้น าชาวบ้าน และปราชญ์ชาวบ้านเอง 
ชาวบ้านนั้นมีสิ่งของที่เป็นของเก่า ของโบราณ ที่คู่ควรแก่การจัดแสดงให้คนทั่วไปได้เห็นถึงวิถีชีวิตของชุมชน อีกทั้ง
ยังมีประวัติความเป็นมาของต านานการเกิดเมืองบัวมาศท่ีน่าสนใจเป็นอย่างยิ่ง  
 ส านักศิลปะและวัฒนธรรม จึงได้เล็งเห็นว่า ชุมชนบัวมาศควรมีพิพิธภัณฑ์ขึ้น เพ่ือเป็นการอนุรั กษ์ประเพณี 
วัตถุโบราณ วิถีชีวิตของชุมชน และเป็นแหล่งเรียนรู้ให้กับเยาวชนรุ่นหลังได้ศึกษา อีกทั้งยังการเตรียมตัวเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยว และการสร้างโอกาสในการมีรายได้ที่เพ่ิมขึ้นของชุมชน ไม่ว่าจะเป็นการเป็นวิทยากรชุมชน การดูแลรักษา
วัตถุโบราณ ซึ่งจะท าให้คนในชุมชน และคนรุ่นใหม่ มีความภูมิใจและส านึกรักบ้านเกิดมากยิ่งขึ้น 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ส านักศิลปะและวัฒนธรรม น าโดย อ.พิราภรณ์ พันธุ์มณี ผู้อ านวยการส านักศิลปะและวัฒนธรรม ได้จัด

กิจกรรมส ารวจความต้องการและก าหนดพ้ืนที่ในการจัดพิพิธภัณฑ์ชุมชน ที่ให้นักศึกษาลงพ้ืนที่ส ารวจความต้องการ 
และความร่วมมือของชุมชน ในการร่วมจัดท าพิพิธภัณฑ์ พบว่าชาวบ้านมีความร่วมมือเป็นอย่างดีที่จะน าเอา
เครื่องมือ เครื่องใช้โบราณ มาจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ของชุมชน ณ วัดสว่างบัวมาศ ต.บัวมาศ อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 
ซึ่งจะน าเอาศาลาเก่าของวัด มาปรับปรุงเพ่ือท าเป็นพิพิธภัณฑ์ จากนั้นนักศึกษาก็ได้ท าการออกแบบการจัดเก็บ
ฐานข้อมูลของชาวบ้านที่จะน ามาแสดงในพิพิธภัณฑ์ และมีการออกแบบหมวดหมู่ในการจัดวางสิ่งของหรือชิ้นงาน
ของชาวบ้าน และการออกแบบการน าเสนอเรื่องราวประวัติศาสตร์ของการเกิดบัวมาศ ในพิพิธภัณฑ์ในดูน่าสนใจ  
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จากนั้นส านักศิลปะและวัฒนธรรม ได้จัดกิจกรรมพัฒนาทักษะการถ่ายทอดองค์ความรู้ทาง 
ด้านศิลปะและวัฒนธรรมเพ่ือสร้างวิทยากรชุมชน โดยน าวิทยากรที่มีความเชี่ยวชาญมาให้ความรู้แก่ชาวบ้าน  
ถึงการเป็นวิทยากร หรือไกด์น าเที่ยวที่ดีในการพูดน าเสนอ และอธิบายสิ่งของหรือเรื่องราวในพิพิธภัณฑ์ ให้ผู้ฟัง 
หรือผู้เยี่ยมชมนั้นประทับใจและเข้าใจเรื่องราวนั้นๆ ได้ เพราะเมื่อจัดท าพิพิธภัณฑ์ขึ้น ชาวบ้านต้องเป็นไกด์คอย
แนะน าและเล่าเรื่องราวให้กับผู้เยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์ ซึ่งถือเป็นแนวทางในการสร้างรายได้อีกทางของชุมชน 

อีกท้ังส านักศิลปะและวัฒนธรรมได้จัดกิจกรรมพัฒนาทักษะการเก็บรวบรวมและดูแลชิ้นงาน/สิ่งของ โดยให้
วิทยากรผู้เชี่ยวชาญให้ความรู้แก่ชาวบ้านในการรวบรวม เจ็ดเก็บ และดูแลรักษาชิ้นงานหรือสิ่งของที่อยู่ในพิพิธภัณฑ์ 
เพราะเม่ือมีการจัดท าพิพิธภัณฑ์ขึ้นทางชาวบ้านเองต้องเป็นผู้คอยดูแล ท าความสะอาด และจัดเก็บ ให้พิพิธภัณฑ์ให้
น่าสะอาด และพร้อมเข้าเยี่ยมชมเสมอ    

เมื่อได้จัดท าแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์เสร็จเป็นที่เรียบร้อย ส านักศิลปะและวัฒนธรรม ได้จัดกิจกรรมเปิดตัว
แหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ ขึ้น ในวันที่ 28 มีนาคม 2564 โดยได้ท าการประชาสัมพันธ์ผ่านโซเชียล
มีเดีย และเรียนเชิญชาวบ้าน อบต. และคณาจารย์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเข้าร่วมงาน พร้อมทั้งเชิญ
สื่อมวลชนหลายๆที่เพ่ือท าการประชาสัมพันธ์ให้รู้จักแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ  

โดยการเปิดงานมีการร าจากชาวบ้าน โดยใช้ท่าร าบวงสรวงกู่บัวมาศ ที่ทางส านักศิลปะและวัฒนธรรมได้
สร้างสรรค์ไว้ให้เป็นเอกลักษณ์ของชุมชน จากนั้นได้รับเกียรติเปิดงานโดยท่านรองอธิการบดี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม และนายกองค์การบริหารส่วนต าบลบัวมาศ ผู้เข้าร่วมงานได้ขึ้นเยี่ยมชมแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน 
ต.บัวมาศ โดยมีชาวบ้านที่ได้ร่วมอบรมเป็นไกด์คอยอธิบายและน าเที่ยวในพิพิธภัณฑ์ 

 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
จากการจัดกิจกรรมของโครงการนี้ ประสบความส าเร็จเป็นอย่างดีทุกกิจกรรม ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบ

แหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ที่มีท้ังมุมเล่าเรื่องราวประวัติที่มาการเกิดชุมชนบัวมาศ มุมเครื่องดนตรีโบราณ มุมใบ
ลานโบราณ มุมวิถีชีวิตโบราณทั้งเครื่องมือในการท ามาหากิน และเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน  
และมุมผ้าทอโบราณ นอกจากนั้นการให้ความรู้ชาวบ้านด้านการเป็นวิทยากรชุมชน และการจัดเก็บดูแลรักษา
พิพิธภัณฑ์ ชาวบ้านต่างได้เรียนรู้และได้น ามาใช้จริงในวันเปิดตัว และกิจกรรมประชาสัมพันธ์เปิดตัวแหล่งเรียนรู้
พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน นั้นก็ท าให้พิพิธภัณฑ์และต.บัวมาศเป็นที่รู้จักในวงกว้าง  
  ท าให้โครงการนี้ประสบความส าเร็จทั้งการบูรณาการการเรียนการสอน การเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรม การสร้าง
แหล่งเรียนรู้ รวมไปถึงการสร้างความภูมิใจและรักในชุมชนของเยาวชนและชาวบ้านได้อีกด้วย เห็นได้จากผลการ
ประเมินความพึงพอใจต่อแหล่งเรียนรู้ ที่อยู่ในระดับดีมาก 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
จากการสร้างแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ ชาวบ้านชุมชนบัวมาศ ต่างมีความภูมิใจและรักใน

ชุมชนของตัวเอง อีกท้ังยังได้แหล่งท่องเที่ยวใหม่ในชุมชนอีกด้วย  
นอกจากนั้นแล้วส านักศิลปะและวัฒนธรรมยังให้ความรู้ในการเป็นวิทยากรชุมชน การจัดเก็บ ดูแลและ

รักษาพิพิธภัณฑ์ เพ่ือเป็นการสร้างฐานในการต่อยอดให้ชุมชนได้มีรายได้ในอนาคต จากการประชาสัมพันธ์และ
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เปิดตัวแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ ท าให้เป็นที่รู้จักในวงกว้าง โดยการจัดท าวีดีโอเพ่ือใช้ในการ
ประชาสัมพันธ์พิพิธภัณฑ์ชุมชน ต.บัวมาศ และการท าข่าวประชาสัมพันธ์ผ่านช่องทางข่าวชุมชน เพ่ือสร้างเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวของชุมชนในอนาคต และสามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชนได้อย่างยั่งยืนได้ 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
ผลงาน การจัดท าแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ นี้เป็นแนวปฏิบัติที่ดีทางด้านการอนุรักษ์ พร้อม

ทั้งถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชนได้ใช้งานจริง และต่อยอดให้สร้างรายได้ได้อย่างยั่งยืน จากการจัดท าวีดีโอ 
เพ่ือใช้ในการประชาสัมพันธ์พิพิธภัณฑ์ชุมชน ต.บัวมาศ 

(https://www.youtube.com/watch?v=OHU7GncmNI0&t=20s) และการจัดการท าข่าว
ประชาสัมพันธ์ผ่านช่องทางข่าวชุมชนที่หลากหลาย เช่น ส านักข่าวเดอะไทยเพรส, ช่อง CCNew-Live,  
ช่อง TalkNewsOnline.com และช่องเจมส์ทีวี เป็นต้น และโครงการนี้ยังมีการท าวีดีโอประมวลภาพการ 
จัดพิธีเปิดพิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ (https://www.youtube.com/watch?v=iKqzzuBxtA8) 
 

 6. ภาพประกอบ 
1. ภาพกิจกรรมส ารวจความต้องการและก าหนดพื้นที่ในการจัดพิพิธภัณฑ์ชุมชน 

 
 
2. ภาพกิจกรรมพัฒนาทักษะการถ่ายทอดองค์ความรู้ทางด้านศิลปวัฒนธรรมเพื่อสร้างวิทยากรชุมชน 
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3. ภาพกิจกรรมพัฒนาทักษะการเก็บรวบรวมและดูแลชิ้นงาน/สิ่งของ 

                   

4. ภาพกิจกรรมเปิดตัวพิพิธภัณฑ์ชุมชน 

 
5. ภาพแหล่งประชาสัมพันธ์แหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ 
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ชื่อผลงาน กลองยาวคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  (กลองยาวชมพูพาน) 
เจ้าของผลงาน/สังกัด ฝ่ายกิจการนักศึกษาและศิลปวัฒนธรรม 

คณะนิติศาสตร ์

  
 

ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
การด าเนินการด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของมหาวิทยาลัย ซึ่งเป็นภารกิจหลักอีกประการหนึ่ง 

ที่มหาวิทยาลัยรับผิดชอบ โดยมุ่งเน้นการส่งเสริมและมีส่วนร่วมในการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียมประเพณีอันดีงามของไทย โดยบูรณาการกับการศึกษา วิจัย การเรียนการสอน และการบริการ
วิชาการ บทบาทที่สามารถสะท้อนให้เห็นถึงความรับผิดชอบต่อสังคมที่ดีก็คือ การด าเนินการท านุบ ารุงศิลปะและ
วัฒนธรรมของชาติทั้งในระดับหน่วยงานและระดับสถาบัน การมีระบบและกลไกในการส่งเสริมและสนับสนุนให้
ศิลปะและวัฒนธรรมเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา และเป็นกิจกรรมหลักอีกประเภทหนึ่งของมหาวิทยาลัยที่มิใช่จะ
เป็นภารกิจของคณะที่มีการจัดการเรียนการสอนเฉพาะเช่น คณะศิลปกรรม เท่านั้น การท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม
ระดับมหาวิทยาลัยจะเป็นการชี้ถึงการท าหน้าที่อย่างมีความรับผิดชอบต่อสังคมและประเทศชาติ ทั้งนี้เนื่องจาก
ศิลปวัฒนธรรมแสดงถึงความเป็นชาติพันธุ์ของคนในประเทศที่สามารถจรรโลงวิถีชีวิตและความเป็นอยู่ของ
ประชาชน  มหาวิทยาลัยเป็นองค์กรการศึกษาที่จะต้องมีบทบาทในการส่งเสริมและคุ้มครองศิลปวัฒนธรรมของพ้ืนที่
เอาไว้ 

ปัญหาของการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของสถาบันอุดมศึกษาที่ส าคัญ คือ การก้าวไกลของโลกที่ทันสมัย
รวมถึงการไหลของวัฒนธรรมจากต่างประเทศเข้ามา ท าให้การสืบสานศิลปวัฒนธรรมที่ควรจะเป็นตามครรลองของ
ชาติพันธุ์ไม่ได้รับการส่งเสริมหรือสนับสนุนด้วยดี โดยเฉพาะในส่วนของนักศึกษาที่เข้ามาเรียนในมหาวิทยาลัยสังเกต
จาการรับผิดชอบต่อหน้าที่ หรือการให้ความส าคัญในงานด้านการส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมของนักศึกษาที่สถาบัน
จัดท าขึ้นไม่ได้รับการตอบสนองเท่าที่ควร ปัจจุบันการปลูกฝังความเป็นชาติไม่ได้มุ่งเน้นให้เกิดประสิทธิภาพ ดังนั้น
สถาบันต่างต้องให้ความส าคัญทางด้านการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม โดยก าหนดให้เป็นสิ่งที่ต้องท าด้วยความ
รับผิดชอบของทุกภาคส่วนของมหาวิทยาลัยที่พึงมีต่อสังคม นอกจากนี้ความส าพันธ์ระหว่างเยาวชนกับครอบครัวที่
เคยอบอุ่นกลับลดลง มารยาทไทย เอกลักษณความเป็นไทย วัฒนธรรมประเพณีที่ควรอนุรักษไวกลายเป็นเรื่อง
ล้าสมัย ปญหาที่เกิดขึ้นในสังคมไทยได้สงผลตอสังคมในระดับอุดมศึกษา เนื่องจากสถาบันอุดมศึกษาตองพัฒนา
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นักศึกษาใหเป็นบัณฑิตที่สมบูรณ์สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้ การที่คนไทยเรามีความมั่นคงอยู่ได้ทุกวันนี้ก็
เพราะเรามีเอกลักษณ์ มีวัฒนธรรมไทยที่เป็นวิถีชีวิตของเรา หากละเลยไม่ได้รับความใส่ใจหรือสร้างจิตส านึก
เท่าท่ีควรก็คงสูญเสียความดีงามที่สูบทอดกันมาเป็นระยะเวลานาน ซึ่งถ้ายังเป็นอย่างนี้ต่อไปวัฒนธรรมไทยก็อาจจะ
สูญไปได้เพราะวัฒนธรรมจะต้องมีการสืบสาน ซึ่งผู้ที่จะสืบสานวัฒนธรรมไทยได้ดีก็คือเยาวชน แต่ถ้าเยาวชนหรือ
นักศึกษาไม่ยอมรับและไม่ยอมสืบสานวัฒนธรรมเราก็จะค่อย ๆ สูญไป และเมื่อใดก็ตามที่วัฒนธรรมของไทยสูญไป
เราก็จะสูญชาติเมื่อนั้น มหาวิทยาลัยเป็นผู้ที่ถือว่าต้องรับหน้าที่โดยตรงเป็นภารกิจที่ต้องด าเนินงานด้านท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม 
   ทางคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยฝ่ายกิจการนักศึกษาและศิลปวัฒนธรรม 
ได้มีแนวคิดและสนใจในการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกลองยาวอีสานหรือกลองหาง ซ่ึงกลองยาวเป็นศิลปะการแสดง
มหรสพที่สร้างความบันเทิงในวิถีชีวิตของชาวไทยมาช้านาน ในภาคอีสานกลองยาวกลายเป็นดนตรีพ้ืนบ้านของภาค
อีสานที่นิยมเล่นกันในงานประเพณีหรือเทศกาลต่าง ๆ เพ่ือสร้างความสนุกสนานและความสามัคคีของคนในชุมชน 
กล่าวได้ว่ากลองยาวอีสานเป็นศิลปะดนตรีที่สืบสานมายาวนาน หากย้อนหลังไปในอดีตคนตามหมู่บ้านในชนบท
อีสานคงไม่มีใครรู้จักขบวนกลองยาว อันเป็นมรดกทางศิลปะดนตรีชาวอีสานที่ใช้บรรเลงให้ความสนุกสนานบันเทิง
ตามงานบุญประเพณีต่าง ๆ มาหลายชั่วอายุคน กลองยาวในยุคปัจจุบันได้น าเทคโนโลยีหลาย ๆอย่างมาประยุกต์
เพ่ือให้ดูทันสมัยขึ้นนั่นคือ การใช้การโชว์กลองเป็นจุดขายแล้ว ยังมีเครื่องดนตรีประเภทอ่ืนมาผสมผสานร่วมด้วย 
เช่น ใช้พิณ แคน อีเล็กโทนบรรเลงประกอบ มีการใช้เครื่องขยายเสียงเพ่ือให้เสียงพิณหรืออิเล็กโทนดังไกล มีขบวน
นางร าฟ้อนประกอบ มีการแต่งขบวนแห่ มีการใช้เครื่องแต่งกายท าเป็นเอกลักษณ์ รวมถึงการพัฒนาในด้านต่าง ๆ
เพ่ิมมากขึ้น เพ่ือท าให้รูปแบบมีความน่าสนใจเป็นที่ชื่นชอบของชุมชน รวมทั้งได้มีการคิดสร้างสรรค์ ในด้านต่าง ๆ
ตามภูมิปัญญาของแต่ละท้องถิ่นตนและยังคงรักษาไว้ซึ่งวัฒนธรรมของชาติไว้ด้วย 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
การด าเนินงานด้านการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมของคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม ซึ่งเป็นสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องมีการด าเนินการด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมของชาติ  
ทั้งในระดับหน่วยงานและระดับสถาบัน มีระบบและกลไกในการส่งเสริมและสนับสนุนให้ศิลปะและวัฒนธรรม เป็น
ส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอนโดยตรงหรือโดยอ้อม เพ่ือให้ผู้เรียนและบุคลากรของสถาบันได้รับการปลูกฝัง
ให้มีความรู้ตระหนักถึงคุณค่าเกิดความซาบซึ้งและมีสุนทรียะต่อศิลปะและวัฒนธรรมของชาติ สามารถน าไปใช้เป็น
เครื่องจรรโลงความดีงามในการด ารงชีวิตและประกอบอาชีพ มีวิถีชีวิตที่ปรารถนาและเรียนรู้วิธีการจัดการ
วัฒนธรรมและวิถีชีวิตที่ไม่พึงปรารถนาได้ สถาบันมีการควบคุมการด าเนินงานด้านนี้อย่า งมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ ตามเป้าหมายของแผนยุทธศาสตร์การด าเนินงานด้านการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมของสถาบัน  

คณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามให้ความส าคัญกับบูรณาการจัดการเรียนรู้ การวิจัย หรือ
การบริการวิชาการซึ่งน าไปสู่การสืบสานการสร้างความรู้ความเข้าใจในศิลปวัฒนธรรม โดยเน้นในท้องถิ่นเป็นส าคัญ
ตามอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ รวมทั้งการปรับและประยุกต์ใช้ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นของไทยและ
ต่างประเทศอย่างเหมาะสม ตามศักยภาพและอัตลักษณ์ของประเภทสถาบัน ผลลัพธ์ของการจัดการด้าน
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ศิลปวัฒนธรรมท าให้เกิดความภาคภูมิใจในความเป็นไทย หรือการสร้างโอกาสและมูลค่าเพ่ิมให้กับผู้เรียน ชุมชน 
สังคมและประเทศชาติ มีการพัฒนาศิลปวัฒนธรรมชุมชนให้ทันสมัยตามเทคโนโลยี ตอบสนองความต้องการของ
สังคมในปัจจุบัน สร้างความร่วมมือในระดับท้องถิ่นไปจนถึงระดับชาติหรือนานาชาติด้านการท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรมที่มีการด าเนินงานโดยคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
รูปแบบการละเล่นกลองยาวของนักศึกษาคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
      องค์ประกอบของวงกลองยาว แบ่งออกเป็น 2 ช่วง คือ  
      องค์ประกอบของวงกลองยาวแบบดั้งเดิม 1 วง ประกอบด้วย 
      1. กลองยาว 
      2. กลองร ามะนา  
      3. ฉาบ     
โดยมากจะประกอบด้วยกลองยาวจ านวน 4  ลูก และร ามะนาจ านวน 1 ลูก และฉาบจ านวน 1 คู่  

หรือ ประกอบด้วยกลองยาว 1 ลูก กลองร ามะนา 1 ลูก และฉาบ 1 คู่ บางที่หรือบางถิ่นก็มีจ านวนของเครื่ องเล่น
แต่งต่างกันไป 

      องค์ประกอบของวงกลองยาวแบบประยุกต์ 1 วง ประกอบด้วย 
      1. กลองยาว 
     2. กลองร ามะนา 
      3. ฉาบ 
      4. กลองโชโล่ 
      5. พิณไฟฟ้า 
     6. เบส 
      7. คีย์บอร์ด 
      8. เครื่องขยายเสียง 
              8.1 ล าโพงฮอร์น 
     8.2 ล าโพงเบส 
     8.3 เครื่องผลิตไฟฟ้า 
โดยกลองวงกลองยาวประยุกต์  จะมีองค์ประกอบของวง มากกว่าแบบดั้งเดิม โดย 1 วงจะใช้จ านวนของ

กลองยาว ประมาณ 5-10 ลูก และใช้กลองร ามะนาประมาณ 2 ลูก และฉาบ 2 - 4 คู่ พิณไฟฟ้า 1 ตัว เบส 1 ตัว  
และ คีย์บอร์ด 1 ตัว โดยประกอบการเข้ากั บเครื่องขยายเสียง เพ่ือให้มีเสียงที่กังวานและส่งไปได้ ไกล  
ซึ่งปัจจุบันวงกลองยาวส่วนมากจะเป็นวงกลองยาวประยุกต์มากกว่าวงกลองยาวแบบดั้งเดิม   
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 จังหวะและกระสวนของกลองยาว 
จังหวะและกระสวนของกลองยาวนั้นท าหน้าที่ควบคุมจังหวะในวงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานตีเป็นเสียง “ปะ” ตี

ลงบนหน้ากลองพร้อมกับกดไว้ ตี เสียง “เปิ้ด” โดยใช้ครึ่งฝ่ามือท่อนบนตีลงบนริมหน้ากลองแล้วใช้มืออีกข้างหนึ่ง
กดหน้ากลองไว้ทันที ตี เสียง “เปิง” โดยใช้ครึ่งฝ่ามือท่อนบนตีริมหน้ากลองแล้วยกข้ึนทันที  ซึ่งจังหวะและกระสวน
กลองยาวแบบดั้งเดิม จะตีไปเป็นจังหวะช้า ๆ เนิบ ๆ  มี อยู่ประมาณ 1-10 จังหวะตีสลับจังหวะวนเวียนกันไป   

ส่วนจังหวะและกระสวนของกลองยาวแบบประยุกต์  แบ่งออกเป็นหลายจังหวะ ซึ่งแต่ละจังหวะ จะขื่นอยู่
กับการบบรรเลงจังหวะพิณไฟฟ้าหรือจังหวะคีย์บอร์ด ซึ่งการจะบรรเลงในแต่ละจังหวะนั้นจะแตกต่างกันไปช้าเร็ว
ตามจังหวะ อาทิเช่น  

 1. จังหวะภูไท จะมีจังหวะที่ช้าเนิบ ท าให้จังหวะและกระสวนกลองยาว ช้าไปด้วย 
 2. จังหวะล าเพลิน จะมีจังหวะเร็ว เพลิดเพลิน  
 3. จังหวะ 3 ซ่า จะมีจังหวะเร็ว สนุกสนาน ท าให้จังหวะและกระสวนกลองยาว เร็วไปด้วยหรือ 

ภาษากลองยาวเรียกว่า “ห่าว” ซึ่งในแต่ละจังหวะกลองยาวจะบรรเลงแตกต่างกันไป ตามจังหวะที่ได้กล่าวมานั้น 
รูปแบบการจัดแถว การต่อตัว และท่าร า 

รูปแบบการจัดแถว โดยมากรูปแบบในขบวนกลองยาวนั้นจะไม่มีรูปแบบตายตัว ในการจัดแถว 
หรือจัดรูปแบบจะเป็นไปตาม ความเหมาะสมหรือความสะดวกในแต่ละวง แต่โดยมากในการจัดแถวหรือรูปแบบใน
โชว์วงกลองยาว 

 
 
 

รูปแบบที่ 1 

 =   ฉาบ 

  = กลองยาว 

 = กลองร ามะนา 

 = โชโล่ 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบที่ 2      
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 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
จากการด าเนินงานด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกลองยาวอิสานของคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัย  

ราชภัฏมหาสารคามระยะเวลากว่า 7 ปีที่ผ่านมามีชื่อเรียกว่า “กลองยาวชมพูพาน” ได้รับความสนใจจากชุมชนและ
ได้น าการแสดงกลองยาวไปแสดงตามประเพณีวัตฒนธรรมต่าง ๆของท้องถิ่น ซี่ งการแสดงกลองยาว  
ของคณะนิติศาสตร์ถือว่าเป็นที่ยอมรับและได้รับความชื่นชมจากชุมชนเป็นอย่างดี พร้อมทั้งสามารถสร้างรายได้ให้
เป็นทุนการศึกษาของนักศึกษามาตลอด ถือเป็นการบูรณาการเรียนการสอนการงานด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม
กั บ ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น นั ก ศึ ก ษ า ข อ ง ค ณ ะ นิ ติ ศ า ส ต ร์  ไ ด้ อ ย่ า ง มี มิ ติ ที่ น่ า ส น ใ จ เ ป็ น ป ร ะ โ ย ช น์ 
และปลูกฝังความเป็นวัฒนธรรมท้องถิ่นได้อย่างลงตัว สร้างเสน่ห์อันหน้าทึ่งส าหรับนักศึกษาทางกฎหมายจนเป็น
เอกลักษณ์ พร้อมทั้งได้เข้าถึงชุมชนในที่ต่าง ๆเป็นประสบการณ์ที่ส าคัญในการไปประกอบอาชีพทางด้านกฎหมาย
หรืออาชีพอ่ืนก็ตาม ไม่ว่าจะเป็นการเข้าใจในสภาพและวัฒนธรรม ความเชื่อต่าง ๆในท้องถิ่น สามารถน าองค์ความรู้
นี้ ไปปรับ ใช้ ในการด า เนินชีวิต ในวัยการท างานได้อย่ า งดี  ส่ งผลให้ ได้บัณฑิตที่ พึ งประสงค์มีความรู้  
คู่คุณธรรมน าสังคมได้พัฒนาทั้งระดับท้องถิ่นหรือระดับชาติต่อไป 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
   ผลงานที่โดดเด่นด้านการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
คือการจัดโครงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกลองยาวอีสาน เป็นการบูรณาการด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกับ
ก า ร ศึ ก ษ า จ น ท า ใ ห้ เ กิ ด อ ง ค์ ค ว า ม รู้ ไ ป เ ผ ย แ พ ร่ เ พ่ื อ บ ริ ก า ร แ ก่ ชุ ม ช น แ ล ะ สั ง ค ม ใ น ท้ อ ง ถิ่ น  
ซึ่งจังหวัดมหาสารคามตั้งอยู่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือของไทย มีกลองยาวอีสานหรือกลองหางถือเป็นเครื่องดนตรี
ประจ าจังหวัด กลองยาวเป็นศิลปะการแสดงมหรสพที่สร้างความบันเทิงในวิถีชีวิตของชาวไทยมาช้านาน ในภาค
อีสานกลองยาวกลายเป็นดนตรีพ้ืนบ้านของภาคอีสานที่นิยมเล่นกันในงานประเพณีหรือเทศกาลต่างๆ เพ่ือสร้าง
ความสนุกสนานและความสามัคคีของคนในชุมชน กล่าวได้ว่ากลองยาวอีสานเป็นศิลปะดนตรีที่สืบสานมายาวนาน 
หากย้อนหลังไปในอดีตคนตามหมู่บ้านในชนบทอีสานคงไม่มีใครรู้จักขบวนกลองยาว อันเป็นมรดกทางศิลปะดนตรี
ชาวอีสานที่ใช้บรรเลงให้ความสนุกสนานบันเทิงตามงานบุญประเพณีต่าง ๆ มาหลายชั่วอายุคน  กลองยาวในยุค
ปัจจุบันได้น าเทคโนโลยีหลาย ๆอย่างมาประยุกต์เพ่ือให้ดูทันสมัยขึ้นนั่นคือ การใช้การโชว์กลองเป็นจุดขายแล้ว ยังมี
เครื่องดนตรีประเภทอ่ืนมาผสมผสานร่วมด้วย เช่น ใช้พิณ แคน อีเล็กโทนบรรเลงประกอบ มีการใช้เครื่องขยายเสียง
เ พ่ื อ ใ ห้ เ สี ย ง พิ ณ ห รื อ อิ เ ล็ ก โ ท น ดั ง ไ ก ล  มี ข บ ว น น า ง ร า ฟ้ อ น ป ร ะ ก อ บ  มี ก า ร แ ต่ ง ข บ ว น แ ห่   
มีการใช้เครื่องแต่งกายท าเป็นเอกลักษณ์ รวมถึงการพัฒนาในด้านต่าง ๆเพ่ิมมากขึ้น เพ่ือท าให้รูปแบบมีความ
น่าสนใจเป็นที่ชื่นชอบของชุมชน รวมทั้งได้มีการคิดสร้างสรรค์ในด้านต่าง ๆตามภูมิปัญญาของแต่ละท้องถิ่นตนและ
ยังคงรักษาไว้ซึ่งวัฒนธรรมของชาติไว้ด้วย ในปัจจุบันกลองยาวของคณะนิตศาสตร์ได้รับความนิยม จนมีคนจ้างงาน
ให้ไปท าการแสดง ณ ที่ต่าง ๆตามประเพณีชุมชนที่จัดขึ้นสามารถสร้างรายได้ให้กับนักศึกษาน ามาใช้เป็นทุนส าหรับ
การศึกษากฎหมายของคณะนิติ ศาสตร์  สามารถจบไปประกอบอาชีพ เช่น ทนายความ เจ้ าหน้าที่  
ของรัฐ เป็นต้น เป็นความภาคภูมิใจให้กับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามอย่างยิ่ง และกิจกรรมของวงกลองยาว
คณะนิติศาสตร์ที่ถือว่าสร้างชื่อเสียงไปทั่วโลกคือ การได้รับเชิญไปแสดงกลองยาวและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมจากผู้
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เข้าประกวดมิสเตอร์  โกบอล ที่มาจากต่างประเทศกว่า 40 ชาติ แสดงสู่สายตาต่อคนทั้ งโลกที่ เฝ้ าชม 
การถ่ายทอดการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมในครั้งนี้ สร้างความประทับใจอย่างมากให้กับคนที่ได้ชมการแสดงจากวง
กลองยาวคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  ฟ้อนมะค าป่ากุสุมาสะดืออีสาน 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์อนุชิต สีโมรส 

สาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

  
ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
เพ่ือสร้างสื่อประชาสัมพันธ์จากอัตลักษ์ประจ าอ าเภอโกสุมพิสัย จ.มหาสารคาม คือ ดอกมะค าป่า ให้เป็นที่

รู้จักมากยิ่งขึ้น  อัตลักษณ์ถูกน ามาใช้เป็นเครื่องมือหรือกลยุทธ์ในการประชาสัมพันธ์ให้เห็นถึงลักษณะเฉพาะตัวหรือ
จุดเด่นของบุคคล  องค์กรและสถานที่  เพื่อให้เป็นที่รู้จักและดึงดูดความสนใจจากกลุ่มเป้าหมาย  โดยในยุคปัจจุบัน
ที่มีการใช้กลยุทธ์ต่างๆ แข่งขันกัน   
 การประชาสัมพันธ์จะช่วยให้บุคคล  องค์กร  และสถานที่  สามารถสื่อสารอัตลักษณ์ของตนให้เป็นที่รู้จักแก่
กลุ่มเป้าหมายในจ านวนที่มากขึ้น  ในระยะเวลาอันรวดเร็วได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ทั้งนี้กลุ่มเป้าหมายจะมี
พฤติกรรมการเปิดรับและดารตอบสนองต่อการสื่อสารอัตลักษณ์ในรูปแบบที่แตกต่างกันขึ้นอยู่กับประเภทของสื่อที่
ใช้ในการประชาสัมพันธ์  ได้แก่ สื่อบุคคล  สื่อเฉพาะกิจ  สื่อมวลชน  สื่ออินเตอร์เน็ต  และสื่ออ่ืนๆ  ดังนั้น  บุคคล  
องค์กร  และสถานที่  จึงควรให้ความส าคัญกับการใช้สื่อในการประชาสัมพันธ์แต่ละครั้ง  
 จากที่กล่าวมาเกี่ยวกับอัตลักษณ์ของสถานที่ท้องถิ่นเพ่ือน ามาประชาสัมพันธ์น ามาสู่การตีความหมาย
ส าหรับการออกแบบสร้างสรรค์ชุดการแสดงในพิธีการต่างๆ ก็จะช่วยสร้างคุณค่าเชิงการคิดสร้างสรรค์ให้กับผลงานที่
น ามาประชาสัมพันธ์ให้มีคุณค่าและประสิทธิภาพ 
ของชุดการแสดงนั้นๆ 
 การฟ้อนของภาคอีสาน  เป็นศิลปะที่เกิดจากการเลียนแบบ  ท่าทางการท ามาหากิน การท างาน 
ในชีวิตประจ าวันของชาวอีสาน ซึ่งลักษณะการฟ้อนร ามีความเรียบง่าย กระฉับกระเฉง ไม่ค่อยมีความอ่อนช้อย  แต่
มีท่าทางและลีลางดงาม  การฟ้อนร าของชาวอีสานมีมากมายหลายอย่างซึ่งแตกต่างกันออกไปตามสภาพท้องถิ่น  
และความเป็นอยู่ของกลุ่มชน  เช่น  ฟ้อนเซิ้ง ฟ้อนภูไทย  กระโน้บติงตอง  เรือมอันเร  (จารุวรรณ  ธรรมวัตร. 2530 
: 109-128)   
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์จึงหมายถึงผลงานที่ใช้ทักษะการคิดค้นใหม่ๆ ที่ไม่ซ้ าแบบใคร โดยสร้างขึ้นด้วย
อารมณ์ความรู้สึกทางศิลปะ  และการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย อย่างประณีต  อ่อนช้อยจนเกิดความ
งดงามวิจิตรบรรจงซึ่งต้องสร้างสรรค์ให้สมบูรณ์และเหมาะสมตามองค์ประกอบของนาฏศิลป์  เพ่ือให้การแสดง
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นาฏศิลป์มีคุณค่าและสามารถสร้างความบันเทิง  ความเพลิดเพลินใจให้กับผู้ชมได้  (โกวิท ประวาลพฤกษ์  และ
คณะ.  2545)  การแสดงที่ประดิษฐ์ ขึ้น ใหม่   จะค านึ งถึ งความเหมาะสมในการน า ไปใช้   ส่ วนมาก 
ได้แนวมาจากสภาพความเป็นอยู่ของคนพ้ืนบ้าน  การท ามาหากิน  อุตสาหกรรม  ขนบธรรมเนียม  ประเพณีในแต่
ละท้องถิ่น  ที่แสดงออกเพ่ือเป็นเอกลักษณ์ประจ าท้องถิ่นของตน  ซึ่งอาจเรียกการฟ้อนร าแบบที่ปรับปรุงขึ้นว่า 
“การฟ้อนพื้นบ้าน ” (อมรา  กล่ าเจริญ.  2526 : 48) 

แนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน  ได้มาจากการตระหนักถึงคุณค่าประวัติความเป็นมาอ าเภอโกสุมพิสัย
ตั้งอยู่ในจังหวัดมหาสารคามที่มีวัฒนธรรมขนบธรรมเนียมประเพณี  อันเกิดจากการมีประวัติศาสตร์ความเป็นมา  ที่
ส่งผลท าให้มีการสร้างวัฒนธรรมที่ยาวนาน  ตามบันทึกพงศาวดารหัวเมืองอีสานส่วนที่เกี่ยวข้องกับโกสุมพิสัย  ในปี
มะเส็ง พ.ศ. 2425 จุลศักราช 1243 รัตนโกสินทร์ศก 100  ในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว  
รัชกาลที่ 5  ได้มีการเปลี่ยนแปลงระบอบการปกครองส่วนท้องถิ่น  พระเจริญราชเดช เจ้าเมืองมหาสารคาม ในขณะ
นั้น  เห็นว่าควรขอตั้งบ้านดงวังท่าหอขวาง ขึ้นเป็น "เมืองโกสุมพิสัย"  ในการขอตั้งเมืองโกสุมพิสัยนี้  ตามพงศาวดาร
หัวเมืองมณฑลอีสานกล่าวไว้ว่าพระเจริญราชเดชเจ้าเมืองมหาสารคามได้แต่งตั้งให้ท้าวสุริยวงษาน าใบบอกพร้อม
เครื่องราชบรรณาการลงไปทูลละอองธุลีพระบาท  รัชการที่ 5 ซึ่งเครื่องบรรณาการ  ใช้เงินท าเป็นรูปดอกมะค าป่า  
เพราะถ่ินนี้มีแต่ดอกมะค าป่าจ านวนมาก  จึงพระราชทานนามว่า "โกสุมพิสัย"  ซึ่งแปลว่า  แดน  หรือ  ที่อยู่แห่งต้น
มะค าป่า (สภาวัฒนธรรมอ าเภอโกสุม.  2548 : 11-14 )  

สภาวัฒนธรรมต าบลหัวขวาง  อ าเภอโกสุมพิสัย  จังหวัดมหาสารคาม ร่วมกับโครงการอนุรักษ์พันธุกรรมพืช
อันเนื่องมาจากพระราชด าริ  สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ  สยามบรมราชกุมารี (อพ.สธ.)  ได้ศึกษาและตรวจสอบ
ชนิดพันธุ์ต้นมะค าป่าของอ าเภอโกสุมพิสัย  ซึ่งเป็นพืชที่มีความเก่ียวข้องกับประวัติศาสตร์การตั้งชื่ออ าเภอโกสุมพิสัย  
แต่ยังขาดข้อมูลยืนยันว่าเป็นพืชชนิดใด  มีลักษณะอย่างไร  เคยมีอยู่หรือพบได้ที่ใดบ้างนั้น  การนี้ อพ.สธ. ได้
มอบหมายให้นักพฤษศาสตร์ อพ.สธ. ตรวจสอบข้อมูลดังกล่าว  โดยการสืบค้นข้อมูลเรื่องชื่อและบริเวณที่พบ จาก
เอกสาร  เว็บไซด์  และจากการที่ได้พูดคุยกับอาจารย์จากมหาวิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีมหาสารคาม  ที่เคย
ศึกษาพืชชนิดหนึ่งที่พบปริมานน้อยมากในจังหวัดมหาสารคามสามารถน าผลไปจุดไฟให้ติดได้  เมื่อพิจารณาข้อมูล
ต่างๆ ที่ได้รวบรวมมา  สันนิษฐานเบื้องต้นว่าน่าจะหมายถึงต้นทอง (ชื่อที่เรียกในพ้ืนที่)  โดยมีรายงานว่าพบต้นอยู่
ในพ้ืนที่วนอุทยานโกสัมพี  ต าบลหัวขวาง อ าเภอโกสุมพิสัย  ประกอบกับชื่อพ้ืนเมืองที่เรียกพืชชนิดนี้โดยทั่วไป  คือ  
ประค าไก่  มะค าไก่ มะค าดีไก่  มักค้อ  มะองนก  ซึ่งมีชื่อที่พ้องกันกับชื่อ  มะค าป่า  

จากที่กล่าวมา ประกอบกับผู้สร้างสรรค์เป็นคนในพ้ืนที่อ าเภอโกสุมพิสัยโดยก าเนิด  ซึ่งได้ศึกษาประวัติ
ความเป็นมาของอ าเภอโกสุมพิสัย  ที่แสดงถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่นที่เป็นสื่อตัวแทนของอ าเภอโกสุมพิสัย  นั้นก็คือ  มะ
ค าป่า  ดอกไม้ประจ าอ าเภอโกสุมพิสัย  ที่หมายถึงดินแดนแห่งดอกมะค าป่า  อีกทั้งบริเวณท่ีตั้งของอ าเภอโกสุมพิสัย  
ปัจจุบันยังได้ชื่อว่าศูนย์กลางของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  หรือที่รู้จักกันโดยทั่วไป  คือ  สะดืออีสาน จึงท าให้เกิด
ความสนใจและเลือกศึกษา  โดยศึกษาแนวความคิดสร้างสรรค์ชุดการฟ้อนของภาคอีสาน  ซึ่งได้มีการประดิษฐ์ลีลา
ท่าร า ดนตรีที่ใช้ประกอบการแสดง  โดยน าความรู้และทักษะพ้ืนฐานทางนาฏศิลป์มาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมและมี
ความหลากหลาย  แปลกใหม่  อันเป็นการแสดงถึงลักษณะความสวยงามของดอกมะค าป่า  สื่ออัตลักษณ์ท้องถิ่น  
ประจ าอ าเภอโกสุมพิสัย เพ่ือผลการศึกษาที่ได้จะได้น าไปเป็นประโยชน์ต่อหน่วยงานที่สนใจน าไปอนุรักษ์เผยแพร่
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ความรู้และส่งเสริมในการฟ้อนชุดฟ้อนออนซอนมะค าป่ากุสุมาสะดืออีสาน  เป็นการแสดงที่เป็นเอกลักษณ์ของชาว
อ าเภอโกสุมพิสัย  จังหวัดมหาสารคาม  ให้เป็นที่รู้จักแก่บุคคลทั่วไปและผู้สนใจศึกษาได้รับทราบและใช้ประโยชน์ใน
โอกาสต่อไป 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ในการด าเนินการสร้างการแสดง ชุด  ฟ้อนออนซอนมะค าป่ากุสุมาสะดืออีสาน ได้ศึกษาผลงานด้าน 

การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านที่แตกต่างและไม่มีมาก่อน  เพื่อให้ผลงานมีประสิทธิภาพและคุณภาพเป็นที่ยอมรับ จึงได้
ก าหนดประชากร  กลุ่มตัวอย่าง  ตัวแปร  เครื่องมือในการวิจัย วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  การวิเคราะห์  และการ
สร้างสรรค์ข้อมูล  อภิปราย  และสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
                     ขั้นที่ 1 การศึกษาปัญหา พบว่า มะค าป่า เป็นต้นไม้ท่ีไม่มีผู้ทราบข้อมูลที่ชัดเจน 
  ขั้นที่ 2 ขั้นเตรียมการออกแบบการแสดงพ้ืนบ้านอีสานสร้างสรรค์  ฟ้อนออนซอนมะค าป่ากุสุมา
สะดืออีสาน  ได้ส ารวจแหล่งข้อมูล 3 แหล่ง คือ บุคลากรในท้องถิ่น (Primary – data)  ได้แก่  ผู้ที่มีความรู้เกี่ยวกับ
ประวัติความเป็นมา  และที่มาของดอกมะค าป่า  สถานที่ 
อันเป็นศูนย์รวมเอกสารประกอบการค้นคว้า (Secondary – data) จากส านักวิทยบริการต่างๆ และสื่ออินเตอร์เน็ต 
(Internet communication) พอที่จะสร้างสรรค์ได้โดยยึดโครงสร้างองค์ประกอบบางส่วนของการแสดงพ้ืนบ้าน
อีสาน  ส่วนที่แตกต่างหรือสร้างขึ้นมาใหม่  ซึ่งประกอบด้วยที่มาหรือเนื้อหาของการแสดง  
  ขั้นที่ 3 ขั้นประกอบการสร้าง  การแสดงพ้ืนบ้านอีสานสร้างสรรค์  ฟ้อนออนซอนมะค าป่ากุสุมา
สะดืออีสาน  น าผลการวิเคราะห์ปัญหาเบื้องต้นน ามาพัฒนาปรับปรุงแก้ไขใหม่แล้วน าไปถ่ายภาพวีดีทัศน์ลงในแถบ 
(เทป CD หรือ DVD) และการสร้างแบบสอบถามเพ่ือประเมินผล และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญชมและประเมินผลด้าน
ความคิดสร้างสรรค์ 
  ขั้นที่ 4 ขั้นประชาพิจารณ์ ได้สร้างแบบส ารวจความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านนาฏศิลป์หรือสาขา
ที่เก่ียวข้อง  โดยจะประเมินด้านความคิดสร้างสรรค์ น าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาตีค่าผลงานปรับปรุง  เรียบ
เรียง  รายงานผลการวิจัยเป็นแบบ  พรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive analysis) 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
ได้ชุดการแสดงที่เป็นอัตลักษ์ ประจ าอ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

                      3.1  ได้ศึกษาข้อมูลประวัติความเป็นมาของอ าเภอโกสุมพิสัย  
            3.2 ได้เก็บบันทึกภาพการแสดงด้วยวีดีทัศน์และภาพนิ่ง 
           3.3 ได้ตรวจสอบท่าร าจากครูสอนนาฏศิลป์ในเขตเทศบาลอ าเภอโกสุมพิสัย 
           3.4 สร้างสรรค์ผลงานเพื่อแสดงเผยแพร่แก่สายตาประชาชน 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
   ได้น าไปเป็นสื่อการเรียนการสอน ที่โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ 
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 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
เป็นการส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมด้านการแสดงนาฏศิลป์พ้ินบ้านอีสาน ให้มีเอกลักษณ์ ประจ าอ าเภอโกสุม

พิสัย และสืบสานต่อไป 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  แฟชั่นน าสมัยด้วยผ้าฝ้ายพิมพ์สีจากธรรมชาติคุณค่าทั้งศาสตร์และศิลป์ 
เพิ่มมูลค่าสร้างรายได้ 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง  ผศ.ดร.วสันต์ ปินะเต 
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์  ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์  ส านักบริการวิชาการ 

 
 
  
 

 

 
 
ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ส านักบริการวิชการเล็งเห็นความส าคัญของศิลปะและวัฒนธรรมสืบสานความเป็นไทย จากแรงบันดาลใจ 

ในการลงพ้ืนที่บริการวิชาการแก่ชุมชนและได้ร่วมแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกับชุมชน เกิดค าถามจากคนในชุมชนว่า  
ภูมิปัญญาของท้องถิ่นจะสามารถได้รับความสนใจหรือสร้างรายได้ ได้จริงหรือไม่ ? เมื่อคณะท างานได้น าค าถามนี้กลับมา
วิเคราะห์ พร้อมท้าทายศักยภาพของทีมงานให้พิสูจน์ค าตอบ นั่นคือ ส านักบริการวิชาการจะสามารถน า “ผ้าฝ้ายทอมือ” 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนบ้านหนองโนใต้ อ าเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม จะกลายเป็นแฟชั่น (Fashion)  หนึ่งใน F 
ของวัฒนธรรมที่มีศักยภาพ 5F ได้หรือไม่   

จากแรงบันดาลใจที่เต็มเปี่ยมของคณะท างาน ส านักบริการวิชาการได้ลงมือด าเนินการระดมความคิดเพ่ือน าความ
งดงามที่ธรรมชาติรวมเข้ากับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถิ่น ก่อก าเนิดอ านาจด้านแฟชั่นที่ท าให้เยาวชน-คนรุ่นใหม่
เข้าถึง ค าว่า “แฟชั่น” + “ผ้าไทย” จึงถูกตีความในมิติที่แตกต่างออกไป หากแต่ยังคงรักษาภูมิปัญญาท้องถิ่นไว้ซึ่งแก่น
สานและรากฐานที่ข้ามผ่านกาลเวลาจากยุคมาสู่ยุค โดยน าเทคนิคผ้าพิมพ์สีธรรมชาติ (Eco Printing) ผสมผสานการ
ออกแบบร่วมสมัย คณะท างานหวังเป็นอย่างยิ่งว่าการส่งเสริมให้ผลิตภัณฑ์ผ้าฝ้ายพิมพ์สีธรรมชาติเป็นสัญลักษณ์ของการ
รักษาความสมดุลของธรรมชาติและยังสร้างศิลปะแฟชั่นที่ให้ทั้งคุณค่าและมูลค่าแก่คนในชุมชน 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
   ส านักบริการวิชาการ ได้ด าเนินงานจัดกิจกรรมเป็น 2 ระยะ ดังนี้  
                  ระยะที่ 1 : กิจกรรมการพิมพ์ลายผ้าจากสีธรรมชาติ 

1) จัดประชุมระดมความคิด เพ่ือหารูปแบบในการจัดกิจกรรมแฟชั่นน าสมัยด้วยผ้าฝ้ายพิมพ์สีจาก
ธรรมชาติคุณค่าทั้งศาสตร์และศิลป์ เพ่ิมมูลค่าสร้างรายได้  
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2) ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการย้อมสีผ้าด้วยธรรมชาติ ที่เหมาะสมกับหมู่บ้านหนอง

โนใต้  
3) จัดกิจกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้การพิมพ์ลายผ้าด้วยสีธรรมชาติ โดยผู้เชี่ยวชาญ 2 ท่าน  คือ 

อาจารย์สรัญญา ภักดีสุวรรณ อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม และอาจารย์ธรรมนูญ พัดมะนา อาจารย์ประจ าสาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม 

4) ลงมือสร้างสรรค์ผลงานศิลปะภาพพิมพ์ใบไม้เทคนิคภาพพิมพ์โดยใช้ใบไม้ที่สามารถหาได้ตาม
ท้องถิ่น เช่น ใบยูคาลิปตัส ใบสบู่ด า และใบสบู่แดง เป็นต้น และร่วมกันวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 

  
5) จัดกิจกรรมถอดบทเรียนและสรุปผลการเรียนรู้   

  
6) สรุปและประเมินผลบทเรียนที่ได้รับจากการด าเนินงาน  
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ระยะที่ 2 : กิจกรรมการออกแบบและตัดเย็บเสื้อจากผ้าที่พิมพ์ลายจากสีธรรมชาติ 
1) ออกแบบรูปแบบเสื้อที่ต้องการ โดยได้ท าการออกแบบมาท้ังสิ้น จ านวน 4 แบบ ดังภาพ 

  
ภาพที่ 1 : แบบร่างแบบเสื้อ 

2) จัดท าแบบส ารวจแบบเสื้อโดยได้สอบถามความชื่นชอบจากนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จ านวน 75 คน พบว่า นักศึกษาร้อยละ 49 เลือกแบบร่างเสื้อแบบที่ 1 คณะผู้จัดท าจึงเลือกแบบที่
ได้รับผลการตอบรับที่มากท่ีสุด 

 
ภาพที่ 2 : แบบร่างแบบเสื้อ 

3) จัดกิจกรรมถ่ายทอดเทคนิคการตัดเสื้อแบบร่วมสมัยโดยผู้เชี่ยวชาญให้แก่กลุ่มผู้น าชุมชนบ้าน
หนองโนใต้  

4) ท าการสร้างแบบตัด และตัดเสื้อต้นแบบเพ่ือน ามาพิจารณาร่วมกัน  
5) น าเสื้อต้นแบบที่ผ่านการประเมินแล้ว รับการประเมินความพึงพอใจจากนักศึกษามหาวิทยาลัยราช

ภัฏมหาสารคาม จ านวน 44 คน  
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
องค์ความรู้  

                 ชุมชนได้รับองค์ความรู้เรื่องการพิมพ์ลายผ้าจากสีธรรมชาติ 
         ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
                ผ้าฝ้ายพิมพ์สีจากธรรมชาติ ที่กลายเป็นแฟชั่น มีคุณค่าทั้งศาสตร์และศิลป์สร้างรายได้ให้แก่ชุมชน 

แบบท่ี 1
49%

แบบท่ี 2
13%

แบบท่ี 3
7%

แบบท่ี 4
31%

ผลการส ารวจแบบเสือ้จากกลุ่มวัยุร่น
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                               ภาพที่ 3 : ผ้าพิมพ์ลายจากสีธรรมชาติก่อนตัดเป็นเสื้อ 
 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 

4.1 ท าให้เกิดการความรู้รูปแบบแฟชั่นสมัยนิยมที่เข้าถึงกลุ่มลูกค้าสมัยใหม่ 
4.2  เกิดการสร้างรายได้จากกลุ่มลูกค้าใหม่ๆ   

 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
“Fashion ส่งเสริมวัฒนธรรมทีม่ีศักยภาพ”  

 

 6. ภาพประกอบ 
 

 
ผลิตภัณฑ์ที่แปรรูปจากผ้าฝ้ายย้อมสีธรรมชาติเทคนิค eco-print 
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ผลงานที่เป็นแนวปฏิบัตทิี่ดี (Best Practice) 

ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษา
สู่ความเป็นเลิศ 
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ชื่อผลงาน  TC-RMU Brand Awareness : ติดปีกทุกฝันสู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์บรรจง บุรินประโคน 

สาขาวิชาภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

 
 

ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
   TC-RMU Brand Awareness : “ติดปีกทุกฝัน สู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1” เป็นกลยุทธ์ส าคัญใน
การรับนักศึกษาของทางสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร หลังจากที่ปีการศึกษาที่ผ่านมา หลักสูตรได้ประชุมและให้
ความสนใจในเรื่ องของการรับนักศึกษาอย่างต่อเนื่ อง ดังจะเห็นได้จากทุกปีที่ผ่ านมา ทางหลักสูตร  
ได้สร้างกลยุทธ์และปรับกลยุทธ์ในการรับนักศึกษาอย่างเสมอมา อนึ่ง กลยุทธ์ที่ถือเป็นกลยุทธ์หลักของหลักสูตรก็คือ 
กลยุทธ์ “Brand Awareness” กล่าวคือ การสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อองค์กร ทั้งนี้ เพื่อให้เกิดการจดจ า
แบรนด์ของเรา และเพ่ือให้กลายเป็นค าแทนชื่อสามัญ (Generic Name) หากพูดถึง “ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร ก็
ต้องคิดถึงหลักสูตรภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม TC-RMU”  อนึ่ง เป็นการสร้าง
ภ า พ จ ด จ า ใ น อ ัต ล ัก ษ ณ ์ ( Identity)  ข อ ง ส า ข า ภ า ษ า ไ ท ย เ พื ่อ ก า ร สื ่อ ส า ร  “ ต ิด ป ีก ท ุก ฝ ัน  
สู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1” และสร้างความตระหนักในภาพลักษณ์ (Image) ของสาขาภาษาไทยเพื่อการ
สื ่อสาร แรงบันดาลใจในการสร้างผลงานจึงเกิดจากการต้องการสร้างการรับรู ้ในวงกว้างให้ก ับหลักสูตร  
เพื่อเป็นการส้รางความเท่าทันในโลกยุคการสื ่อสารออนไลน์ และการปรับตัวเพื่อเข้าสู ่การศึกษาในศตวรรษ 
ที่ 21 อย่างแท้จริง 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
สาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร มีการประชาสัมพันธ์ระบบการรับนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต

สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารต่อสาธารณชนในวงกว้าง ทั้งนี้  ส าหรับขั้นตอนการด าเนินการ หลักสูตร 
มีการพัฒนาระบบและกลไกการรับนักศึกษา โดยยังใช้ระบบกลไก 11 ขั้นตอน แต่ได้เพ่ิมประสิทธิภาพของกลยุทธ์ 
“Brand Awareness” เพื่อสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อองค์กร เพื่อให้เกิดการจดจ าแบรนด์ของเราในปี
การศึกษา ดังนี้ 
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 2.1 ก าหนดจ านวนเป้าหมายจ านวนการรับนักศึกษา 
 2.2 ก าหนดเกณฑ์การรับนักศึกษาตาม ปรัชญา วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย และหลักสูตรฯ 
 2.3 ท าการประชาสัมพันธ์เชิงรุก 
 2.4 ประกาศรบัสมัครนักศึกษาโดยมหาวิทยาลัย 
 2.5 กระบวนการสร้างส านึกความผูกพันต่อองค์กรหรือ Commitmentเป็นการสร้างความรู้สึกเป็นพวก
เดียวกัน(Partisan) โดยมีนักศึกษาในหลักสูตรเป็นหัวใจหลักในการขับเคลื่อน นักศึกษาทั้ง 4 ชั้นปี รวมถึงบัณฑิตที่
จบไปแล้วจะมีส่วนร่วมกันในการคิดออกแบบ เสนอแนวทางในการสื่อสารให้นักเรียนระดับมัธยมเห็นคุณค่า
ความส าคัญของสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร โดยเฉพาะนักศึกษาชั้นปีที่ 1และปีที่ 2 จะมีบทบาทมากเนื่องจาก
เป็นกลุ่มที่มี Generation เดียวกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
 2.6 ด าเนินการจัดสอบสอบสัมภาษณ์และประกาศผลสอบ 
 2.7 กลยุทธ์การสร้างความประทับใจ First Impressionในการสอบสัมภาษณ์ เนื่องจากการสอบ
สัมภาษณ์รอบที่ผ่านมานักศึกษากลุ่มเรียนดีที่ยืนยันสิทธิ์  คือนักศึกษาที่ เข้ามาสัมภาษณ์ที่หลักสูตรโดย  
มีนักศึกษาชั้นปีที่ 1 จัดกิจกรรมสร้างความประทับใจคือ การจัดพ้ืนที่ สอบสัมภาษณ์บริเวณห้องหลักสูตร  
มีห้องพักรับรอง มีการแบ่งหน้าที่รุ่นพ่ีเพ่ือให้ค าแนะน า อ านวยความสะดวก บริการน้ าดื่ม มีการเปิดวีดิทัศน์เกี่ยวกับ
สาขา แนะน ารุ่นพี่บัณฑิตที่ประสบความส าเร็จ โดยมีตัวแทนอาจารย์ให้การต้อนรับ 
 2.8 กลยุทธ์ “Brand Awareness” การสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อองค์กร เพื่อให้เกิดการ
จดจ าแบรนด์ของเรา กล่าวคือ เป็นการสร้างภาพจดจ าและสร้างความตระหนักในภาพลักษณ์ของสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร เป็นการสร้างความประทับใจให้กับกลุ่มเป้าหมายในวงกว้าง โดยทางสาขาภาษาไทย
เพ่ือการสื่อสารได้มีการจัดโครงการประกวด “เรื่องสั้นหักมุม” และโครงการประกวด  “TC Creative Contest 
2022” ผ่าน Facebook สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร : RMU ทั้งนี้ ยังได้ปรับปรุงกระบวนการโดยการเพ่ิมการ
รับรู้และการเข้าถึง โดยการปรับปรุงกระบวนการกลยุทธ์การท าคอนเทนต์ที่ใช้ส าหรับการคัดกรองและเลือกลูกค้าที่
มี คุ ณ ส ม บั ติ ต ร ง ต า ม ที่ เ ร า ต้ อ ง ก า ร  ( Content Marketing Funnel)  ผ่ า น ค อ น เ ท น ต์ ต่ า ง ๆ  
ของสาขาในรูปแบบที่เราก าหนดและสร้างสรรค์ขึ้นมาเพ่ือเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีบนโลกออนไลน์ ต่อการเพ่ิม
การรับรู้และการเข้าถึงแบรนด์ของสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
 2.9 นักศึกษารายงานตัวผ่านระบบออนไลน์ 
 2.10 ด าเนินกิจกรรมเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษาเพ่ือให้สอดคล้องกับ มคอ.2 
 2.11 หลักสูตรฯ ประเมินระบบการรับนักศึกษาและปรับกระบวนการรับนักศึกษาที่ได้มาปรับปรุง/
พัฒนา 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
การเพ่ิมประสิทธิภาพของกลยุทธ์ “Brand Awareness” เพ่ือสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อองค์กร 

เกิดการจดจ าแบรนด์สาขาของเรา โดยผ่านการจัดโครงการประกวด“เรื่องสั้นหักมุม” และโครงการประกวด  
“TC Creative Contest 2022” ผ่าน Facebook สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร : RMU ท าให้เกิดองค์ความรู้
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ด้านการประชาสัมพันธ์ อนึ่ง ทั้งยังเป็นการคัดสรรการรับนักศึกษาในแง่ของการพัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียน 
อันเป็นทักษะพ้ืนฐานของการเตรียมความพร้อมในการรับนักศึกษาเพื่อเขาศึกษาต่อในทุกปี  
  ทั้งนี้ การปรับปรุงกระบวนการกลยุทธ์การท าคอนเทนต์ที่ใช้ส าหรับการคัดกรองและเลือกลูกค้าที่มีคุณสมบัติ
ตรงตามที่เราต้องการ (Content Marketing Funnel) ผ่านคอนเทนต์ต่างๆ ของสาขาในรูปแบบที่เราก าหนดและ
สร้างสรรค์ขึ้นมา เพ่ือเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีบนโลกออนไลน์ ต่อการเพ่ิมการรับรู้และการเข้าถึงแบรนด์ของ
สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร ไม่ว่าจะเป็นการสร้างการรับรู้ผ่านคอนเทนต์จาก 5 รูปแบบที่น่าสนใจ 1.Blog posts 
2. Video 3. Infographics 4. Ebook 5. Audio Podcasts โดยทางสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารได้มีการใช้
ข้อความรับรองของลูกค้า (ความคิดเห็นของนักศึกษาที่สมัครเข้าศึกษา) เพ่ือสร้างความน่าเชื่อถือและสร้างการรับรู้ 
ผ่าน Blog posts การจัดโครงการประกวดเรื่องสั้นหักมุม และโครงการประกวด  “TC Creative Contest 2022” 
งานเขียน ภาพถ่าย คลิวีดีโอ ผ่าน Ebook ทั้งนี้ เพ่ือเป็นการประชาสัมพันธ์หลักสูตรเพ่ือให้เกิดการรับรู้และจดจ า 
และยังเป็นการสร้างอัตลักษณ์ (Identity) ขององค์กร ให้เป็นที่รู้จัก และเป็นการสร้างความสัมพันธ์ (Relation) 
ให้แก่นักศึกษาสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารให้เป็นที่ยอมรับในวงกว้างขึ้นและสร้างความรู้สึกภาคภูมิใจในสาขา 
หลังจากครั้งที่ผ่านมาได้รับเสียงตอบรับเป็นอย่างดีจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายทั่วประเทศ ส่งผลให้การ
รับนักศึกษา เป็นไปตามเป้าหมายท่ีหลักสูตรได้วางแผนกลยุทธ์การรับนักศึกษาไว้ 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
กลยุทธ์ “Brand Awareness” หรือกลยุทธ์การสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อองค์กร ของเรา ผ่าน

การจัดโครงการประกวด“เรื่องสั้นหักมุม” และโครงการประกวด  “TC Creative Contest 2022” ผ่าน 
Facebook สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร : RMU นอกจากจะท าให้เกิดองค์ความรู้ด้านการประชาสัมพันธ์ในวง
กว้างแล้ว ยังสร้างจดจ าหลักสูตรสาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร ซึ่งมีอยู่ในมหาวิทยาลั ยทั่วประเทศ ให้รับรู้
เอกลักษณ์ อัตลักษณ์ของทางสาขา รวมถึงศักยภาพของสาขาในการเรียนการสอน การพัฒนานักศึกษา เพ่ือที่จะ
ก้าวสู่อาชีพที่ต้องการในอนาคต อนึ่ง เพื ่อให้กลายเป็นค าแทนชื ่อสามัญ (Generic Name) หากพูดถึง 
“ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร ก็ต้องคิดถึงหลักสูตรภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
TC-RMU” เป็นการสร้างภาพจดจ าในอัตลักษณ์ (Identity) ของสาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร “ติดปีกทุกฝัน 
สู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1” และสร้างความตระหนักในภาพลักษณ์ (Image) ของสาขาภาษาไทยเพื่อการ
สื่อสาร และยังเป็นการประยุกต์ปรับตัวของทางหลักสูตร สู่การเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ภายใต้องค์ความรู้
ใหม่ที่มีความเป็นสหวิชาการ ท าให้นักศึกษาท่ีก าลังจะเข้ารับการศึกษาได้รับรู้เอกลักษณ์ของสาขา ตลอดจนเป็นการ
เตรียมความพร้อมส าหรับการศึกษา และกล้าตัดสินใจในการเลือกที่จะศึกษาในสาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร
ได้อย่างภาคภูมิใจ 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
หลังจากประเมินระบบการรับนักศึกษา ตามกระบวนการด าเนินงานทั้ง 11  ขั้นตอน  หลักสูตร  

ได้ทบทวนและประเมินกระบวนการพบว่าเป็นไปตามเป้าหมายที่วางไว้ และยังถือเป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best 
Practice) ในการด าเนินการมาอย่างต่อเนื่องทุกปีการศึกษา ส่งผลให้บรรลุเป้าหมายเชิงปริมาณ และคุณภาพดังนี้  
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            1. มีระบบการรับนักศึกษาที่สามารถคัดผู้ เรียนที่มีคุณภาพเหมาะสมกับหลักสูตรและมีศักยภาพ 
ในการเรียนในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
             2. มีการประชาสัมพันธ์ระบบการรับนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิตสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
ต่อสาธารณชนในวงกว้างในรูปแบบที่ทันสมัยเหมาะสมกับสถานการณ์ในปัจจุบัน 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การกระตุ้นเร้าพลัง เสริมสร้างแนวคิด ผลิต Project brief ตอบโจทย์คลินิกเทคโนโลยี  
เพื่อการประกันคุณภาพสู่ความเป็นเลิศ 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  ผศ.ดร.วสันต์ ปินะเต  ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์ 
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง  อาจารย์พจน์ศิรินทร์  ลิมปินันทน์   

ส านักบริการวิชาการ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ส านักบริการวิชการ ให้ความส าคัญในการบริหารงานโดยยึดหลักการด าเนินงานตามแนวทางการประกันคุณภาพ

การศึกษา โดยมุ่งเน้นพัฒนาหน่วยงานสู่องค์กรแห่งการเรียนรู้  และขับเคลื่อนการจัดท าโครงการบริการ 
วิชาการเพื่อเสริมสร้างความเข็มแข็งของชุมชนและเสริมสร้างความสัมพันธ์กับชุมชน  โดยส านักบริการวิชาการ 
ได้ผลักดันให้ คลินิกเทคโนโลยี ซึ่งเป็นหน่วยงานภายใต้การก ากับดูแลของส านักฯ  วางแนวทางในการด าเนินงานส่งเสริมให้
บุคลากรในมหาวิทยาลัยได้รับทุนสนับสนุนจากโครงการภายใต้คลินิกเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 2565 ให้ได้
จ านวนมากที่สุด เพ่ือผลประโยชน์สูงสุดที่จะเกิดแก่คนในชุมชนและบุคลากรผู้เป็นเจ้าของโครงการ 

จากภารกิจที่รับมอบหมายข้างต้น คลินิกเทคโนโลยี ได้เล็งเห็นถึงความส าคัญในการเขียนข้อเสนอโครงการ
เบื้องต้น Project brief จึงได้จัดกิจกรรมรับฟังการบรรยาย “เขียนอย่างไรให้โดนใจแหล่งเงินทุน” โครงการภายใต้
คลินิกเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 2565 จาก คุณเอกพงศ์ มุสิกะเจริญ ผู้อ านวยการกลุ่มส่งเสริมธุรกิจ
เทคโนโลยีและนวัตกรรม กองส่งเสริมและประสานเพ่ือประโยชน์ทางวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (กปว) 
ส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เพ่ือรับทราบข้อมูล เกิดความรู้ความเข้าใจ
ในหลักการ วิธีการ ตลอดจนสร้างความเข้าใจแนวทางการปฏิบัติ โอกาสและตอบโจทย์ต่อผู้สนับสนุนเงินทุนการจัด
โครงการคลินิกเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 2565 เป็นแนวปฏิบัติเพ่ือใช้ในการด าเนินงานในปีถัด ไปอย่าง
ต่อเนื่อง และเกิดผลสัมฤทธิ์ที่ดีในการบริหารงานของส านักบริการวิชาการ สืบต่อไป 

 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ส านักบริการวิชาการ ได้ด าเนินงานจัดกิจกรรมดังนี้  
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2.1 คณะด าเนินงาน ได้ประชาสัมพันธ์การเขียนข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief) 
เพ่ือขอรับทุนสนับสนุนโครงการภายใต้คลินิกเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 2565 ผ่านช่องทางการประชาสัมพันธ์
ต่างๆ เช่น หนังสือราชการ เพจ เฟสบุค กลุ่มไลน์ ฯลฯ 

2.2 คณะด าเนินงาน จัดกิจกรรม อบรมและรับฟังการบรรยายการเขียนข้อเสนอโครงการ 
เบื้องต้น Project brief “เขียนอย่างไรให้โดนใจแหล่งเงินทุน” โครงการภายใต้คลินิกเทคโนโลยี ประจ าปี
งบประมาณ 2565 โดยเชิญ คุณเอกพงศ์ มุสิกะเจริญ ผู้อ านวยการกลุ่มส่งเสริมธุรกิจเทคโนโลยีและนวัตกรรม กอง
ส่งเสริมและประสานเพ่ือประโยชน์ทางวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (กปว) ส านักงานปลัดกระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เป็นผู้บรรยายในกิจกรรมดังกล่าว ในวันพฤหัสบดีที่ 24 มิถุนายน 2564 
ผ่านการประชุมออนไลน์ เพ่ือชี้แจงแนวทางการเขียนข้อเสนอโครงการเบื้องต้น ให้ตรงกับความต้องการของแหล่ง
เงินทุน  

2.3 คณะด าเนินงาน ประกาศรับข้อเสนอแนะ และแนะน าแนวทางการเขียนและการส่งข้อมูล 
โดยข้อมูลที่ต้องจัดส่ง ประกอบด้วย 

1. แบบฟอร์มข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief) 
2. ข้อมูลไฟล์น าเสนอ (ppt) 
3. แผนภาพรวมของโครงการ ในแต่ละแพลตฟอร์ม 

NCB – แผนการพัฒนาผู้น าการเปลี่ยนแปลง (STI Changemaker Plan) 
BCE – โมเดลธุรกิจ (BMC) 
SCI - แผนพัฒนาชุมชนด้วย วทน. (SCI Plan) และโมเดลธุรกิจ (BMC) 

2.4 คณะด าเนินงาน ส่งข้อมูลโครงการเบื้องต้น และติดตามผล เพ่ือด าเนินการแจ้งให้ผู้เขียน 
ข้อเสนอโครงการรับทราบ 

2.5 คณะด าเนินงาน น าผลการประกาศข้อเสนอโครงการ เพ่ือประชาสัมพันธ์ และให้ 
ผู้เกี่ยวข้องปรับแก้ไขข้อเสนอโครงการ 

2.6 คณะด าเนินงาน ประกาศผลอย่างเป็นทางการ จากกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
 วิจัยและนวัตกรรม และน าข้อเสนอแนะจากกรรมการรายงานส่งแก่เจ้าของโครงการทุกโครงการ  
 

 3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
องค์ความรู้  

                 บุคลากร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามได้รับความรู้และวิธีการเขียนโครงการเบื้องต้น (Project 
brief) มากยิ่งขึ้น และสามารถเขียนได้ตรงใจผู้สนับสนุนทุนมีโอกาสได้รับทุนสูง 

ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
                ผลจากผลักดันให้บุคลากรส่งข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief) ปีงบประมาณ 2565 พบว่า   

1. กิจกรรมได้รับความสนใจจาก อาจารย์ นักวิจัย ทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย อาทิ 
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เช่น มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ จ านวน 77 คน ซึ่งการจัดกิจกรรมส่งผลให้ อาจารย์ 
และนักวิจัย เกิดความรู้ความเข้าใจในหลักการ วิธีการ ตลอดจนสร้างความเข้าใจแนวทางการปฏิบัติ โอกาสนี้
อาจารย์และนักวิจัยให้ความสนใจร่วมส่งข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief) เป็นจ านวนมากกว่า
ปีงบประมาณที่ผ่านมา  

2. คลินิกเทคโนโลยีส านักบริการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีผู้ส่งโครงการ 
เบื้องต้น (Project brief) ปีงบประมาณ 2565 จ านวน 31 โครงการ มากกว่าปีงบประมาณ 2564 ถึง 19 โครงการ 
(ปีงบประมาณ 2564 มีจ านวนโครงการส่งทั้งสิ้น 12 โครงการ) มีเปอร์เซ็นต์การส่งโครงการเพิ่มขึ้นถึง 55%  ดังภาพ 

 
ภาพที่ 1 : การเปรยีบเทียบผลจ านวนโครงการเบื้องต้น (Project brief) 3 ปี  

 

3. คลินิกเทคโนโลยีส านักบริการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้รับการประกาศ 
ผลข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief)  จ านวนมากที่สุดในกลุ่มมหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ทั้ง
โครงการต่อเนื่อง และโครงการใหม่ จ านวน โครงการ 11 โครงการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

23%

22%

55%55%

โครงการเบื้องต้น (Project brief) 

ปี 2563

ปี 2564

ปี 2565
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ตารางท่ี 1 โครงการที่ผ่านข้อเสนอเบื้องต้น 
ล าดับ โครงการ แพลตฟอร์ม 
โครงการต่อเนื่อง 

1 การบริการให้ค าปรึกษาและข้อมูลเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

TCS 

2 โครงการเพิ่มมูลคาและแปรรูปขาวพันธพื้นเมืองของกลุมเกษตรอินทรียบ
านหนองค-ูศรีวิไล จังหวัดมหาสารคาม ปี2 

SCI2 

3 โครงการหมูบานผลิตและแปรรูปสมุนไพรดอกอัญชันออรแกนิคในเชิง
พานิชย ป  

SCI2 

4 โครงการส่งเสริมการผลิตข้าวฮางงอกด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี บ้าน
หนองฮี ปี2 

SCI2 

โครงการใหม่ 
5 โครงการนวัตกรรมการพัฒนาผาฝายยอมครามอินทรียจังหวัดมหาสารคาม BCE1 
6 โครงการหมูบานวิทยาศาสตรจัดการฟารมและแปรรูปผลิตภณัฑจิ้งหรีด

ต าบลนาขา อ าเภอวาปปทุมจังหวัดมหาสารคาม 
SCI1 

7 โครงการหมูบานเทคโนโลยีการผลิตพืชและพัฒนาอาหารสตัว์ปลอดภัยเพือ่
ฟารมตนแบบการเลี้ยงโค กระบือบานหนองแสง หมู ต าบลหวยเตย 
อ าเภอกุดรัง จังหวัดมหาสารคาม 

SCI1 

8 โครงการพัฒนาผาทอพื้นเมืองยอมสีธรรมชาติ บานเหลาจั่น ต.หนองคู อ.
นาดูน จ.มหาสารคาม จากพืชเสนใยที่พบในทองถิ่นดวยเทคโนโลยีการ
ผลิตเสนใย 

BCE1 

9 โครงการหมูบานสมุนไพรบานโคกกลาง อ.บรบือ จ.มหาสารคาม SCI1 
10 โครงการเทคโนโลยีการผลิตปุยอินทรียและวสัดุเพาะกลาไนโตรเจนสูงดวย

แหนแดง สงเสริมการปลูกผักปลอดภัยเกษตรกรแกมลิงหนองเลิงเปอย กลุ
มวิสาหกิจชุมชนผูปลูกผักปลอดภัยบานธนบุรี 

SCI1 

11 โครงการหมู่บ้านเกษตรอินทรีย์เพื่อส่งเสริมกระบวนการผลิตพืชสมุนไพร 
บ้านหนองยาง ต.หัวขวาง  อ.โกสุมพิสัย จ.มหาสารคาม 

SCI1 

 

4. คลินิกเทคโนโลยี ของส านักบริการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีโครงการ 
ที่ ได้ รับการสนับสนุนจ านวน 3 โครงการ  )  ซึ่ งมีจ านวนโครงการมากที่ สุ ดในกลุ่ มมหาวิทยาลัยภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ จ านวน 5 โครงการ ประกอบด้วย 
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ตารางที่ 2 โครงการทีไ่ด้รับอนมุัตทิุนสนับสนุน 
ล าดับ โครงการ แพลตฟอร์ม 

โครงการต่อเนื่อง 
1 การบริการให้ค าปรึกษาและข้อมูลเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 
TCS 

2 โครงการหมูบานผลิตและแปรรูปสมุนไพรดอกอัญชันออรแกนิคในเชิง
พานิชย ป  

SCI2 

3 โครงการส่งเสริมการผลิตข้าวฮางงอกด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
บ้านหนองฮี ปี2 

SCI2 

โครงการใหม่ 
4 โครงการหมูบานวิทยาศาสตรจัดการฟารมและแปรรูปผลิตภัณฑจิ้งหรีด

ต าบลนาขา อ าเภอวาปปทุมจังหวัดมหาสารคาม 
SCI1 

5 โครงการหมู่บ้านหนองยางผลิตปุ๋ย SCI1 

 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
 4.1 ท าให้เกิดการความรู้ความเข้าใจ แนวปฏิบัติที่ดี และโอกาสการเข้าถึงแหล่งทุนสนับสนุนงบประมาณ 
    4.2 เกิดการสร้างเครือข่ายร่วมกันคณาจารย์ นักวิจัย ทั้งในมหาวิทยาลัย และต่างสถาบัน 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
การด าเนินการกระตุ้นให้บุคลากรมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ส่งข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project 

brief) เ พ่ื อขอรั บทุนสนับสนุนจากโคร งการภาย ใต้ คลิ นิ ก เทค โน โลยี  ป ระจ าปี งบประมาณ 2565  
เป็นการด าเนินงานตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษา โดยมุ่งเน้นพัฒนาหน่วยงานสู่องค์กรแห่งการเรียนรู้ และ
ขับเคลื่อนการจัดท าโครงการบริการวิชาการเพ่ือเสริมสร้างความเข็มแข็งของชุมชนและเสริมสร้างความสัมพันธ์  
กับชุมชน โดยคลินิกเทคโนโลยีได้ด าเนินตามกระบวนที่ส านักบริการวิชาการก าหนดไว้ รวมทั้งได้มีการก ากับติดตามการ
ด าเนินงานจากบุคลากร และผู้ส่งข้อเสนอขอรับทุนอย่างต่อเนื่องท าให้เกิดผลสัมฤทธิ์ในด้านการบริหารงานการ
ประกันคุณภาพการศึกษาของหน่วยงานเป็นไปตามเป้าหมายที่ ก าหนดเกิดแนวปฏิบัติที่ดีและสารมารถนา 
สู่การปฏิบัติอย่างชัดเจนตามกระบวนการที่ผู้ส านักบริการวิชาการได้ก าหนดไว้ จะได้เห็นได้จากจ านวนโครงการ
บริการวิชาการเพ่ือเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชนที่เพ่ิมมากขึ้น มีการสร้างสัมพันธ์ที่ดีกับชุมชนโดยบุคลากรได้ลง
พ้ืนที่รับฟังข้อมูลเพ่ือน ามาเขียนข้อเสนอโครงการ จะเห็นได้ว่า การด าเนินงานครั้งนี้ของส านักบริการวิชาการเป็น
บริหารจัดการภายในองค์กรและสามารถน าผลการท างานสู่การประกันคุณภาพการศึกษา และยังเป็นแนวทางการ
ด าเนินในเป็นแนวปฏิบัติเพ่ือใช้ในการด าเนินงานในปีถัดไปอย่างต่อเนื่อง และเกิดผลสัมฤทธิ์ที่ดีในการบริหารงาน
ของส านักบริการวิชาการ สืบต่อไป 
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 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  “ประกันคุณภาพกับการบริหารหลักสูตรเพื่อมุ่งสู่การเป็นหลักสูตรพรีเม่ียม  
(Premium Curriculum)”   

เจ้าของผลงาน/สังกัด  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุธินี อัตถากร  
สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์ 

 
  
ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ปัจจุบันแต่ละหลักสูตรในสถาบันอุดมศึกษาทั้งภาครัฐและเอกชนจ าเป็นต้องมีความสามารถในการ 

ปรับตัว (Adaptability) เพ่ือให้เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมอย่างเป็นพลวัตร (Dynamic 
environment) ซึ่งแนวโน้มในการพัฒนาหลักสูตรที่น่าสนใจ อาทิเช่น การพัฒนาหลักสูตรที่มุ่งเน้นสมรรถนะ 
(Competency based curriculum) การพัฒนาหลักสูตรไปสู่หลักสูตรพรีเมี่ยม (Premium curriculum) การ
มุ่งเน้นความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ การเรียนแบบเก็บสะสมหน่วยกิต (Credit bank / Pre-degree) 
หลักสูตรที่มุ่งเน้นการปฏิบัติ (Learning by doing) เป็นต้น จากแนวคิดดังกล่าว ท าให้หลักสูตรจะต้องได้รับการ
ปรับปรุงและพัฒนาให้ดีขึ้นในอนาคตอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน และตลาดแรงงาน  
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
แนวคิดในการบริหารหลักสูตร ได้แก่  

1) ใช้แนวคิดวงจรคุณภาพเดมม่ิง (PDCA) ในการขับเคลื่อนผลการด าเนินงานของหลักสูตร 
2) ให้ความส าคัญกับการวางแผนงาน การคิดอย่างเป็นระบบ และการตั้งเป้าหมายทีช่ัดเจน  
3) เน้นการก ากับติดตามงานอย่างต่อเนื่อง 
4) มุ่งเน้นที่ประโยชน์ของนักศึกษาเป็นส าคัญ   

  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามได้มีการพัฒนามหาวิทยาลัยภายใต้โครงการพลิกโฉมมหาวิทยาลัย 
(Reinventing university) ตั้งแต่ปีงบประมาณ พ.ศ. 2564 จึงขอน าเสนอแนวคิดนวัตกรรมการบริหารหลักสูตรให้
ก้าวไปสู่หลักสูตรพรีเมี่ยม (Premium Curriculum) หรือหลักสูตรแบบเหนือชั้น ซึ่งจะสอดคล้องกับแนวคิดการพลิก
โฉมของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพราะการบริหารหลักสูตรให้ก้าวไปสู่หลักสูตรพรีเมี่ยมนั้น จะส่งผลให้
หลักสูตรดังกล่าวอยู่ในใจของกลุ่มเป้าหมาย (ผู้ที่สนใจศึกษาต่อ) หรือผู้มีอ านาจตัวจริงในการตัดสินใจผลักดันให้
กลุ่มเป้าหมายตัดสินใจศึกษาต่อในหลักสูตรนั้นๆ หลักสูตรพรีเมี่ยมจะเป็นหลักสูตรที่มีความสามารถในการแข่งขัน  
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(Competitiveness) กับหลักสูตรประเภทเดียวกันแต่ต่างมหาวิทยาลัยได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ทั้งนี้ 
หากจะสรุปแนวทางการบริหารหลักสูตรพรีเมี่ยมสามารถสรุปดังตารางต่อไปนี้ 

แนวปฏิบัติที่ดีส าหรับการเป็นหลักสูตรพรีเมี่ยม 
ต้นน้ า กลางน้ า ปลายน้ า หลังส าเร็จการศึกษา 

- ก าหนดกลุ่มเป้าหมายที่
ชัดเจน 

- พัฒนาเครือข่ายความ
ร่วมมืออย่างใกล้ชิดกับ
โรงเรียนหรือสถานศึกษา 
โดยอาจมีโครงการ
กิจกรรมร่วมกันเป็น
ประจ า (นักเรียน ม.
ปลาย) 

- สร้างการรับรู้และ
ปฏิสัมพันธ์กบั
กลุ่มเป้าหมายที่แท้จริง
อย่างต่อเนื่อง (นักเรียน 
ม.6) 

- สอบถามผู้เรียนเก่ียวกับ
อาชีพในอนาคตที่มุ่งหวัง 

- กิจกรรมที่เก่ียวข้องได้แก ่
- โครงการประชาสัมพนัธ์

หลักสูตรเชิงรุกสู่
กลุ่มเป้าหมายที่แท้จริง 

- โครงการปฐมนิเทศและ
เตรียมความพร้อมก่อน
เข้าศึกษา 

 

- การก าหนดอาจารย์ที่
ปรึกษาแต่ละหมู่เรียนให้มี
การดูแลและการให้
ค าปรึกษาทางวชิาการและ
การใช้ชีวิตอย่างใกลช้ิด  

- การจัดโครงการ/กิจกรรม
ที่สร้างเสริมสมรรถนะของ
ผู้เรียนให้มีความโดดเด่น
ตามสมรรถนะที่พงึ
ประสงค์ และเป็น
โครงการ/กิจกรรมที่ท าให้
ผู้เรียนมีองค์ความรู้และ
ความมั่นใจในการก้าวสู่
อาชีพที่มุ่งหวัง ได้แก่ 

- โครงการพัฒนาศักยภาพ
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21  

- โครงการพัฒนาทักษะการ
พูดในที่สาธารณะและ
พัฒนาบุคลิกภาพ  

 

- อาจารย์ที่ปรึกษาน า
ข้อมูลผลการเรียน การร่วม
โครงการกิจกรรมต่างๆ
ตลอดหลักสูตร ของ
นักศึกษารายบุคคลมา
ประชุมร่วมกันกับอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร เพื่อ
วิเคราะห์ถึงจุดแข็งจุดอ่อน
และความเปน็ไปได้ของการ
จะได้งานท าตามที่นักศึกษา
มุ่งหวัง  
กิจกรรมที่เก่ียวข้อง ได้แก่ 
- โครงการสร้างแรงบนัดาล
ใจสู่เส้นทางอาชีพทางรัฐ
ประศาสนศาสตร์  

- โครงการอบรมเพื่อเตรียม
ตัวสอบภาค ก. วิชา
คณิตศาสตร์ วิชา
ภาษาอังกฤษ วิชาการเป็น
ข้าราชการที่ด)ี 

- โครงการอบรมพัฒนา
ทักษะและสมรรถนะ
ภาษาอังกฤษ  

- โครงการอบรมทักษะ
ดิจิทัล  

 

- การส ารวจภาวะการมีงาน
ท าของศิษย์เก่า 

- การติดตามข้อมูลศิษย์เก่า
ที่ประสบความส าเร็จใน
เส้นทางอาชีพที่มุง่หวัง 
ตลอดจนความกา้วหน้าใน
สายอาชีพ  

- การน าข้อมูลศิษย์เก่ามา
วิเคราะห์เพื่อจ าแนกกลุ่ม
บัณฑิตศิษย์เก่าทีป่ระจ า
ความส าเร็จ และที่ยังไม่
ประสบความส าเร็จ 

- กิจกรรมที่จะเพิ่มพูน
สมรรถนะ ได้แก ่

- โครงการ Up-skill, Re-
skill ส าหรับศิษย์เก่า   

 

ที่มา : รศ.ดร.สุบรรณ เอ่ียมวิจารณ์ และ ผศ.ดร.สุธินี อัตถากร, จุลสาร รปศ. (2564 : 4)  
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   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
การบริหารหลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ ในปีการศึกษา 2564 มีผลผลิตและผลลัพธ์ ดังนี้  

1. จากผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในหลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์  
มีผลการประเมินอยู่ในระดับดีอย่างต่อเนื่อง และผลคะแนนมีแนวโน้มที่สูงขึ้นทุกปี และในปีการศึกษา 2563 มีผล
การประเมิน 3.98 คะแนน โดยมีผลการประเมิน คะแนนสูงสุด เป็นอันดับ 1 ของ มรม.  

 
 

  2. การรับนักศึกษาใหม่ ของหลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ ปีการศึกษา 2562-2564
จ านวนนักศึกษาใหม่มีแนวโน้มที่สูงขึ้นทุกปี ในปีการศึกษา 2564  การรับนักศึกษาใหม่บรรลุเป้าหมายตามแผนรับ
นักศึกษา (100 คน) และเกินความคาดหวัง โดยมีจ านวนนักศึกษาใหม่ที่ยืนยันสิทธิ์ เป็นอันดับที่ 4 ของ มรม. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. บัณฑิตสอบผ่านและขึ้นบัญชี เพ่ือบรรจุและแต่งตั้งต าแหน่งปลัดอ าเภอ ปี 2564 ได้แก่ นาย 
สุริยา ไชยวุฒิ ศิษย์เก่าสาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์  
 4. บัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ สามารถสอบผ่าน ภาค 
ก. และภาค ข. ในการสอบเพ่ือบรรจุแต่งตั้งเป็นข้าราชการสังกัดอง์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ประจ าปี 2564 จ านวน 
10 คน ในต าแหน่ง ดังนี้ คือ นักวิเคราะห์นโยบายและแผน 4 คน นักทรัพยากรบุคคล 3 คน  นักวิชาการศึกษา 2 
คน นักพัฒนาการท่องเที่ยวปฏิบัติการ 1 เป็นต้น  
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                5. ปรับปรุงหลักสูตร รป.บ . สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564 ส่งเข้าระบบ 
CHECO  วันที่ 21 เมษายน 2564 และหลักสูตรผ่านการรับรองจาก สกอ. วันที่ 22 มิถุนายน 2564 โดยไม่มีแก้ไข  
(ใช้เวลาเพียง 2 เดือน)    
                6. นักศึกษาชั้นปีที่ 4 รหัส 61 สอบผ่านทักษะและสมรรถนะทางด้านภาษาอังกฤษ ระดับ B1 (550 
คะแนนขึ้นไป) จ านวน 7 คน (ซึ่งปีที่ผ่านมา ยังไม่เคยมีนักศึกษา รปศ. สอบผ่านระดับ B1)  
                7. นักศึกษาชั้นปีที่ 4 รหัส 61 สอบผ่านทักษะดิจิทัล ร้อยละ 90   
                8. นักศึกษาชั้นปีที่ 4 รหัส 61 สอบผ่านโครงการ Exit Exam จ านวน 40 คน (ร้อยละ 50) 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
ความส าเร็จจะเกิดขึ้นได้ ต้องเริ่มจากการวางแผนที่ดี กระบวนการท างานที่ดี มีระบบกลไกในการ

ด าเนินงานที่ชัดเจน มีการก ากับติดตามงานอย่างสม่ าเสมอ อันจะส่งผลท าให้เกิดผลผลิต (outputs) และผลลัพธ์ 
(outcomes) ที่ดีตามมา ในการบริหารงานของหลักสูตรอย่างเห็นเป็นรูปธรรม โดยขอสรุปเป็นตาราง ดังนี้  

Inputs Processes Outputs Outcomes 
1.การรับนักศึกษา  
แผน 100 คน 
ผล 153 คน 
บรรลุเป้าหมาย และ
เกินความคาดหวัง  

1. การพัฒนานักศึกษา 
-อบรมภาษาอังกฤษ 
-อบรมดิจิทัล 
-อบรมเพ่ือเตรียมตัวสอบภาค ก.  
2.  การพัฒนาอาจารย์ 
-การตีพิมพ์บทความวิชาการ 
-การท าวิจัย  
3. หลักสูตร รป.บ. ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2564 ผ่านการรับรองจาก 
สกอ. 

1. นักศึกษาสอบ
ผ่านภาษาอังกฤษ 
ระดับ B1 จ านวน 7 
คน  
2. นักศึกษาสอบ
ผ่านทักษะดิจิทัล 
ร้อยละ 90  

1. บัณฑิตสอบผ่านและ
ขึ้นบัญชี เพ่ือบรรจุและ
แต่งตั้งต าแหน่ง
ปลัดอ าเภอ ปี 2564 
2. บัณฑิตสอบผ่าน ภาค 
ก. และภาค ข. ในการ
สอบเพ่ือบรรจุแต่ตั้งเป็น
ข้าราชการสังกัดอง์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น 
ประจ าปี 2564 จ านวน 
10 คน  

 
 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 

1) การคิดและการวางแผนงานอย่างเป็นระบบ (System thinking and planning) โดยใช้วงจร
คุณภาพเดมม่ิง (PDCA) เป็นแนวคิดในการบริหารหลักสูตร โดยถือคติท่ีว่า “วางแผนดี ผลลัพธ์ย่อมดี” 

2) มีการบูรณาการกิจกรรม/โครงการต่างๆ ในแผนปฏิบัติราชการ กับการจัดการเรียนการสอน การ
วิจัย การบริการวิชาการ และการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 

3) ประธานหลักสูตรมีการก ากับกับติดตามงานอย่างสม่ าเสมอ (Monitoring)  
4) การบริหารงานโดยมุ่งเน้นผลสัมฤทธิ์ (Result based management)  
5) การท างานเป็นทีม (Team work)  
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6) การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร มีการก าหนดให้การประกันคุณภาพการศึกษาภายใน 
เป็นวาระสืบเนื่อง  

สิ่งที่เป็นแนวปฏิบัติที่ดี คือ การวางแผนในการท างานอย่างเป็นระบบ การก ากับ ติดตามงานอย่าง
ต่อเนื่อง และการรายงานผลการด าเนินงานให้เห็นอย่างเป็นรูปธรรม โดยหลักสูตร รป.บ.  สาขาวิชารัฐประศาสน
ศาสตร์ ได้จัดท าจุลสาร รปศ. มาเป็นปีที่ 6 แล้ว เพ่ือรายงานผลการด าเนินงานในแต่ละปีงบประมาณให้เห็นอย่าง
เป็นรูปธรรม และใช้ในเอกสารในการประชาสัมพันธ์หลักสูตรได้อีกด้วย 

 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  แนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาด
ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 

เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์ ดร.สมสุข ไตรศุภกิตติ รองหัวหน้าศูนย์วิทยาศาสตร์ฝ่ายวิชาการ 
ศูนย์วิทยาศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 
 
  
 

 

 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
เนื่องจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ท าให้บางสถานศึกษา

ยังไม่สามารถเปิดการเรียนการสอนได้แบบปกติ หรือบางสถานศึกษาเปิดการเรียนการสอนได้เฉพาะบางห้องเรียน
เท่านั้น ณ สถานที่ตั้งแบบออนไซต์ (On-Site) ทางศูนย์วิทยาศาสตร์ได้ตระหนักถึงความส าคัญดังกล่าว จึงได้ก าหนด
แนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัส
โคโรนา 2019 ที่ทางสถานศึกษามีความต้องการที่จะพาครูและนักเรียนมายังมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดย
ทางศูนย์วิทยาศาสตร์ได้ออกแบบแนวทางในการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ในรูปแบบกิจกรรมนิวนอร์มอล 
(New-Nornal Activity) ซึ่งได้เริ่มใช้กับโรงเรียนบรบือวิทยาคารเป็นครั้งแรก เมื่อวันที่ 10 – 11 มีนาคม พ.ศ. 2565 
โดยมียอดจ านวนนักเรียนที่แจ้งมา 86 คน และครูผู้ติดตามจ านวน 8 คน กิจกรรมออกค่ายฯ ทั้งสองวันได้บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ร่วมกันระหว่างโรงเรียนและศูนย์วิทยาศาสตร์ 

 

2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
แนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาด 

ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 มีข้ันตอนการด าเนินงานหลักๆ อยู่ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ระยะเตรียมการก่อนมามหาวิทยาลัยฯ 
ในขั้นตอนนี้ทางตัวแทนของศูนย์วิทยาศาสตร์และตัวแทนโรงเรียน จะท าข้อตกลงจากการเจรจา 

ร่วมกันในข้อปฏิบัติที่ทางโรงเรียนจะต้องปฏิบัติและส่งผลการด าเนินงานให้กับทางศูนย์วิทยาศาสตร์ก่อนมาออก 
ค่ายฯ ดังนี้ 

1.1 ครูและนักเรียนทุกคน จะต้องส่งข้อมูลทั่วไปจากการคีย์ข้อมูลบนลิงค์ google form ก่อนมา 
ภายใน 7 วัน โดยข้อมูลดังกล่าวจะใช้ในการท าแบบลงทะเบียนการออกค่ายฯ และการออกเกียรติบัตรการออก 
ค่ายฯ 

1.2 ครูและนักเรียนทุกคน จะต้องส่งแบบประเมินการคัดกรองโรคระบาดโควิด-19 บนลิงค์ google 
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 form ภายใน 72 ชั่วโมงก่อนมาออกค่ายฯ เพ่ือจัดท าประวัตินักเรียน 
1.3 ศูนย์วิทยาศาสตร์ ตรวจสอบสถานที่ ท าความสะอาดอุปกรณ์และห้องปฏิบัติการทดลอง ตลอดจน 

ตรวจสอบอ่างล้างมือให้มีเพียงพอ อยู่ในสภาพดี พร้อมใช้งาน รวมถึงหน้ากากส ารอง เจลล้างมือ สบู่ล้างมือ 
ที่เพียงพอ 

1.4 ศูนย์วิทยาศาสตร์จัดสถานที่เพ่ือเว้นระยะห่างระหว่างบุคคล เช่น การจัดที่นั่งในพิธีเปิด/ปิด 
 ห้องปฏิบัติการทดลอง ห้องรับประทานอาหาร และห้องพัก เป็นต้น 

ขั้นที่ 2 ช่วงระหว่างอยู่การออกค่ายฯ ที่มหาวิทยาลัยฯ 
ในระหว่างการออกค่ายฯ มีขั้นตอนการปฏิบัติดังนี้ 
1.3 เมื่อครูและนักเรียนมาถึงอาคารที่ใช้ในการออกค่ายฯ ทุกคนสวมหน้ากากและได้รับการตรวจ 

อุณหภูมิและล้างมือด้วยเจลล้างมือ 
1.4 ในห้องพิธีเปิด เป็นห้องเรียนรวมขนาดใหญ่ โดยนักเรียนนั่งห่างกันไม่น้อยกว่า 1 เมตร และใช้เวลา 

ในพิธีเปิดไม่เกิน 10 นาที 
1.5 ครูผู้ติดตามจะพักอยู่ห้องรับรอง นักเรียนจะถูกแบ่งเป็น 3 กลุ่มๆ ละไม่เกิน 30 คนในแต่ละชั้น 

 และการลงปฏิบัติการทดลองจะมีการแบ่งกลุ่มย่อย กลุ่มละไม่เกิน 5 คน ในแต่ละห้องและมีจ านวนไม่น้อยกว่า 6 
กลุ่มย่อย ทุกห้องจะมีเจลล้างมือประจ าห้องและหน้ากากไว้ส ารองให้ 

1.6 ช่วงเวลาอาหารว่างและอาหารกลางวัน นักเรียนทุกคนที่ถูกแบ่งเป็น 3 กลุ่ม จะอยู่ห้องเรียนรวมใน 
แต่ละชั้น ไม่มีสันทนาการ อาหารว่างและอาหารกลางวันแยกเป็นชุด อยู่ในห้องพักรวมและ/หรือพ้ืนที่ใกล้เคียง  
เว้นระยะห่างไม่น้อยกว่า 2 เมตรในแต่ละกลุ่มย่อย รอจนกระทั่งถึงเวลาปฏิบัติการทดลองเวลา 13.00 น. จะมีสต๊าฟ
พาไปห้องปฏิบัติการถัดไป และมีการตรวจอุณหภูมิและล้างมือด้วยเจลล้างมือ 

1.7 ในช่วงบ่ายของวันสุดท้ายในการออกค่ายฯ ทุกกลุ่มย่อยจะได้รับความรู้เกี่ยวกับโรคระบาดโควิด- 
19 แนวทางการป้องกัน และลงปฏิบัติการท าเจลล้างมือ 

1.8 หลังการลงปฏิบัติการท าเจลล้างมือ ครูและนักเรียนจะได้ผลิตภัณฑ์กลับน าไปใช้ และท าแบบ 
ประเมินการออกค่ายฯ บนลิงค์ของ google form 

1.9 ในห้องพิธีปิด เป็นห้องเรียนรวมขนาดใหญ่ โดยครูและนักเรียนนั่งห่างกันไม่น้อยกว่า 1 เมตร  
และใช้เวลาในพิธีปิดไม่เกิน 10 - 15 นาท ีโดยมีการมอบเกียรติบัตรให้แก่ตัวแทนประจ ากลุ่ม จ านวน 3 กลุ่มหลัก
เท่านั้น (คือตัวแทนชั้น ม.1 ม.2 และ ม.3) 

1.10 ระหว่างการถ่ายภาพหมู่ในพิธีปิด จะสวมหน้ากากตลอดเวลา 
1.11 ก่อนขึ้นรถกลับโรงเรียน สต๊าฟจะท าการตรวจอุณหภูมิและล้างมือด้วยเจลล้างมือให้กับครู 

และนักเรียนทุกคน 
 
 
 
 



                    

                                                                                                              การจัดการความรู้สู่คณุภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
 
 

186    

หมายเหตุ 
- ถ้ามีบุคคลใดที่มีอาการไอ จาม มีน้ ามูก มีไข้ ทางสต๊าฟจะรีบท าการกักตัวและแจ้งให้ครูรับทราบ 
- ใบลงทะเบียน จะแยกเป็น 3 กลุ่ม เพื่อหลีกเลี่ยงการรวมกัน โดยสต๊าฟจะให้ลงทะเบียนแต่ละกลุ่ม 

หลังจากมีเวลาว่างจากการรับประทานอาหารกลางวัน ใบลงทะเบียนได้พิมพ์ชื่อ-นามสกุลไว้แล้ว เหลือแค่ลงลายมือ
ชื่อเท่านั้น 

- การรับประทานอาหารว่าง อาหารกลางวัน จะแบ่งเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละไม่เกิน 5 คน และอยู่ห่างกัน 
มากกว่า 2 เมตร ซึ่งห้องรับประทานอาหารในห้องเรียนรวมมีพ้ืนที่กว้างขวาง 

ขั้นที่ 3 หลังกลับจากมหาวิทยาลัยฯ 
3.1 กรณีออกค่ายฯ สองวัน เมื่อเสร็จสิ้นวันแรก ก่อนขึ้นรถกลับโรงเรียน ครูและนักเรียนจะได้รับการ 

ตรวจอุณหภูมิและล้างมือด้วยเจลล้างมือก่อนขึ้นรถกลับ และวันที่สองก่อนกลับก็ปฏิบัติเช่นกัน 
3.2 หลังจากท่ีเสร็จสิ้นในแต่ละวัน ทางสต๊าฟจะมีการพ่นสเปรย์แอลกอฮอล์ฆ่าเชื้อโรคที่ลูกบิดประตู 

โต๊ะห้องปฏิบัติการ เพ่ือเตรียมความพร้อมในวันถัดไป  
3.3 เมื่อเสร็จสิ้นการออกค่ายฯ แล้ว มีการท าความสะอาดห้องและสถานที่ด้วยการพ่นสเปรย์ 

แอลกอฮอล์ฆ่าเชื้อโรคที่ลูกบิดประตู โต๊ะห้องปฏิบัติการ และที่อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
  การเฝ้าระวังการติดต่อโรคระบาดโควิด-19 ทั้งก่อน ระหว่างการออกค่าย และหลังสิ้นสุดการออกค่ายฯ 
พบว่านักเรียนทุกคนให้ความร่วมมือในการเฝ้าระวังโรคระบาดโควิด-19 อย่างเคร่งครัด โดยไม่พบผู้ติดเชื้อและผู้ที่อยู่
ในอาการของกลุ่มเสี่ยง โดยจากผลการประเมินในการออกค่ายฯ ที่นักเรียนได้ประเมิน บ่งบอกให้เห็นถึงผลสัมฤทธิ์

ของการด าเนินการอยู่ในระดับ ดีมาก มีค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.610.45  
โดยนักเรียนมีความสนใจในการออกค่ายฯ ในครั้งถัดไป คิดเป็น 97.06% 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
จากขั้นตอนการด าเนินงานที่บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการให้ทุกคนห่างไกลจากโรคระบาดโควิด -19 

สามารถน าแนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ในรูปแบบการจัดกิจกรรมแบบนิวนอร์มอล (New-Nornal Activity) ไปใช้กับ
กลุ่มเป้าหมายได้เป็นอย่างดี ทั้งนี้ต้องได้รับความร่วมมือจากทุกคนอย่างเคร่งครัด  โดยก่อนมาออกค่ายฯ ทางศูนย์
วิทยาศาสตร์เฝ้าระวังอย่างเข้มข้นในแบบคัดกรองที่เป็นหัวใจหลัก ซึ่งค าถามในการเฝ้าระวังโรคระบาดโควิด -19 ที่
ส าคัญมีดังนี ้

1) นักเรียนมีอาการ “ไข้” หรือไม่ 
2) นักเรียนมีอาการ “ไอ” หรือไม่ 
3) นักเรียนมีอาการ “น้ ามูก” หรือไม่ 
4) นักเรียนมีอาการ “เจ็บคอ” หรือไม่ 
5) นักเรียนมีอาการ “ไม่ได้กลิ่น ลิ้นไม่รับรส” หรือไม่ 
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6) นักเรียนมีอาการ “หายใจเร็ว เหนื่อยง่าย หรือหายใจล าบาก” หรือไม่ 
7) นักเรียนมีประวัติสัมผัสกับผู้ป่วยยืนยันโรคระบาดโควิด-19 (ภายในช่วงเวลา 14 วันที่ผ่านมา) 

หรือไม่ 
8) นักเรียนใกล้ชิดผู้ที่มีความเสี่ยงสูงโรคระบาดโควิด-19 อยู่ใกล้กันไม่เกิน 1 เมตร นานเกิน 15 นาที 

(ภายในช่วงเวลา 14 วันที่ผ่านมา) หรือไม่ 
9) นักเรียนรับประทานอาหารและหรือมีกิจกรรมในสถานที่เดียวกัน และในช่วงเวลาเดียวกันกับ 

ผู้ป่วยยืนยันโรคระบาดโควิด-19 ที่ราชการประกาศให้มาเข้ารับการสอบสวนโรค 
หมายเหตุ : กรณีท่ีบุคคลจากโรงเรียนและทีมศูนย์วิทยาศาสตร์มีความเสี่ยงทั้ง 9 ข้อนี้ ไม่อนุญาตให้มาออกค่าย 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
ผลสัมฤทธิ์ที่เกิดขึ้นสามารถแสดงสาระส าคัญของแนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับ

โรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ในรูปแบบการจัดกิจกรรมแบบนิวนอร์
มอล (New-Nornal Activity) โดยแนวปฏิบัติที่ดี ดังนี้ 

โรงเรียน 

 ตรวจสอบการเฝ้าระวังโรคระบาดโควิด-19 ทุกคนอย่างเคร่งครัด 

 ติดตามการส่งข้อมูลการลงทะเบียนของนักเรียนทุกคน 

 ติดตามการส่งข้อมูลการคัดกรองการเฝ้าระวังโรคระบาดโควิด-19 
ศูนย์วิทยาศาสตร์ 

 ตรวจสอบการเฝ้าระวังโรคระบาดโควิด-19 ของครู นักเรียน และทีมงาน จากวันแรกจนถึงวันสิ้นสุดการ
ออกค่ายฯ ในทุกๆ กิจกรรม 

หลังสิ้นสุดการออกค่ายฯ 

 ติดตามข้อมูลความเสี่ยงในการติดต่อโรคระบาดโควิด-19 ของครู นักเรียน และทีมงาน 

 ท าความสะอาดอุปกรณ์และสถานที่ โดยการพ่นสเปร์แอลกอฮอล์ 
 

 6. ภาพประกอบ 
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สรุปผลงานที่ส่งเข้าร่วมประกวด 

โครงการวันการจัดการความรู้สู่คุณภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
ที่ ชื่อผลงาน เจ้าของผลงาน สังกัด 

1. ด้านบริการวิชาการสู่การเปน็มหาวิทยาลัยเพ่ือท้องถิ่น จ านวน    7      ผลงาน 
1  การพัฒนาบา้นหนองหินชุมชนต้นแบบหมูบ่้านราชภัฏพึ่งตนเองอย่างเข้มแข็ง

และยั่งยนื 
รศ.ดร.นิรุต ถึงนาค  
รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช    
อาจารย์สายใจ  เพ็งที  
อาจารย์สราวฒุิ ดาแก้ว  
อาจารย์สุนนัทา  กินรีวงค์ 

ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหาร
จัดการ ส านักงานอธิการบดี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏมหาสารคาม 

2  การสร้างเครือข่ายหนุนเสริมการบริการวิชาการดา้นยาเสพติด อาจารย์พิทักษ์  ธรรมะ 
อาจารย์ ดร.นภธร  ศิวารัตน์   
นางสาวเสาวนีย์  ศรีวชิา 

สาขาวชิานิติศาสตร์ คณะนิติศาสตร์ 

3  การพัฒนาขีดความสามารถของกลุ่มเกษตรกรผู้ผลิตพืชเศรษฐกิจภายใต้ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงให้ได้มาตรฐานการผลิตพชื GAP 

ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   
ผศ.ดร.วสันต์ ปนิะเต 
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง 
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปนิันทน์ 

ส านักบริการวิชาการ 

4  ตลาดบูรณะ บา้นหนองยาง ต าบลหัวขวาง อ าเภอโกสุมพิสยั จงัหวัดมหาสารคาม ดร.อาภากร ประจันตะเสน  คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร ์

5  การบริการวิชาการสู่การสร้างรายได้ทีย่ั่งยืนของชุมชนบนตลาดออนไลน์ด้วย 
Application “Sandee Farm Delivery 

ดร.เกรียงไกร นามนัย  
 

หลักสูตรบัญชบีัณฑิต  
คณะวิทยาการจัดการ  
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ที่ ชื่อผลงาน เจ้าของผลงาน สังกัด 
6  สมุนไพรอารมณ์ดี (Herbs for Happiness Emotion) รักษ์และตอบสนอง

คุณภาพชีวิตและรายได้ท้องถิ่นอย่างมั่นคงยั่งยืน สู่การเป็นมหาวิทยาลัย 
เพื่อท้องถิ่นและการพลิกโฉมศาสตร์สังคมศาสตร์ในการบริการวชิาการ 
สู่ความเป็นเลิศ 

ดร.วัชรินทร์ สุทธิศัย  
รศ.ดร.ประภัสสร ฤทธิสุทธิ์  
ดร.สิทธิพรร์ สุนทร  
ดร.รังสรรค์ อินทน์-จันทน์  
อาจารย์เทอดเกียรติ ฉายจรุง  
นางสาวธัณฏิกานต์ ค าวิเศษธนธรณ์  
นายจักริน แดนสมปัดสา 

คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร ์

7  RUN skills by RMU Sport Science อาจารย์ศุภนิธิ ข าพรหมราช 
อาจารย์พัชรี วงษาสน 
ดร.ณัฐธิดา บังเมฆ 
อาจารย์ประเสริฐ ชมมอญ 
อาจารย์ณัฐชัย พรมโม ้
อาจารย์ชยกร พาลสิงห์ 

คณะครุศาสตร ์

2. ด้านการผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ จ านวน 11  ผลงาน 
1 การใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในการเรียนการสอนออนไลน ์ อาจารย์วีรเดช โขนสันเทียะ  คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

2 การเตรียมความพร้อมก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ อาจารย์จิรสุดา  ไชยทุม   คณะนิติศาสตร ์
3 การบูรณาการด้านการเรียนการสอน ปฏิบัติการใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษ 

ที่ 21 องค์ความรู้นวัตกรรมด้านน  าบาดาลเพื่อต่อยอดการสร้างเครือข่ายท้องถิ่น 
อาจารย์สราวฒุิ ดาแก้ว  
รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช              
อาจารย์สายใจ  เพ็งท ี

ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหาร
จัดการ ส านักงานอธิการบด ี
มหาวิทยาลยัราชภัฏมหาสารคาม 

4 การพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครู 
ในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ส านักวิเทศสัมพนัธ์และการจัดการศึกษา
นานาชาติ  

ส านักวิเทศสัมพนัธ์และการจัดการศึกษา
นานาชาติ  
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ที่ ชื่อผลงาน เจ้าของผลงาน สังกัด 
5 ออนไซต์สู่ออนไลน์ : หลักสูตรสูส่ังคม (Onsite to Online: Short Course to 

Society) 
อาจารย์ปรียานุช  วัฒนกูล 
อาจารย์ ดร.ธีรภัทร์  ลอยวิรัตน ์
อาจารย์อาภรภรณ์  จวนสาง  

หลักสูตรสาขาวชิารัฐศาสตร์  
คณะรัฐศาสตร์และรบัประศาสนศาสตร์    
 

6 การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์สู่เวทีระดับสากล หลักสูตรสาขาวชิาศิลปกรรมศาสตร์  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 

7 แนวปฏิบัตทิี่ดีและการวิเคราะห์ SWOT ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชา GE 
พันธุ์ใหม่ ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์   

หลักสูตรรัฐประศาสนศาสตรบณัฑิต  
สาขาวชิารัฐประศาสนศาสตร์   

คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์   

8 SS FitCorp เรียนแบบมีอาชีพกบัมืออาชีพ อาจารย์พัชรี วงษาสน 
อาจารย์ศุภนิธิ ข าพรหมราช 
ดร.จักรดาว โพธิแสน 
ดร.ไตรมิตร โพธิแสน  
อาจารย์ธนวรรณพร ศรีเมือง 
อาจารย์ศุภลักษณ์ จันค า 

คณะครุศาสตร ์

9 การประยุกต์ใช้ Google Classroom เพื่อส่งเสริมการมีปฏิสัมพนัธ ์
ในห้องเรียนออนไลน ์

อาจารย์ชุติภา กองสมบัติ  หลักสูตรสาขาวชิาภาษาอังกฤษ  
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

10 การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาด้านงานวิจัยสู่การสร้างสรรค์งานวจิัย 
และนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาทอ้งถิ่น 

อาจารย์ ดร.จักรดาว โพธิแสน 
อาจารย์ ดร.ไตรมิตร โพธิแสน 
อาจารย์ธนวรรณพร ศรีเมือง 
อาจารย์ประเสริฐ ชมมอญ 
อาจารย์ ศุภนิธิ ข าพรหมราช 
อาจารย์ ดร.ณัฐธิดา บังเมฆ 

สาขาวชิาวทิยาศาสตร์การกีฬา  
คณะครุศาสตร ์
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ที่ ชื่อผลงาน เจ้าของผลงาน สังกัด 
อาจารย์พัชรี วงษาสน 
อาจารย์ณัฐชัย พรมโม ้
สิบเอกชยกร พาลสงิห์ 
อาจารย์ศุภลักษณ์ จันค า 

11 กลยุทธ์ในการพัฒนาหลักสูตรการจัดการเรียนการสอบแบบบูรณาการ 
กับการท างานของหลักสูตรธุรกิจดิจิทัล 

อาจารย์นิธิภักดิ์  กทิศาสตร ์ หลักสูตรธุรกิจดิจิทัล  
คณะวิทยาการจัดการ 

3. ด้านการวิจัยและนวัตกรรม จ านวน 6  ผลงาน 
1.  เมื่อไม่ใช่นักเขียน แต่ถ้าเห็นความส าคัญงานวิจัยนักศึกษาก็สามารถตีพิมพ์

เผยแพร่ได้ 
อาจารย์อังศุมา ก้านจักร สาขาวชิาวทิยาศาสตร์สิ่งแวดลอ้ม  

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
2.  ต้นแบบแอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนก 

เพื่อการส่งออก 
อาจารย์ ดร.อุดร  จิตจักร  คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

3.  ส่งเสริมทักษะชวีิตสุขอนามยัเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปญัญา ศูนย์การศึกษา
พิเศษ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

อาจารย์ศุภษร  ศิลารักษ ์ ศูนย์การศึกษาพิเศษ คณะครุศาสตร์  

4.  การวิจัยเพื่อนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื นบา้นอีสาน     
ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี เพื่อประชาสัมพันธ์และพฒันาชมุชนท้องถิ่นกลุ่ม
หัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

อาจารย์พิมพ์วลัญช์ พลหงษ์  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

5.  อ่ิมอุ่น ไตรอาลัว : สามสี นวัตกรรมแปรรูปข้าวอินทรีย์ พลิกโฉมชุมชนหนองหิน 
สู่ความยั่งยนื 

ผศ.ว่าที่ ร.ท.ดร.ณัฏฐชัย จันทชมุ 
ผศ.ดร.ยุทธพงศ์ ทิพย์ชาติ,  
อาจารย์ดร.ปวริศ สารมะโน 
อาจารย์สุชาดา หวังสิทธิเดช 
นางสาวสุพัฒนา  มณทีัพ 
นางสาวสุจิตรา  เตียงงา  

ส านักสง่เสริมวิชาการและงานทะเบียน 
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ที่ ชื่อผลงาน เจ้าของผลงาน สังกัด 
6.  ต้นแบบเมืองสมนุไพรพื นที่เขตเทศบาลเมืองมหาสารคาม 

ยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชน 
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปนิันทน์ 
ผศ.ดร.วสันต์ ปนิะเต 
ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง 

ส านักบริการวิชาการ  

4. ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย จ านวน 6  ผลงาน 

1.  กลองยาวคณะนิติศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (กลองยาวชมพูพาน) ฝ่ายกิจการนักศึกษาและศิลปวฒันธรรม                      คณะนิติศาสตร ์

2.  ฟ้อนมะค าปา่กุสุมาสะดืออีสาน อาจารย์อนุชิต สีโมรส  
 

สาขาวชิานาฏศิลป์และการละคร  
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  

3.  การจัดท าแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ อ.บรบือ  
จ.มหาสารคาม 

อาจารย์พิราภรณ์ พันธุ์มณ ี ส านักศิลปะและวัฒนธรรม 

4.  RMU ร่วมใจใส่ผ้าไทยพื นเมือง อาจารย์ภัทราวัลย์ ค าปลิว ส านักศิลปะและวัฒนธรรม 

5.  การยกระดับผลิตภัณฑ์ ผา้ฝา้ย ผ้าคราม สบืสานความเป็นเอกลกัษณ์ 
ของชุมชนบ้านหนองโนใต้ อ.นาดูน จ.มหาสารคาม สู่ตลาดออนไลน์อยา่งครบ
วงจร 

อาจารย์สายใจ เพ็งที   
รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช  
อาจารย์สราวฒุิ  ดาแก้ว  
อาจารย์สุนนัทา กินรีวงค์ 

ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหาร
จัดการ ส านักงานอธิการบด ี
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 

6.  แฟชั่นน าสมัยด้วยผา้ฝา้ยพิมพ์สจีากธรรมชาติคุณค่าทั งศาสตร์และศิลป์  
เพิ่มมูลค่าสร้างรายได ้

ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง 
ผศ.ดร.วสันต์ ปนิะเต 
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปนิันทน์ 
ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   
 
 

ส านักบริการวิชาการ  
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ที่ ชื่อผลงาน เจ้าของผลงาน สังกัด 
5. ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ จ านวน  6  ผลงาน 

1.  แนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์
การแพร่ระบาดของโรคติดเชื อไวรัสโคโรนา 2019 

อาจารย์ ดร.สมสุข ไตรศุภกิตติ  
 

ศูนย์วิทยาศาสตร์  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

2.  ประกันคุณภาพกบัการบริหารหลักสูตรเพื่อมุ่งสู่การเป็นหลักสูตรพรีเมี่ยม 
(Premium Curriculum) 

ผศ.ดร.สุธินี อัตถากร 
 

สาขาวชิารัฐประศาสนศาสตร ์ 
คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร ์

3.  ผลสัมฤทธิ์ดา้นการบริหารงานประกันคุณภาพการศึกษา  
สาขาวชิาพลศึกษา คณะครุศาสตร์ 

อาจารย์สายใจ  เพ็งที   
อาจารย์เนตรนภา  เรืองไชย  
ว่าที่ร้อยตรีสุริยา  สมาน  
อาจารย์เกรียงศักดิ์ ศรีสงคราม     
อาจารย์สุนนัทา กินรีวงค์  
อาจารย์ ดร.ประยงค์ หัตถพรหม 

สาขาวชิาพลศึกษา คณะครุศาสตร์ 

4.  แนวทางปฏิบัติในการยืมเงินและการล้างหนี เงินยืมอย่างมีประสทิธิภาพ  
และประสิทธิผล 

นางสาวนฤมล  ยศเสนา  คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

5.  TC-RMU Brand Awareness : ติดปีกทุกฝันสู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1 อาจารย์บรรจง บุรนิประโคน  สาขาวชิาภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

6.  การกระตุ้นเร้าพลัง เสริมสร้างแนวคิด ผลิต Project brief  
ตอบโจทย์คลนิิกเทคโนโลยี เพื่อการประกันคุณภาพสู่ความเปน็เลิศ 

ผศ.ดร.วสันต์ ปนิะเต 
ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์   
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง 
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปนิันทน์ 

ส านักบริการวิชาการ  

                                                                           รวม     36     ผลงาน 
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ด้านบริการวชิาการ 
สู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
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ชื่อผลงาน  การพัฒนาบ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏพึ่งตนเองอย่างเข้มแข็งและย่ังยืน 
เจ้าของผลงาน/สังกัด รองศาสตราจารย์ ดร.นิรุต ถึงนาค รองศาสตราจารย์ ดร. ประสพสุข  ฤทธิเดช   

 อาจารย์สายใจ  เพ็งที  อาจารย์สราวุฒิ ดาแก้ว  อาจารย์สุนันทา  กินรีวงค์   
ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ส านักงานอธิการบดี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 
  

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
แรงบันดาลใจของคณะด าเนินงานการบริการวิชาการเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น กรณีน าเสนอ “การพัฒนาบ้าน 

หนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ”พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน เกิดจากปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจ และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏ เป็นกลุ่มมหาวิทยาลัยที่ 3 เพ่ือการพัฒนาเชิงพ้ืนที่ พ้องกับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ได้รับการพระราชทานจัดตั้งตามพระราชบัญญัติ พ.ศ. 2547 ให้มหาวิทยาลัยราชภัฏเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อการพัฒนา
ท้องถิ่น ตามพระบรมราโชบายในหลวงรัชกาลที่ 9 และในหลวงรัชกาลที่ 10 โดยพระองค์ได้มอบพระบรมราโชบาย
ให้กับมหาวิทยาลัยราชภัฏทั้ง 38 แห่ง ด าเนินการพัฒนาท้องถิ่น “ให้รู้จักท้องที่ท้องถิ่นตนเองและให้ท างานเข้า
เป้าหมาย ตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ซึ่งมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้ตระหนักถึงบทบาท
หน้าที่ตามพระบรมราโชบายในหลวงรัชกาลที่ 9 และในหลวงรัชกาลที่ 10 ด าเนินงานพัฒนาท้องถิ่นในเขตบริการ
วิชาการ 13 อ าเภอ จังหวัดมหาสารคาม ได้พัฒนาท้องถิ่นบนฐานความรู้ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ให้สอดคล้องกับ
แผนยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2579) และแนวทางการด าเนินงานพัฒนาต้องให้
สอดคล้องกับบริบท แต่ละชุมชนที่มีปัญหาและความต้องการพัฒนา จะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่น 
ด้วยเหตุผลและความส าคัญดังกล่าวมา คณะด าเนินงานได้จัดโครงการบริการวิชาการ “การพัฒนาบ้านหนองหิน
ชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน” เพ่ือให้เป็นไปตามพระบรมราโชบาย โดยสืบสาน
รักษาและต่อยอดตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง พัฒนาท้องถิ่นให้เกิดคุณภาพชีวิตแก่คนในชุมชน โดย
การพัฒนาบ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน มีวิธีด าเนินการปรากฏ
รายละเอียดดังนี้ 
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 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 การประชุมโครงการและการส ารวจพื้นที่กลุ่มเป้าหมาย 

มหาวิทยาลัยฯ ได้มอบให้ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ได้เข้าร่วมโครงการพลิกโฉม
ระบบอุดมศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในปีงบประมาณ พ.ศ. 2564 – 2565 ซึ่งมีผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ดร.วรปภา  อารีราษฎร์ เป็นหัวหน้าโครงการพลิกโฉมระบบอุดมศึกษาของโครงการพัฒนารูปแบบการปฏิรูป
โครงสร้างระบบกลไกการยริหารจัดการเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ท าให้คณะด าเนินงานได้เข้าร่วมโครงการ ของกลุ่ม
งานที่ 4 การพัฒนาชุมชนต้นแบบ “หมู่บ้านราชภัฏ” เป็นคณะด าเนินโครงการภายใต้โครงการพัฒนารูปแบบการ
ปฏิรูปโครงสร้างระบบกลไกการบริหารจัดการเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ในส่วนการเลือกพ้ืนที่เป้าหมาย 13 หมู่บ้าน 13 
อ าเภอ จังหวัดมหาสารคาม เกณฑ์การคัดเลือกหมู่บ้านเข้าร่วมโครงการคือ (1) หมู่บ้านที่เข้าร่วมโครงการตั้งอยู่ใน
เขตบริการวิชาการของเขตปกครอง 13 อ าเภอ จังหวัดมหาสารคาม (2) หมู่บ้านที่เคยได้เข้าร่วมโครงการบริการ
วิชาการของมหาวิทยาลัยฯ (3) หมู่บ้านที่สนใจขอเข้าร่วมโครงการ คณะด าเนินงานได้ส่งแบบส ารวจไปถึงชุมชนที่
เคยเข้าร่วมโครงการบริการวิชาการ จ านวน 75 หมู่บ้าน ได้รับการยืนยันเข้าร่วมโครงการ 11 หมู่บ้าน และมีหมู่บ้าน
สนใจขอเข้าร่วมโครงการ จ านวน 6 หมู่บ้าน ได้หมู่บ้านเป้าหมายเข้าร่วมโครงการ 17 หมู่บ้าน 13 อ าเภอ จังหวัด
มหาสารคาม  

2.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
(1) การสร้างเครือข่ายภายในมหาวิทยาลัยฯ และเครือข่ายภายนอก คณะด าเนินงานกลุ่มงานที่ 4 

การพัฒนาชุมชนต้นแบบ หมู่บ้านราชภัฏได้ประชุมชี้แจงโครงการกับหน่วยงานภายในมหาวิทยาลัย 17 หน่วยงาน 
ให้เข้าใจแนวทางการด าเนินโครงการพัฒนาชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏและเลือกพ้ืนที่เป้าหมายตามรายชื่อ
หมู่บ้านที่ได้เข้าร่วมโครงการ ซึ่งหน่วยงานภายในมหาวิทยาลัยได้เป็นคณะด าเนินงานร่วมกับกลุ่มงานที่ 4 การ
พัฒนาชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏและได้ท าข้อตกลงความร่วมมือเมื่อวันที่ 17 มิถุนายน พ.ศ. 2564 ร่วมกับ
หมู่บ้านทั้ง 17 หมู่บ้าน และหน่วยงานภายใน 17 หน่วยงาน  

(2) การน าเสนอของผลงานครั้งนี้ คณะด าเนินงานโครงการได้ใช้กรณีศึกษา การพัฒนาบ้านหนอง
หินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏพ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน มีแนวทางการพัฒนาใช้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง โดยกลุ่มพัฒนาพื้นที่เป้าหมายบ้านหนองหิน หมู่ที่ 4 ต าบลโคกก่อ อ าเภอเมือง จังหวัด
มหาสารคาม คือ คนของพระราชา สู่การพัฒนาท้องถิ่นประกอบด้วยสายวิชาการ สายสนับสนุน และนักศึกษาที่
ได้รับการอบรมจากการพัฒนาศักยภาพสมรรถนะบุคลากรคนของพระราชาสู่การพัฒนาท้องถิ่น จ านวน 17 คน ของ
ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนร่วมกับกลุ่มงานที่ 4  จ านวน 12 คน รวมจ านวน 29 คน ได้เข้าไปพัฒนา
หมู่บ้านหนองหินได้เป็นชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏพ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน โดยการลงพื้นที่เพ่ือเก็บ
รวบรวมข้อมูลความต้องการพัฒนาชุมชนบ้านหนองหิน 
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(3) การท าข้อตกลงความร่วมมือพัฒนาหมู่บ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ 
 

2.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 
คณะด าเนินงานได้รวบรวมข้อมูลจากส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนได้ลงพื้นที่เก็บ

รวบรวมข้อมูลกับกลุ่มงานที่ 4 เพ่ือน าข้อมูลมาวิเคราะห์ความต้องการพัฒนาของบ้านหนองหิน หมู่ที่ 4 ต าบลโคก
ก่อ อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยการลงพื้นที่ใช้วิธีการสัมภาษณ์เชิงลึกกับผู้ใหญ่บ้าน 
และแกนน าสมาชิกกลุ่มวิสาหกิจชุมชน พบว่า การพัฒนาบ้านหนองหินก่อนเข้าร่วมโครงการพลิกโฉมระบบ
อุดมศึกษาของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม บ้านหนองหินเป็นหมู่บ้านที่ได้รับการพัฒนาด้วยโครงการบริการ
วิชาการ ตามยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาท้องถิ่นของส านักบริการวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามตั้งแต่ ปี 
พ.ศ. 2561 – 2563 โดยมีต้นทุนเดิม จุดแข็งคือเป็นหมู่บ้านพัฒนาการท าเกษตรอินทรีย์ มีกลุ่มวิสาหกิจชุมชนปลูก
ข้าวปลอดสารพิษ บ้านหนองหินสมาชิกกลุ่มจ านวน 50 คน ที่เข้าร่วมโครงการบริการวิชาการ ผลของการพัฒนา
บ้านหนองหิน การปลูกข้าวอินทรีย์ได้รับรองมาตรฐานข้าวอินทรีย์จากกรมการข้าว ปี พ.ศ. 2563 และได้แปรรูปข้าว
อินทรีย์เป็นผลิตภัณฑ์ข้าวกล้องอ่ิมอุ่น 3 สี ได้รับรองมาตรฐานสินค้า OTOP มาตรฐานประเภทอาหารคือ ข้าวกล้อง
อ่ิมอุ่น 3 สี มีข้าวหอมมะลิ 105 ข้าวหอมนิล และข้าวมะลิแดง จึงเรียกข้าวอ่ิมอุ่น 3 สี สง่ผลให้หมู่บ้านหนองหินเป็น
หมู่บ้านผลิตข้าวอินทรีย์ที่ได้รับรองมาตรฐานข้าวอินทรีย์และได้รับการรับรองการแปรรูปข้าวด้วยผลิตภัณฑ์ข้าวอิ่ม
อุ่น 3 สี หมายเลขสารระบบอาหาร อย. เลขท่ี 4420236366001 เมื่อวันที่ 10 เดือน กันยายน พ.ศ. 2563  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้เครื่องมือแบบส ารวจการพัฒนาชุมชนต้นแบบ
หมู่บ้านราชภัฏ ลักษณะแบบส ารวจความต้องการ 5 ด้าน คือ ด้านเศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม การศึกษา และด้าน
สุขภาวะ ซึ่งผู้เชี่ยวชาญได้ตรวจสอบความถูกต้องของข้อค าถามกับนิยามศัพท์เฉพาะได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 0.96 
พบว่า ผู้ตอบแบบส ารวจ จ านวน 50 คน จากแบบส ารวจ จ านวน 50 ฉบับ คิดเป็นร้อยละร้อย ซึ่งผลการวิเคราะห์
ข้อมูลแสดงความต้องการของชุมชนบ้านหนองหินดังแผนภูมิกราฟแท่ง 
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สรุปความต้องการพัฒนาบ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ ทั้ง 5 ด้าน เรียงล าดับดังนี้ (1) ด้าน
เศรษฐกิจการแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรข้าวอินทรีย์ คิดเป็นร้อยละ 33.33 (2) ด้านสุขภาวะ โรงเรียนผู้สูงอายุ 
คิดเป็นร้อยละ 33.33 (3) ด้านสิ่งแวดล้อม ปุ๋ยธรรมชาติมูลวัว ควาย หมู คิดเป็นร้อยละ 31.33 (4) ด้านสังคม การ
รวมกลุ่มเพ่ือการจัดการองค์กร คิดเป็นร้อยละ 29.33 และ (5) ด้านการศึกษา การสร้างเพจ คิดเป็นร้อยละ 26.67 
ด้วยความต้องการ 5 ด้านของชุมชนบ้านหนองหิน ท าให้คณะด าเนินงานโครงการได้ใช้ข้อมูล 5 ด้าน ให้ชุมชนยืนยัน
ข้อมูล ด้วยการประชุมประชาคมร่วมกันกับคณะด าเนินงาน เมื่อวันที่ 11 กรกฎาคม พ.ศ. 2564 ชุมชนบ้านหนองหิน 
มีความต้องการพฒันาชุมชนในปีที่ 1 เรื่องการแปรรูปข้าวอินทรีย์และปีท่ี 2 เรื่องการปลูกพริกครบวงจร 

 

3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
การพัฒนาบ้านหนองหินเป็นชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน คณะ

ด าเนินโครงการได้พัฒนาบ้านหนองหินตามความต้องการชุมชนปลูกข้าวปลอดสารพิษบ้านหนองหิน หมู่ที่ 4 ต าบล
โคกก่อ อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม โดยร่วมกับส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนเป็นวิทยากรอบรม
ถ่ายทอดความรู้นวัตกรรมและเทคโนโลยีเรื่องการแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ 4 ชนิดคือ (1) ข้าว
พองธัญพืช 3 สี (2) คุกกี้ข้าวพองกรอบ (3) ฝอยทอง และ (4) อัลลัว ผลิตภัณฑ์ 4 ชนิด มีข้ันตอนและวิธีการท าดังนี้ 
 การแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ข้าวพองธัญพืช 3 สี 
 ส่วนประกอบท่ีส าคัญข้าวพองธัญพืช 3 สี 

1. ข้าวพอง 660 กรัม 
2. น้ าตาล 65 กรัม 
3. น้ าผึ้ง 65 กรัม 
4. แบะแซ 150 กรัม 
5. น้ าเปล่า 120 กรัม 
6. ธัญพืช 250 กรัม 
7. เกลือไอโอดีน 10 กรัม 

          วิธีท า  
1. น าข้าวแห้งที่เตรียมไว้ลงทอดในกระทะ 
2. น าข้าวที่ทอดแล้วเข้าตู้อบลมร้อน เพ่ืออบไล่น้ ามัน 

33.33 31.33
26.67
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3. น าข้าวที่ออกมาจากตู้อบคลุกเคล้ากับธัญพืชที่เตรียมไว้ 
4. ตั้งกระทะไฟปานกลาง ใส่น้ า เกลือไอโอดีน น้ าตาล น้ าผึ้งและแบะแซ คนให้ละลายเคี่ยวจนได้ 

ที่หลังจากนั้นเทข้าวพองที่เตรียมไว้ลงคลุกเคล้าให้เข้ากัน 
5. น าข้าวที่คลุกเทลงในถาดพิมพ์ที่เตรียมไว้แล้วเกลี่ยให้สม่ าเสมอ ใช้ไม้กลิ้งไปมาให้ข้าวพองเรียบ 

แล้วตัดเป็นชิ้นเล็กๆ 
 การแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ขนมอัลลัว  
 ส่วนประกอบท่ีส าคัญ 

1. แป้งข้าวเจ้า 100 กรัม 
2. แป้งถ่ัวเขียวหรือแป้งเท้ายายม่อม 35 กรัม 
3. น้ าตาลทราย 300 กรัม 
4. น้ าเปล่า 100 กรัม 
5. กะทิ 400 กรัม 
6. กลิ่นมะลิเล็กน้อย 

       วิธีการท า 
1. ชั่งแป้งข้าวเจ้า + แป้งถั่วเขียว + น้ าตาลทราย + น้ าเปล่า ผสมกัน คนจนเป็นเนื้อเดียวกัน 
2. ใส่กะทิลงไป และคนจนให้ละลายเข้ากัน 
3. น าไปตั้งไฟ ใช้ไฟปานกลาง จากนั้นคนไปเรื่อยๆ จนแป้งเซ็ทตัวเป็นก้อน 
4. น าแป้งก็ได้มากดหยอดตามรูปแบบที่ต้องการ จากนั้นน าเข้าตู้อบที่อุณภูมิ 75-90องศา เป็นเวลา 

3-5 ชม 
6. น าผลิตภัณฑ์ขนมอัลลัวอบพลังงานแสงอาทิตย์ 
7. ได้ผลิตภัณฑ์ขนมอัลลัว ที่อบจากพลังงานแสงอาทิตย์เป็นก้อนเล็ก 

 การแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ขนมฝอยทอง  
 ส่วนประกอบท่ีส าคัญ 1 

1. ไข่แดง 6 ฟอง 
2. น้ าตาลทราย 50 กรัม 
3. น้ ามันพืช 80 กรัม 
4. นมสด 70 กรัม 
5. น้ าใบเตยเข้มข้นหรือน้ าเปล่า 30 กรัม 
6. แป้งข้าวจ้าว 160 กรัม 
7. เกลือ 1/4 ช้อนชา 
8. ผงฟ ู1 ซ้อนชา 
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 ส่วนที่ 2 
1.ไข่ขาว 6 ฟอง 
2. น้ าตาลทราย50 กรัม 
3. น้ ามะนาวหรือครีมออฟทาทา 1/2 ช้อนชา #อบแบบรองน้ า ไฟบน-ล่าง 150 องศา 35-40 นาท ี

 ส่วนที่ 3 
1. ฝอยทองยี 200 กรัม 

วิธีการท า 
1. น าฝอยทองมายี เทใส่พิมพ์ให้เรียบและแน่น 
2 น าไข่ขาวมาตีแล้วค่อยๆ ใส่น้ าตาลลงไป และดีไข่ขาวให้ฟูเป็นเนื้อเนียนละเอียดแล้วพักใส่ในชาม 

ไว้รอผสม 
3. น้ าไข่แดงผสมกับน้ าตาลทราย น้ ามันพืช นมสด น้ าเปล่า เกลือ ผงฟูและแป้งข้าวเจ้า คนในเข้ากัน 

จนเป็นเนื้อเดียวกัน 
4. น าส่วนของไข่ขาว (ข้อ 2) มาผสมกับ (ข้อ 3) ค่อยๆ คนให้เข้ากันแล้วเทลงในกรุพิมพ์ที่มีฝอยทอง 

อยู่ 
5. น าเข้าตู้อบ #อบแบบรองน้ า ที่อุณหภูมิ 180 องศา เวลาประมาณ 35-40 นาที 

 การแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ได้ผลิตภัณฑ์ขนมคุกกี้ข้าวพองกรอบ 
1. เนยสด 225 กรัม 
2. น้ าตาลทราย 125 กรัม 
3. ไข่ไก ่1 ฟอง 
4. กลิ่นวนิลา 1 ช้อนชา 
5. แป้งบัวแดง 300 กรัม 
6. ผงฟ ู1 ช้อนชา 
7. เกลือ 1/4 ซ้อนชา 
8. นมผง 1 ช้อนโต๊ะ 
9. ธัญพืช 100 กรัม (อบสุก) 
10. ลูกเกดหรือผลไม้แห้งอ่ืนๆ 100 กรัม 
11. ข้าวพอง 50-80 กรัม 

 วิธีการท า 
1. ตีเนยให้แตกตัว แล้วค่อยๆ ใส่น้ าตาล 
2. ใส่ไข่ไก่ และกลิ่นวนิลาใช้ไม้พายปาดขอบโถเรื่อยๆเพ่ือให้เข้ากัน เนื้อเนยเริ่มชู 
3. ใส่แป้ง 
4. ใส่ธัญพืช และข้าวพองปั่นผสมให้เข้ากัน 
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5. ปั้นเป็นรูปทรงที่ต้องการ (ปั่นโดยใช้กระดาษเทปล่อนรอง) 
6. อบเป็นเวลา 15 นาที ด้วยอุณภูมิ 150 องศาได้คุกก้ีข้าวพองกรอบ 

สรุปผลิตภัณฑ์ที่ได้จากการแปรรูปข้าวอินทรีย์อ่ิมอุ่น 3 สี ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
                                 
 

 
 
 
 
 
 

 

4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
การน าไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมายคือ บ้านหนองหินชุมชนต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏของกลุ่ม

วิสาหกิจชุมชนปลูกข้าวปลอดสารพิษบ้านหนองหินหมู่ที่ 4 ต าบลโคกก่อ อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ด้วย
กิจกรรมการต่อยอดแปรรูปข้าวอินทรีย์พัฒนาได้ผลิตภัณฑ์ 4 ชนิด ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อบ้านหนองหินชุมชน
ต้นแบบหมู่บ้านราชภัฏ 5 ด้านดังนี้ 

4.1 เศรษฐกิจ บ้านหนองหินเป็นชุมชนปลูกข้าวปลอดสารพิษได้ผลิตภัณฑ์หลายชนิดจากข้าวอินทรีย์ 
 สามารถน าไปขายเป็นสินค้าได้รายได้เพ่ิมขึ้นข้าวกล้องอ่ิมอุ่น 100 กิโลกรัม แปรรูปเป็นขนม 4 ผลิตภัณฑ์ได้ 4,000 
ชิ้น ชิ้นละ 5 บาท เกิดรายได้ในหนึ่งเดือน 20,000 บาท โดยมีต้นทุนการผลิต 10,000 บาท ได้ก าไร 10,000 บาท/
เดือน และท าให้เกิดรายได้ในชุมชนประมาณ 240,000 บาท/ปี  

4.2 สิ่งแวดล้อม เป็นการแก้ปัญหาด้านการท าเกษตรเคมีปรับเปลี่ยนเป็นท าเกษตรอินทรีย์ขยายผลให้ 
ประชาชนที่สนใจในหมู่บ้านหนองหินขยายพ้ืนที่ปลูกข้าวอินทรีย์จากสมาชิก 50 คน เพ่ิมข้ึนได้เข้าร่วมโครงการพลิก
โฉม จ านวน 100 คน ผลกระทบโดยอ้อม ท าให้หมู่บ้านหนองหินเป็นหมู่บ้านปลูกข้าวแบบอินทรีย์ เพ่ิมจ านวนมาก
ขึ้น เกิดการฟ้ืนฟูดินอุดมสมบูรณ์จะก่อให้เกิดความหลากหลายทางชีวภาพมี ปูนา กบ เขียดในทุ่งนาเป็นอาหารตาม
ธรรมชาติและเป็นอาหารปลอดสารพิษท าให้ลดรายจ่ายในครัวเรือนไม่ซื้ออาหารจากร้านค้ามาบริโภค 

ข้าวพองธัญพืช 3 สี
ธัญพืช 

อัลลัว ฝอยทอง คุกกี้ข้าวพองกรอบ 
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4.3 การศึกษา เกิดวิทยากรตัวคูณการแปรรูปข้าวอินทรีย์ข้าวกล้องอ่ิมอุ่น 3 สี จ านวน 10 คน ใน 4 
 ผลิตภัณฑ์ โดยสามารถถ่ายทอดองค์ความรู้การท าขนม 4 ชนิด และเกิดทักษะปฏิบัติการใช้เทคโนโลยี เช่น เตาอบ 
เครื่องหยอดขนมได้อย่างเชี่ยวชาญ น าไปใช้สาธิตให้กับสมาชิกในกลุ่มและคนที่สนใจในบ้านหนองหินได้ประกอบ
อาชีพเสริมสร้างรายได้ในครัวเรือนและวิทยากรตัวคูณ เป็นผู้ประกอบการผลิตขนมให้กับกลุ่มตนเองและผู้ซื้อใน
หมู่บ้านใกล้เคียงหรือในตลาดเครือข่ายหมู่บ้านราชภัฏที่สนใจน าไปจ าหน่ายเป็นสินค้าตามเทศกาลงานบุญประเพณี  
สามารถเพ่ิมรายได้ให้กับตนเองและชุมชน 

4.4 ด้านสังคม 1) ชุมชนพ่ึงตนเองเข้มแข็งและยั่งยืน เพราะเกิดความร่วมมือสามัคคีจัดท าต้นแบบ 
โรงเรือน การผลิตตามมาตรฐาน อย. พร้อมวัสดุอุปกรณ์การแปรรูปข้าว ได้การผลิตรับรองตามมาตรฐาน อย. 2) 
จากการได้รับองค์ความรู้และอบรมเชิงปฏิบัติการในกิจกรรมพัฒนาองค์ความรู้การแปรรูปข้าวอินทรีย์ สามารถเป็น
หมู่บ้านพ่ึงตนเองได้เข้มแข็งและยั่งยืน มีผลิตภัณฑ์ขนมจ าหน่ายในท้องตลาดอย่างยั่งยืน ท าให้เกิดอาชีพทางเลือก 
ซึ่งท าให้การย้ายถิ่นฐานเพื่อออกไปหางานที่อ่ืนลดลง 

4.5 สุขภาวะ หมู่บ้านหนองหินเป็นหมู่บ้านปลูกข้าวอินทรีย์ ซึ่งข้าวเป็นอาหารที่รับประทานทุกวัน 
 ส่งผลโดยอ้อมท าให้สมาชิกกลุ่มวิสาหกิจชุมชนมีสุขภาพร่างกายแข็งแรงด้วยการรับประทานข้าวอินทรีย์และขนมที่
ปลอดสารพิษท าให้ประชาชนบางคนของบ้านหนองหินมีร่างกายแข็งแรงลดการเกิดโรคแทรกซ้อนจากสารเคมี 
 

5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
   การด าเนินงานของโครงการนี้เป็นการพัฒนาท้องถิ่นแบบบูรณาการพันธกิจสัมพันธ์ โดยการท างานแบบ 
มีส่วนร่วมมีการร่วมมือกับหน่วยงานภายในมหาวิทยาลัยคือ ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนได้พัฒนาท้องถิ่น
เชิงพ้ืนที่เพ่ือการแก้ปัญหาด้านเศรษฐกิจความยากจน โดยการถ่ายทอดองค์ความรู้ เทคโนโลยี และนวัตกรรมเพ่ือ
การแปรรูปข้าวอินทรีย์ ท าให้บ้านหองหินและกลุ่มวิสาหกิจชุมชนปลูกข้าวปลอดสารพิษ ได้เพ่ิมศักยภาพองค์ความรู้ 
ทักษะปฏิบัติ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์คือความตั้งใจมุ่งมั่นได้พัฒนาบ้านหนองหินยกระดับเป็นหมู่บ้านราชภัฏ 
พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน มีองค์ความรู้เทคโนโลยี และนวัตกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิตด้านเศรษฐกิจ 
สิ่งแวดล้อม การศึกษา สังคมและสุขภาวะ ใช้เพื่อการจัดการตนเองในการแก้ปัญหา เศรษฐกิจ ความยากจน มีอาชีพ
เสริม มีรายได้สามารถเป็นผู้ประกอบการ SME ได้ในอนาคต โดยมีองค์ความรู้ เทคโนโลยี และนวัตกรรมยังคงอยู่ใน
ชุมชนสามารถถ่ายโยงความรู้ เทคโนโลยี และนวัตกรรมพัฒนาการแปรรูปข้าวให้ได้ผลิตภัณฑ์สร้างเป็นสินค้า  
ของหมู่บ้านเกิดรายได้ เกิดการปรับปรุงดินท าเกษตรออินทรีย์มากขึ้น เนื่องจากมีต้นแบบของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
ปลูกข้าวปลอดสารพิษของบ้านหนองหินเป็นหมู่บ้านราชภัฏที่พ่ึงตนเองอย่างเข้มแข็งและยั่งยืนขยายผลไปสู่ชุมชน
อ่ืนๆ ที่สนใจได้ศึกษาเรียนรู้ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรมพัฒนาชุมชนเป็นหมู่บ้านราชภัฏเพ่ิมมากขึ้น
ในอนาคต 
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 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การสร้างเครือข่ายหนุนเสริมการบริการวิชาการด้านยาเสพติด 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์พิทักษ์  ธรรมะ  อาจารย์ ดร.นภธร  ศิวารัตน์ 

อาจารย์ประจ าหลักสูตรสาขาวิชานิติศาสตร์ คณะนิติศาสตร์ 
นางสาวเสาวนีย์  ศรีวิชา  นักวิเคราะห์นโยบายและแผน คณะนิติศาสตร์ 

 
  

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
คณะนิติศาสตร์ ได้รับอนุมัติโครงการ “ส่งเสริมความรัก ความสามัคคี ความเข้าใจในสิทธิหน้าที่ของตนเอง

และผู้อ่ืนภายใต้พ้ืนฐานของสังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข” ด าเนินโครงการเป็นปีที่ 3 โดยมี
เป้าหมายที่ส าคัญในการสร้างความรู้ ความตระหนักในสิทธิและหน้าที่พลเมืองในระดับชุมชนเพ่ือเป็นรากฐานส าคัญ
ในการสร้างความรู้รักสามัคคีในระดับชาติ  โดยมีกิจกรรม 1. จัดตั้งเครือข่ายความร่วมมือ “บ้าน วัด โรงเรียน 
มหาวิทยาลัย สรรค์สร้างสังคมแห่งความสุข เรียนรู้สิทธิและหน้าที่ความเป็นพลเมืองสู่สังคมประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์เป็นประมุข” 2. กิจกรรมเยาวชนจิตอาสาพัฒนาประชาธิปไตย เป็นการสร้างและขยายเครือข่าย
แกนน าเยาวชนจิตอาสาพัฒนาประชาธิปไตย ให้กับแกนน าเยาวชนทั้ง 13 อ าเภอ ในเขตพ้ืนที่จังหวัดมหาสารคาม 
โดยมีอ าเภอน าร่องเป็นต้นแบบในการด าเนินงาน รวม 4 อ าเภอ ประกอบด้วย 1. อ าเภอชื่นชม จ านวน 3 ต าบล 2. 
อ าเภอกันทรวิชัย 10 ต าบล 3. อ าเภอ แกด า 1 ต าบล และอ าเภอเชียงยืน 6 ต าบล ผลการด าเนินงานมีเครือข่ายการ
เรียนรู้นอกห้องเรียนในการส่งเสริมความรัก ความสามัคคี และความเข้าใจสิทธิหน้าที่ของตนเองและผู้อ่ืนภายใต้
พ้ืนฐานของสังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข จ านวน 13 เครือข่าย มีแกนน าเยาวชนต้นแบบ 
และประชาชนจิตอาสาที่เข้าร่วมโครงการ 2,000 คน และผลการวัดความรู้ความเข้าใจด้านสิทธิหน้าที่ของตนเองและ
ผู้อื่นภายใต้พ้ืนฐานของสังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข อยู่ในระดับดี  
  ในการด าเนินงานปีที่ 2 มีการขยายผลความส าเร็จของโครงการไปยังพ้ืนที่อ่ืนในเขตจังหวัดมหาสารคาม 
และจังหวัดกาฬสินธุ์ ซึ่งเป็นเขตพ้ืนที่การบริการวิชาการของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยมีเป้าหมายในการ
ขยายผลไปยังเขตพ้ืนที่ในจังหวัดมหาสารคาม จ านวน 1 อ าเภอ คือ อ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย และเขตพ้ืนที่ในจังหวัด
กาฬสินธุ์ จ านวน 18 อ าเภอ เพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจและความตระหนักในสิทธิและหน้าที่พลเมืองในระดับ
ชุมชน โดยมีกิจกรรมจิตอาสาเยียวยา COVID-19 และกิจกรรมต้นกล้าจิตอาสาพัฒนาเมืองกาฬสินธุ์ โดยกิจกรรมจิต
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อาสาเยียวยา COVID-19  มีตัวแทนจิตอาสาในพ้ืนที่เข้าร่วมกิจกรรม 300 คน มีเครือข่ายความร่วมมือในท างาน
หนุนเสริมและพัฒนาเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม บ้านพักเด็กและ
ครอบครัวจังหวัดกาฬสินธุ์ และสภาเด็กและเยาวชนจังหวัดกาฬสินธุ์  และเกิดการพัฒนาประเด็นแนวทางการ
แก้ปัญหาในพื้นทีร่่วมกันคือปัญหายาเสพติด  

ในการด าเนินงานปีที่ 3 มีการขยายผลความส าเร็จของโครงการไปยังพ้ืนที่อ่ืนในเขตจังหวัดกาฬสินธุ์ จ านวน 
18 อ าเภอ เพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจและความตระหนักในสิทธิและหน้าที่พลเมืองในระดับชุมชน โดยมีกิจกรรม
จิตอาสาเยียวยา COVID-19 และกิจกรรมต้นกล้าจิตอาสาพัฒนาเมืองกาฬสินธุ์ โดยกิจกรรมจิตอาสาเยียวยา 
COVID-19  มีตัวแทนจิตอาสาในพ้ืนที่เข้าร่วมกิจกรรม 900 คน มีการขยายผลองค์ความรู้ไปยังชุมชน เกิดระบบ
กลไกในการติดตามเฝ้าระวังสถานการณ์เสี่ยงในพ้ืนที่ในการติดต่อสื่อสารของเครือข่าย และสร้างแผนการด าเนินงาน
ร่วมระหว่างชุมชนและมหาวิทยาลัย และกิจกรรมต้นกล้าจิตอาสาพัฒนาเมืองกาฬสินธุ์ มีผลการด าเนินงานโดย
สามารถการสร้างความตระหนักในบทบาทของเด็กและเยาวชนต่อการแก้ปัญหาในท้องถิ่น ซึ่งระดับการมีส่วนร่วม
ของเด็กและเยาวชนในการหาแนวทางการแก้ปัญหาในท้องถิ่น เครือข่ายความร่วมมือในท างานหนุนเสริมและพัฒนา
เด็กและเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม บ้านพักเด็กและครอบครัวจังหวัด
กาฬสินธุ์ และสภาเด็กและเยาวชนจังหวัดกาฬสินธุ์ และเกิดการพัฒนาประเด็นแนวทางการแก้ปัญหาในพ้ืนที่ร่วมกัน
คือปัญหายาเสพติด จากการด าเนินงานตามแผนยุทธศาสตร์ราชภัฏฯ ในปีงบประมาณ 2564 ปัญหาที่ตัวแทนของ
กลุ่มเด็กและเยาวชน ทั้ง18 อ าเภอ จ านวน 500 คน ร่วมกันสะท้อน และต้องการแก้ไขเป็นอันดับแรก คือ เรื่อง
ปัญหายาเสพติด 

   

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 ขั้นที่ 1 ศึกษาระดับสถานการณ ์สาเหตุ และผลกระทบของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพื้นท่ีจังหวัด

กาฬสินธุ์  
2.2 ขั้นที่ 2 ค้นหาแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนใน

พ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  
2.3 ขั้นที่ 3 สร้างแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนใน

พ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  
2.4 ขั้นที่ 4 พัฒนาใช้แนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนใน

พ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ 
2.5 ขั้นที่ 5 ถอดบทเรียนและสรุปผลการด าเนินงานร่วมกับแกนน าเยาวชนและประชาชนจิตอาสาที่เข้า

ร่วมกิจกรรม ในเขตพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ 
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3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
 

 
 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
 4.1  ศึกษาระดับสถานการณ์ สาเหตุ และผลกระทบของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพื้นที่จังหวัด
กาฬสินธุ์ พบว่า ระดับสถานการณ์ สาเหตุ และผลกระทบของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  
ได้แก่ ระดับสถานการณ์ของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพื้นที่จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง 
ระดับสาเหตุของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ย
ร้อยละ (3.18) และเม่ือพิจารณาเป็นรายด้านที่เรียงจากค่าเฉลี่ยมากไปหาน้อย ได้แก่ 1) เกิดจากความคึกคะนอง อยู่
ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.58) 2) เกิดจากความอยากรู้อยากลอง อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
(3.45) 3) เกิดจากการถูกเพ่ือนชักชวน อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.35) 4) เกิดการลอกเลียนแบบ อยู่
ในระดับปานกลาง มคี่าเฉลี่ยร้อยละ (3.32) 5) มีความเชื่อในทางที่ผิด อยู่ในระดบัปานกลาง มคี่าเฉลี่ยร้อยละ (3.20) 
6) เกิดจากสภาพแวดล้อมในชุมชน อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.16) 7) มีปัญหาทางครอบครัว อยู่ใน
ระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.10) 8) เกิดจากความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 
(3.00) 9) เกดิจากอิทธิพลทางสื่อ อยู่ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (2.85) และ 10) มีปัญหาทางเศรษฐกิจ อยู่
ในระดับปานกลาง มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (2.80) ตามล าดับ ระดับผลกระทบของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพ้ืนที่
จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.62) และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้านที่เรียงจาก
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ค่าเฉลี่ยมากไปหาน้อย ได้แก่ 1) ท าให้เกิดผลเสียต่อความมั่นคงของชาติ อยู่ในระดับมาก มคี่าเฉลี่ยร้อยละ (3.82) 2) 
ท าให้เกิดปัญหาในครอบครัว อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.75) 3) ท าให้สิ้นเปลืองรายได้ในครอบครัว อยู่ใน
ระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.72) 4) ท าให้เกิดความไม่ปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สินของคนในชุมชน อยู่ในระดับ
มาก มคี่าเฉลี่ยร้อยละ (3.67) 5) ท าให้ชุมชนมีสภาพแวดล้อมที่เสี่ยงภัย อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.61) 6) 
ท าให้เกิดอาชญากรรมในสังคม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.60) 7) ท าให้สุขภาพอนามัยเสื่อมโทรม อยู่ใน
ระดับมาก มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.57) และ 8) ท าให้เกิดการแพร่ระบาดของโรคบางประเภท อยู่ในระดับปานกลาง                
มีค่าเฉลี่ยร้อยละ (3.19) ตามล าดับ 
 4.2 ค้นหาแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นที่
จังหวัดกาฬสินธุ์ พบว่า แนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่
จังหวัดกาฬสินธุ์ ในการจัดกระบวนการประชุมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) ได้ค้นพบแนวทาง 5 แนวทาง ดังนี้ 
   4.2.1 การสร้างมาตรการและอบรมให้ความรู้เกี่ยวกับการป้องกันแก้ไขปัญหายาเสพติด                           
   4.2.2 ชุมชน หน่วยงาน องค์กร ควรมีการสนับสนุน ส่งเสริม จัดกิจกรรมที่สร้างสรรค์และเป็น
ประโยชน์แก่เด็กและเยาวชนในชุมชน 
   4.2.3 กิจกรรมสารวัตรนักเรียนสู่สารวัตรชุมชน 

      4.2.4 การจัดท าสื่อละครสะท้อนปัญหาสังคมเกี่ยวกับยาเสพติด 
      4.2.5 การจัดกิจกรรมรณรงค์ป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด 

 4.3 สร้างแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นที่
จังหวัดกาฬสินธุ์ พบว่า การสร้างแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน
ในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ ได้ 2 แนวทาง ดังนี้ 
       4.3.1 แนวทางการจัดท าสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด 
       4.3.2 แนวทางกิจกรรมสารวัตรนักเรียนสู่สารวัตรชุมชน 
 4.4 พัฒนาใช้แนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นที่
จังหวัดกาฬสินธุ์ พบว่า การพัฒนาใช้แนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน
ในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์ 2 แนวทาง ดังนี้  
   4.4.1 แนวทางการจัดท าสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด    
   จากที่กลุ่มเป้าหมาย คือ คือ ตัวแทนเด็กและเยาวชนในจังหวัดกาฬสินธุ์ จาก 18 อ าเภอ ได้รับการ
อบรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop) เกี่ยวกับแนวทางการจัดท าสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด ได้แก่ 
1) การเลือกประเด็นส าคัญเปิดเรื่อง เพ่ือให้ Video มีความน่าสนใจ 2) การวาง Concept และร่าง Story Board 3) 
การใช้มุมกล้อง และเทคนิค Camera Movement ให้ดึงดูดความสนใจ 4) การปรับแสง และจัดองค์ประกอบ การ
บันทึกเสียง และ 5) การใส่ Title/ข้อความประกอบ/Subtitle/การใส่เสียง/การใส่ Effect ซึ่งกลุ่มเป้าหมายที่ถูก
คัดเลือกจึงน าความรู้ที่ได้รับจากการอบรมรู้ มาผลิตจัดท าสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด เพ่ือใช้
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เป็นสื่อสร้างสรรค์หรือแนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัด
กาฬสินธุ์ และได้รับรางในการผลิตสื่อรณรงค์การป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติด  
    4.4.2 โครงการสารวัตรนักเรียนสู่สารวัตรชุมชน 
   หลังจากที่กลุ่มเป้าหมายได้รับความรู้จากการอบรมแล้ว กลุ่มเป้าหมายที่ได้รับการคัดเลือกจึงได้
น าเอาความรู้ที่ได้จาการอบรมฯ ไปขยายผลต่อยอดในโรงเรียนของตน โดยการน าร่องกับนักเรียนกลุ่มเสี่ยงและ
นักเรียนที่มพีฤติกรรมเบี่ยงเบน จ านวน 70 คน ตั้งแต่ ม.1 - ม.3 ภายใต้กิจกรรมโครงการเมล็ดพันธุ์แห่งความดี ซึ่งมี
ลักษณะกิจกรรมได้แก่ กิจกรรมการส่งเสริมให้ความรู้ความเข้าใจที่ดีเกี่ยวพิษภัยและโทษของยาเสพติด กิจกรรมตัก
บาตรความดี (ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ท าความดี) กิจกรรมรณรงค์ต่อต้านยาเสพติดในชุมชน กิจกรรมท าความ
สะอาดในชุมชนที่เป็นพื้นที่เสี่ยงมั่วสุมหรือแหล่งเสี่ยงยาเสพติด และกิจกรรมกีฬาต้านภัยยาเสพติด เป็นต้น 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 

 
 
 
 
 
 
 

ความร่วมมือกับบ้านพักเด็กและครอบครัวจังหวัดกาฬสินธุ์

• ศึกษาระดับสถานการณ์ สาเหตุ และผลกระทบของปัญหายาเสพติดของเยาวชนในพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์  
ค้นหาแนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นท่ี สร้าง
แนวทางการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นที พัฒนาใช้
แนวทางป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดอย่างมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในพื้นท่ีจังหวัดกาฬสินธุ์
รวมทั้งถอดบทเรียนและสรุปผลการด าเนินงานร่วมกับแกนน าเยาวชนและประชาชนจิตอาสาที่เข้าร่วม
กิจกรรม ในเขตพ้ืนที่จังหวัดกาฬสินธุ์

ความร่วมมือส านักงานคณะกรรมการป้องกันและปราบปรามยาเสพติด กระทรวงยุติธรรม

• น าร่องเปิดหลักสูตรการสอนวิชากฎหมายยาเสพติดเพ่ือรองรับประมวลกฎหมายยาเสพติดฉบับใหม่ ซึ่งมี
ผลบังคับใช้ตั้งแต่วันที่ 9 ธันวาคม 2564 เป็นต้นมา โดยบรรจุไว้ในหลักสูตรของคณะนิติศาสตร์ เพ่ือ
พัฒนาขับเคลื่อนหลักสูตรการสอนยาเสพติดในระดับอุดมศึกษาอย่างเป็นรูปธรรม
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6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การพัฒนาขีดความสามารถของกลุ่มเกษตรกรผู้ผลิตพืชเศรษฐกิจภายใต้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
ให้ได้มาตรฐานการผลิตพืช GAP 

เจ้าของผลงาน/สังกัด ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วสันต์ ปินะเต 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง  อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์ 

ส านักบริการวิชาการ  
 
  
 

 

 

 

 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ผลงาน ครั้งนี้ เกิดจากความต้องการของภาคีเครือข่ายและชุมชนที่ต้องการคุณภาพชีวิตที่

ดีและยั่งยืน อีกทั้งต้องการอัตลักษณ์ที่เป็นรูปธรรมของจังหวัดมหาสารคาม  ส านักบริการวิชาการมีการจัดประชุม
ร่วมกับเทศบาลเมืองและเครือข่ายภาคี และมีความเห็นพ้องร่วมกันในการพัฒนา “มหาสารคามเมืองสมุนไพร” โดย
แบ่งการวางแผนปฏิบัติการร่วมกัน 3 ปี อย่างต่อเนื่องภายใต้กรอบแนวคิด 

 
ภาพที่ 1 : กรอบแนวคิดการด าเนินงานมหาสารคามเมืองสมุนไฟร 

จากกรอบแนวคิด จึงเป็นที่มาของ “การพัฒนาขีดความสามารถของกลุ่มเกษตรกรผู้ผลิตพืชเศรษฐกิจภายใต้
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงให้ได้มาตรฐานการผลิตพืช GAP” การปฏิบัติทางการเกษตรที่ดี  (Good Agricultural 
Practices: GAP) หมายถึง แนวทางในการท าการเกษตร เพ่ือให้ได้ผลผลิตที่มีคุณภาพดีและปลอดภัยตามมาตรฐานที่
ก าหนด โดยขบวนการผลิตจะต้องปลอดภัยต่อเกษตรกรและผู้บริโภคปราศจากการปนเปื้อนของสารเคมีไม่ท าให้เกิดมลพิษ
ต่อสิ่งแวดล้อมมีการใช้ทรัพยากรให้เกิดประโยชน์สูงสุดได้ผลผลิตสงูคุ้มค่าการลงทุน การผลิตตามมาตรฐาน GAP ก่อให้เกิด
ความยั่งยืนทางการเกษตร สิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ และสังคม มาตรฐาน GAP เป็นมาตรฐานที่ครอบคลุมการผลิตสินค้า
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เกษตรอย่างครบวงจร ตั้งแต่ปัจจัยการผลิต การผลิต การเก็บเกี่ยว การจัดการหลังการเก็บเกี่ยว การบรรจุหีบห่อ และการ
ขนส่งการผลิต ส าหรับการผลิต สินค้าเกษตร 3 ประเภท ได้แก ่1. พืชผล 2. ปศุสัตว์ และ 3. สัตว์น้ า โดยพ้ืนที่กลุ่มเป้าหมาย
ในการด าเนินโครงการนี้คือ ชุมชนบ้านแมด ชุมชนบ้านส่องเหนือชุมชนเทศบาลจังหวัดมหาสารคาม และบ้านหนองข่า 
ต าบลประชมพัฒนา อ าเภอวาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม ซึ่งมีการปลูกพืชสมุนไพรและพืชเศษฐกิจภายใต้ภูมิปัญญาของ
ชุมชน แต่ยังขาดองค์ความรู้การผลิตเพ่ือให้พืชเหล่านั้นได้มาตรฐาน GAP ที่จะน าไปสู่การผลิตให้ได้คุณภาพและมาตรฐาน 
เป็นที่ยอมรับของการจัดจ าหน่ายที่ส่งผลดีต่อผู้ผลิตและผู้บริโภค  

ในการสร้างเศรษฐกิจฐานราก คือระบบเศรษฐกิจของชุมชนท้องถิ่น ที่สามารถพ่ึงตนเองภายใต้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงที่มีการช่วยเหลือ เอ้ือเฟ้ือซึ่งกันและกัน มีคุณธรรม และเป็นระบบเศรษฐกิจที่เอ้ือให้เกิดการพัฒนาด้านอ่ืนๆ ใน
พ้ืนที่ ทั้งเศรษฐกิจ สังคม ผู้คน ชุมชน วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม ทรัพยากรธรรมชาติอย่างเข้มแข็งและยั่งยืน ระบบเศรษฐกิจ
ฐานรากหรือเศรษฐกิจชุมชน เป็นระบบเศรษฐกิจ แนวราบที่ส่งผลและสร้างความสัมพันธ์ทั้งทางเศรษฐกิจและสังคม 
ระหว่างผู้คนในชุมชนท้องถิ่น เพ่ือเป็นการพัฒนาสินค้าและผลิตภัณฑ์เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการแข่งขันทางการตลาดในปัจจุบัน
ที่ต้องปรับตัวเพ่ือให้สามารถแข่งขันในโลกเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว จึงจ าเป็นต้องพัฒนาผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ และ
การตลาดควบคู่กันไปเพ่ือตอบโจทย์การแข่งขันในปัจจุบัน ระบบเศรษฐกิจฐานราก จึงต้องมีแนวทางการพัฒนาและการ
จัดการโดยชุมชนท้องถิ่นให้ครบวงจรมากที่สุด มีการสร้างทุนและกองทุนที่เข้มแข็ง มีการผลิตพ้ืนฐาน การแปรรูป การ
บริการ การตลาด การผลิตอาหาร และความจ าเป็นพ้ืนฐานเพ่ือการด ารงชีวิต การอยู่ร่วมกัน ส าหรับคนในพ้ืนที่อย่าง
พอเพียง และพัฒนาเป็นวิสาหกิจเพ่ือสังคมหรือธุรกิจของชุมชน เพ่ือให้ชุมชนที่มหาวิทยาลัยได้พัฒนาร่วมกับคนในท้องถิ่นและ

หน่วยงานอื่นที่เกี่ยวข้อง สามารถน าองค์ความรู้นี้ไปประยุกต์ใช้กับชุมชนของตนเอง 
 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 
 

2.1 ส านักบริการวิชาการได้ด าเนินงานจัดประชุมหารือร่วมกับกลุ่มภาคีเครือข่ายวางแผนพัฒนาระยะยาว  
3 ปี และ ร่วมกันก าหนดพื้นที่ต้นแบบในการพัฒนา โดยสรุปได้ 3 พ้ืนที่ ประกอบด้วย บ้านแมด อ.เมือง  
จ.มหาสารคาม, บ้านส่องเหนือ อ.เมือง จ.มหาสารคาม, บ้านหนองข่า ต.ประชาพัฒนา อ.วาปีปทุม จ.มหาสารคาม  

   
ภาพที่ 2 : การประชุมหารือกับภาคีเครือข่ายทั้งภาครฐัและเอกชน 
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2.2 ส านักบริการวิชาการด าเนินงานได้จัดประชุมร่วมกับกลุ่มผู้น าชุมชน เพ่ือชี้แจงวัตถุประสงค์ของ
โครงการ ในการด าเนินงานเพ่ือปรับปรุงกระบวนการผลิตส าหรับผลผลิตทางการเกษตร และเลือกพืชสมุนไพรโดยอิง
ตามความต้องการของตลาดจากการส ารวจในข้อ 1  

 
ภาพที่ 3 : การประชุมชี้แจ้งกับกลุ่มชุมชน 

2.2 จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือชี้แจงแนวปฏิบัติการเกษตรสู่การผลิตให้ได้มาตรฐาน GAP 
2.4 จัดให้มีการรวมกลุ่มเกษตรกรในการปลูกพืชเพ่ือขอรับรองมาตรฐานพืช GAP และจัดตั้งกลุ่มวิสาหกิจ

ชุมชน เพื่อเป็นแนวทางการในจัดการภายใต้การดูแลช่วยเหลือกันของกลุ่ม 

 
ภาพที่ 4 : จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ ณ บ้านหนองข่า ต าบลประชาพัฒนา อ าเภอวาปีปทุม 

 

ภาพที่ 5 : จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ ณ บ้านแมด ต าบลตลาด อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 



                     การจัดการความรู้สู่คณุภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
 
 
 

   
213 

 

ภาพที่ 6 : จัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ ณ บ้านส่องนางใย ต าบลตลาด อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 

2.5 ลงพื้นที่ติดตามและให้องค์ความรู้การปลูกพืชสมุนไพรและพืชเศรษฐกิจของชุมชน รวมถึงเป็นพี่เลี้ยงใน 
การให้ค าปรึกษาด้านต่างๆ ทั้งในการจัดเตรียมแปลง การคัดเลือกเมล็ดพันธุ์ การเตรียมปัจจัยการผลิต การดูแล
รักษา การเก็บเกี่ยวผลผลิต ภายใต้ระบบมาตรฐาน GAP ที่มีการจดบันทึกข้อมูล โดยคณะท างานได้ประสานงานกับ
ทีมผู้ตรวจรับรองมาตรฐาน GAP ในการตรวจติดตามแปลงและให้ข้อเสนอแนะต่างๆ  
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
องค์ความรู้ที่ได้จากการจัดกิจกรรมครั้งนี้  

                   กลุ่มชุมชนเป้าหมายได้รับองค์ความรู้เรื่อง ประกอบด้วย  
1) การผลิตพืชภายใต้มาตรฐาน GAP  
2) การผลิตพืชเกษตรอินทรีย์ (Organic) 
3) การสร้างองค์ความรู้ด้านการบริหารจัดการ การรวมกลุ่มจัดตั้งวิสาหกิจชุมชน 

ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
ส านักบริการวิชาการวางเป้าหมายกิจกรรมโครงการในปีที่ 1 คือ จ านวนการจัดตั้งวิสากิจชุมชน  

และจ านวนผู้ผลิตพืชที่ได้รับรองมาตรฐาน GAP  จากการด าเนินการลงพื้นที่ด าเนินกิจกรรม พบว่า  

ตารางท่ี 1 ผลการรวมกลุ่มจัดตั้งวิสาหกิจชุมชน 
พ้ืนที่ จ านวนวิสาหกิจชุมชน 

(เดิม) 
จ านวนวิสาหกิจชุมชน (ใหม่) 

บ้านแมด 1 2 
บ้านส่องนางใย 0 2 
บ้านหนองขา่ 1 2 
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ตารางท่ี 2 จ านวนผู้ยื่นขอขึ้นทะเบียนผู้ผลิตพืชภายใต้มาตรฐาน GAP  

ล าดับ พ้ืนที่ จ านวนผู้ยื่น จ านวนผู้ผ่าน 
1 บ้านแมด 12 รอตรวจประเมิน 
2 บ้านส่องนางใย 8 รอตรวจประเมิน 
3 บ้านหนองข่า 14 รอตรวจประเมิน 

 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
 4.1 ท าให้เกิดการรวมกลุ่มเกษตรกรในการผลิตพืชภายใต้มาตรฐาน GAP เพ่ือเป็นเป้าหมายเดียวกัน 
  4.2 เกิดการสร้างเครือข่ายร่วมกันระหว่างหน่วยงานอ่ืนๆ เช่น เทศบาลเมืองมหาสารคาม กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชน บ้านหนองข่า ต.ประชาพัฒนา อ.วาปีปทุม จ.มหาสารคาม และศูนย์วิจัยและพัฒนาการเกษตรมหาสารคาม 
 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
 การปลูกพืชสมุนไพรและพืชเศรษฐกิจของเกษตรกรทั้งในชุมชนบ้านแมด และชุมชนบ้านส่อง ซึ่งเป็นเขต
เทศบาลเมือง และกลุ่มเกษตรกรบ้านหนองข่า ต.ประชาพัฒนา อ.วาปีปทุม จ.มหาสารคาม ได้น าแนวคิดในการผลิต
พืชปลอดภัยภายใต้มาตรฐาน GAP มาปรับใช้ในการผลิตพืชในชีวิตประจ าวัน รวมถึงมีการจดบันทึกในกระบวนการ
ผลิตทุกขั้นตอนที่สามารถน าไปสู่การรับรองมาตรฐาน GAP ได้ถูกต้องและรวดเร็วยิ่งขึ้น ส่งผลท าให้สินค้าผลผลิต
การเกษตรได้รับการรับรองมาตรฐาน GAP และเกิดผลกระทบต่อสุขภาวะที่ดีของผู้ผลิตและผู้บริโภค และเกิดความ
ภาคภูมิใจในอาชีพท าการเกษตรของเกษตรกรยุคใหม่ที่สนใจการท าเกษตรภายใต้มาตรฐาน GAP  และกลุ่มชุมชนทั้ง 
3 หมู่บ้านกลายเป็นต้นแบบคนในชุมชนมีองค์ความรู้กลายเป็นวิศวกรสังคมที่พร้อมถ่ายทอดองค์ความให้แก่ชุมชน
ใกล้เคียง กลายเป็นเครือข่ายกลุ่มผู้ปลูกพืชตามมาตรฐาน GAP ที่มีประสิทธิภาพ 
 

 6. ภาพประกอบ 

 

ชมุชน

รวมกลุม่วิสาหกิจ

รบัการถ่ายทอดความรูว้ิทยากร
ชมุชน/ส านกับรกิารวิชาการ

ยื่นจด GAP
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ชื่อผลงาน ตลาดบูรณะ บ้านหนองยาง ต าบลหัวขวาง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  ดร.อาภากร ประจันตะเสน ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายวิจัยและบริการวิชาการ 

คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์ 

 
  

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
จากการเข้าร่วมโครงการพลิกโฉมระบบอุดมศึกษาของประเทศไทย (Re-inventing University) 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และได้เข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาบุคลากรเน้นสมรรถนะ การฝังตัว รวมทั้งคณะ
รัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์ จึงได้ด าเนินการกิจกรรมภายใต้โครงการการพัฒนารูปแบบการปฏิรูปโครงสร้าง
ระบบกลไกการบริหารจัดการเพ่ือการพัฒนาหมู่บ้านหนองยาง ต าบลหัวขวาง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
โดยยกระดับเป็นหมู่บ้านราชภัฏตามนโยบายของมหาวิทยาลัยฯ จึงได้เกิดแรงบันดาลใจในการจัดโครงการบูรณาการ
จัดการเรียนการสอน กับการบริการวิชาการ การวิจัยและท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม เพ่ือน าเสนอผลการใช้นวัตกรรม
ชุมชนต้นแบบที่เกิดจากการบูรณาการองค์ความรู้การวิจัยและการจัดการศึกษา และมุ่งเน้นพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ของหมู่บ้านราชภัฏต้นแบบด้านเศรษฐกิจ สังคม สุขภาวะ สิ่งแวดล้อม การศึกษาและการท่องเที่ยว อย่างต่อเนื่อง
และยั่งยืน ในรูปแบบตลาดท่องเที่ยวเกษตรชุมชน  โดยเน้นการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน อาทิ มหาวิทยาลัย 
คณาจารย์ บุคลากร นักศึกษา ชุมชนท้องถิ่น กลุ่มวิสาหกิจ องค์การบริหารส่วนจังหวัด องค์การบริหารส่วนต าบล 
หน่วยงานภาครัฐ เกษตรอ าเภอ กรมพัฒนาที่ดินกรมปศุสัตว์ สื่อมวลชน และประชาชนในพ้ืนที่ เป็นต้น และได้มี
จัดตั้ง “ตลาดตลาดบูรณะ หนองยาง” เพ่ือเป็นแหล่งจ าหน่ายสินค้าประกอบด้วยกลุ่มวิสาหกิจที่มีความเข้มแข็งด้าน
การเกษตรอินทรีย์และสินค้าแปรรูปของชุมชน อาทิ 1) กลุ่มสมุนไพร 2) กลุ่มปุ๋ยอินทรีย์ 3) กลุ่มแปรรูปผลผลิตทาง
เกษตร 4) กลุ่มแปรรูปถั่วตัดบ้านเหล่าโพธิ์ 5) กลุ่มทอผ้าฝ้ายบ้านหนองแคน 6) กลุ่มเกษตรผสมผสานบ้านดอน
กลอย 7) กลุ่มผู้เลี้ยงโค บ้านแห่เหนือ 8) กลุ่มผู้ปลูกอ้อย บ้านแห่เหนือ 
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 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 การส ารวจความต้องการ นวัตกรรมชุมชน น าใช้เพื่อพัฒนาหมู่บ้าน ได้ยกระดับเป็นหมู่บ้านราชภัฏ 

จังหวัดมหาสารคาม เก็บรวบรวมข้อมูลตามแบบเก็บรวบรวมข้อมูลนวัตกรรมชุมชนเพ่ือพัฒนาหมู่บ้านยกระดับเป็น
หมู่บ้านราชภัฏ จังหวัดมหาสารคามกับกลุ่มเป้าหมาย 50 คน แล้ววิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้สถิติ พ้ืนฐาน ค่าความถี่
และ ร้อยละ  แล้วจัดล าดับความต้องการ โดยภาพรวมคัดเลือกความต้องการ ล าดับที่ 1 2 และ3 (2)  ระบุ
รายละเอียดภูมิปัญญาท้องถิ่นในแต่ละด้านอย่างชัดเจน พร้อมภาพบุคคลที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น ผลการส ารวจสรุป
ได้ว่านวัตกรรมชุมชน กรณีศึกษาหมู่บ้านหนองยาง ต าบลหัวขวาง อ าเภอโกสุมพิสัย  จังหวัดมหาสารคาม โดยรวมมี
ความต้องการนวัตกรรมชุมชนเรียงล าดับสูงสุด (1) ด้านการศึกษา ประเภทหลักสูตรตลาดนัดท้องถิ่น (2) ด้านการ
ท่องเที่ยว ประเภทหลักสูตรการท่องเที่ยวเชิงเกษตร และ (3) ด้านสุขภาวะ ประเภทหลักสูตร นันทนาการของคน
หลายวัยจากนั้น น าผลการส ารวจความต้องการนวัตกรรมชุมชน ไปให้ประชาชนในพ้ืนที่ท าการยืนยันข้อมูลและ
ก าหนดแนวทางการพัฒนาหมู่บ้านราชภัฏร่วมกัน 

2.2 การสร้างความร่วมมือเพ่ือสร้างเครือข่ายความร่วมมือในชุมชนทีมนักวิจัยลงพ้ืนที่เพ่ือแนะน าตัวและท า 
ความรู้จักคุ้นเคยสานความสัมพันธ์กับชาวบ้านหนองยาง และศึกษาข้อมูลกลุ่มวิสาหกิจชุมชนในหมู่บ้าน จากการลง
พ้ืนที่พบว่า ในหมู่บ้านหนองยาง มีปราชญ์ชาวบ้านที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญด้านเกษตรกรรมยั่งยืน “ไร่แสนดี” และ
แกนน าชุมชนด้านสังคม ด้านการท่องเที่ยว ด้านสุขภาวะ ด้านการศึกษา ด้านเศรษฐกิจ และด้านสิ่งแวดล้อม ที่
สามารถเป็นแกนน าขับเคลื่อนโครงการหมู่บ้านราชภัฏ แกนน าในหมู่บ้านสามารถขยายและเชิญชวนให้ชาวบ้านให้
ความร่วมมือในการพัฒนาหมู่บ้านหนองยางให้เป็นหมู่บ้านราชภัฏได้ 
 2.3 การสร้างแนวคิดร่วมและแนวปฏิบัติของชุมชนเพ่ือการพัฒนาการประชุมแกนน าผู้ใหญ่บ้าน กรรมการ
หมู่บ้าน ประธานกลุ่มวิสาหกิจ สมาชิกกลุ่มวิสาหกิจ ประธาน อสม. และชาวบ้าน เพ่ือผลการส ารวจความต้องการ
นวัตกรรมชุมชนและเสนอแนวคิดจุดเด่นของหมู่บ้าน เพ่ือก าหนดแนวทางการพัฒนาที่ชัดเจนร่วมกัน จากการร่วม
ระดมสมองและเสนอความคิดเห็นในการพัฒนาหมู่บ้านราชภัฏจากจุดเด่นของหมู่บ้าน ได้แก่ อาหารปลอดสาร  
การเลี้ยงสัตว์ ท าปุ๋ยอินทรีย์ครบวงจร การปลูกพืชสมุนไพร เป็นต้น ได้ก าหนดแนวคิดร่วมในการพัฒนาหมู่บ้าน
หนองยางเป็นหมู่บ้านราชภัฏ คือ “หมู่บ้านท่องเที่ยวเกษตรกรรมยั่งยืน” แกนน ากลุ่มและประชาชนในหมู่บ้าน
ร่วมกันก าหนดฐานการเรียนรู้ ภายใต้ “หมู่บ้านท่องเที่ยวเกษตรกรรมยั่งยืน” เป็น 10 กลุ่ม ได้แก่ 1) กลุ่มทอเสื่อกก 
2) กลุ่มจักสาน 3) กลุ่มเห็ด 4) กลุ่มผัก/กล้าไม้ 5) นาข้าว (แปลงนาสาธิต) 6) กลุ่มไก่ไข่ ไก่พ้ืนบ้าน 7) กลุ่มทอผ้า
ไหม 8) กลุ่มสมุนไพรสุขภาพ 9) กลุ่มปุ๋ยอินทรีย์ 10) กลุ่มการละเล่น โดยให้แต่ละกลุ่มจัดหาสมาชิกร่วมกัน
รับผิดชอบกลุ่มละ 10-20 คน 
 2.4 การพัฒนาโจทย์วิจัยเชิงพ้ืนที่ก าหนดกรอบแนวคิดเพ่ือพัฒนาโจทย์วิจัยเชิงพ้ืนที่ “หมู่บ้านท่องเที่ยว
เกษตรกรรมยั่งยืน” และพัฒนาข้อเสนอโครงการวิจัยเพ่ือขอรับทุนสนับสนุนจากคณะมหาวิทยาลัยในปีงบประมาณ 
พ.ศ. 2565 
 
 



                     การจัดการความรู้สู่คณุภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
 
 
 

   
217 

 2.5 การจัดการความรู้เชิงพ้ืนที่ และการจัดการชุดความรู้ผู้น าชุมชน ประธานกลุ่มวิสาหกิจและคณาจารย์  
ได้เดินทางไปร่วมศึกษาดูงานตลาดต้นแบบ ที่ตลาดกอไผ่ จังหวัดอุดรธานี เพ่ือน ามาวางแผนการจัดการตลาด  
การเตรียมสถานที่ และการประสานงานกับเกษตรผู้ผลิตสินค้าของแต่ละกลุ่ม  
 2.6 การวางแผนเชิงกลยุทธ์ในการพัฒนานวัตกรรมชุมชนในพ้ืนที่เพ่ือน าไปสู่การปฏิบัติชุมชนร่วมประชุม
ระดมความคิดเห็นในการน าผลิตภัณฑ์ท่ีมีในชุมชน ร่วมกับการประยุกต์ศิลปวัฒนธรรมมาออกแบบตลาดและตกแต่ง
สถานที่ เตรียมพร้อมรับนักท่องเที่ยวและผู้มาเยี่ยมชม จับจ่ายสินค้าในตลาดให้สอดคล้องกับความต้องการของลูกค้า
มากที่สุด และมีการจัดตั้งคณะกรรมการบริหารจัดการตลาด มีการพัฒนานวัตกรรมแอพลิเคชั่นในการสั่งสินค้า
ออนไลน์ Sandee Farm Delivery บริการจัดส่งถึงมือลูกค้าทุกวันศุกร์ 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
เกิดรูปแบบการพัฒนาและการบริหารจัดการตลาดชุมชน สู่การพัฒนาตลาดสินค้าเกษตรออนไลน์ท าให้ 

ชุมชนเกิดความเข้มแข็งและยั่งยืน ตลาดสามารถเพ่ิมช่องทางในการจ าหน่ายสินค้าระหว่างผู้ผลิต ผู้บริโภค  
ทั้งยังเกิดการกระจายรายได้สู่ชุมชนทุกครัวเรือนมีรายได้เพ่ิมข้ึน เกิดการหมุนเวียนรายได้ในชุมชนมากยิ่งขึ้น 

 
 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 

เป็นต้นแบบในการพัฒนาและการบริหารจัดการตลาดชุมชน สู่การพัฒนาตลาดสินค้าเกษตรออนไลน์ 
ให้กับเครือข่ายหมู่บ้านราชภัฏ 17 เครือข่าย และสามารถเป็นแหล่งกระจายสินค้าให้กับหน่วยงานภายนอกด้วย 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
  รูปแบบการบริการวิชาการที่เกิดจากการถ่ายทอดองค์ความรู้ ปรับทัศนคติ สร้างแนวคิดของชุมชน  
สร้างรายได้ ท าให้เกิดการสร้างนวัตกรรมชุมชนและสามารถต่อยอดได้ 
 
 
 
 
 
 

เกษตรกร
ผู้ผลิต

ลูกค้า
ผู้บริโภค

ตลาดบูรณะ
หนองยาง
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 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การบริการวิชาการสู่การสร้างรายได้ที่ย่ังยืนของชุมชนบนตลาดออนไลน์ด้วย Application 
“Sandee Farm Delivery” 

เจ้าของผลงาน/สังกัด ดร.เกรียงไกร นามนัย หลักสูตรบัญชีบัณฑิต คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 
 
  
 

 

 

 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

2. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Commerce: E-Commerce) เป็นเทคโนโลยีที่พัฒนามาเพื่อ 

ช่วยเพ่ิมความสมบูรณ์แบบในกระบวนการซื้อขายสินค้าและบริการให้กับผู้บริโภค จากกระแสเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตที่เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ท าให้องค์กรต่างๆ เล็งเห็นความส าคัญ และประโยชน์  
ที่จะได้รับ และน ามาใช้เป็นช่องทางเพ่ือขยายธุรกิจให้กว้างไกลขึ้น อีกทั้งเพ่ิมขึ้นของจ านวนผู้ประกอบการพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ ประกอบกับผู้บริโภคมีพฤติกรรมในการเข้าถึงอินเทอร์เน็ตอยู่ตลอดเวลาผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือสมาร์ตโฟนที่มีการพัฒนาเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต แต่กลับมีราคาที่ถูก
ลงกว่าในอดีต ซึ่งจากผลส ารวจพฤติกรรมผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตในประเทศไทยปี 2564 ของส านักงานพัฒนาธุรกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า พฤติกรรมการใช้อินเทอร์เน็ตมีเพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่อง ส าคัญที่สุดสถานการณ์โรคติดต่อ 
Covid 19 ท าให้การอุปโภคบริโภคเปลี่ยนแปลงไป และการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวเป็นตัวผลักดันการท าธุรกรรม
ออนไลน์ให้เติบโตมากยิ่งขึ้น ความเจริญเติบโตอย่างต่อเนื่องของการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ท าให้การตลาดต้อง
ปรับตัวให้ทันกับระบบการค้า ซึ่งการใช้อิเล็กทรอนิกส์เป็นเครื่องมือทางการพาณิ ชย์ที่มีหลากหลายรูปแบบ  
และเครื่องมือที่นิยมใช้กันมากที่สุดสาหรับการตลาดอิเล็กทรอนิกส์ทางอินเทอร์เน็ตนี้เรียกว่า “การตลาดออนไลน์” 
ซึ่งเป็นการท าการตลาดผ่านสื่อออนไลน์ต่างๆ เช่น เว็บไซต์ Application สื่อสังคมออนไลน์ อีเมล์ เป็นต้น เป็นการ
สื่อสารผ่านทางเนื้อหา (Content) ไม่ว่าจะอยู่ในรูปของข้อความ รูปภาพ วิดีโอ Info graphic หรือการผสมผสาน 
ทุกอย่างเข้าด้วยกัน มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือท าให้สินค้าเป็นที่รู้จัก และกระตุ้นให้เกิดการซื้อสินค้าหรือบริการเพ่ิม
มากขึ้น ซึ่งในปัจจุบันการเสนอขายสินค้าและบริการต่างๆ ก็มีเพ่ิมมากขึ้น ประชาชนก็เริ่มให้ความสนใจกับ 
การซื้อสินค้าผ่านทางออนไลน์มากขึ้น เนื่องจากมีความสะดวก รวดเร็ว สามารถเปรียบเทียบราคาสินค้าก่อนการ  
ซื้อได้ และการมีบริการจัดส่งถึงที่ 
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  จากที่กล่าวมาทางหลักสูตรบัญชีบัณฑิตเห็นความส าคัญของการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือช่วย
พัฒนาชุมชนให้มีการพัฒนาศักยภาพที่สูงขึ้น ตลอดจนจากการลงพ้ืนที่บริการวิชาการปีที่ผ่านมาชุมชน ไร่แสนดี 
บ้านหนองยาง ต าบลหัวขวาง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม มีความต้องการอยากน าสินค้าของกลุ่มเข้า 
สู่การขายในตลาดออนไลน์เพ่ือสร้างรายได้ให้มากขึ้น จึงเป็นโจทย์ความต้องการของชุมชนที่หลักสูตรบัญชีน ามา
พิจารณาและออกแบบแนวทางความเป็นไปได้ในการแก้ปัญหาความต้องการของชุมชนนี้ จนน าไปสู่การบูรณาการ
การเรียนการสอนในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี และวิชาการจัดการฐานข้อมูลเพ่ืองานบัญชี สู่การสร้าง
เป็น Application “Sandee Farm Delivery” เพ่ือยกระดับรายได้ของชุมชน 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
กิจกรรม รายละเอียดของกิจกรรม ผู้รับผิดชอบ เป้าหมาย 

1. ศึกษาข้อมูลในรายวิชาระบบสารสนเทศ
ทางการบัญชี และรายวิชาการจัดการ
ฐานข้อมูลเพ่ืองานบัญชี ในการน าข้อมูลมา
ประยุกต์ใช้ในการสร้าง Application 
รวมถึงการส ารวจข้อมูลสินค้าทาง
การเกษตรในกลุ่มชุมชนไร่แสนดีเพื่อน า
ข้อมูลที่ได้ไปออกแบบ Application 
“Sandee Farm Delivery” 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
- วิสาหกิจชุมชนบ้าน
หนองยาง ต าบลหัวขวาง 
อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม 

2.  ประชุมวางแผนการสร้าง Application 
“Sandee Farm Delivery” ร่วมกับ
นักศึกษาท่ีเรียนในรายวิชาระบบสารสนเทศ
ทางการบัญชี และรายวิชาการจัดการ
ฐานข้อมูลเพ่ืองานบัญชี 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
 

3. ออกแบบ Application “Sandee Farm 
Delivery” 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
 

4. ทดสอบและประเมิน Application 
“Sandee Farm Delivery” 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
 

5. น า Application ขายสินค้าเกษตรออนไลน์ 
“Sandee Farm Delivery” ไปถ่ายทอด
ความรู้และน าเสนอการใช้งานให้กับ
วิสาหกิจชุมชน 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
- วิสาหกิจชุมชนบ้าน
หนองยาง ต าบลหัวขวาง 
อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม 
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6. สรุปบทเรียนจากการด าเนินงานทั้งหมด 
พร้อมน าผลที่ได้ไปบูรณาการกับการเรียน
การสอนในปีถัดไป 

- อาจารย์ผู้สอน 
- นักศึกษา 

- นักศึกษา 
- การปรับปรุงรายวิชา
ระบบสารสนเทศทางการ
บัญชี และรายวิชาการ
จัดการฐานข้อมูลเพื่องาน
บัญชี 

 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
นักศึกษาสามารถส ารวจความต้องการของชุมชนเพ่ือน าข้อมูลที่ ได้ไปวางแผน ออกแบบ ทดสอบ  

และประเมิน Application ขายสินค้าเกษตรออนไลน์ “Sandee Farm Delivery” รวมถึงการถอดบทเรียน 
ที่ได้ความรู้จากห้องเรียนและการลงพ้ืนที่มาสกัดเป็นองค์ความรู้ที่ได้ในรายวิชาระบบสารสนเทศทางการบัญชี  
และรายวิชาการจัดการฐานข้อมูลเพื่องานบัญชีได้อย่างมีประสิทธิผล 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
4.1 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ เรียนรู้และด าเนินกิจกรรมด้วยตนเอง โดยมี

อาจารย์ผู้สอน และชุมชนเป็นผู้ให้ค าแนะน า 
 4.2 ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และการ
น าเสนอข้อมูล 
 4.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนหรือด าเนินกิจกรรมต่างๆ ท าให้สามารถบูรณาการความรู้ใหม่ที่ได้รับกับ
ความรู้ที่มีสามารถต่อเติมและสร้างเป็นแนวคิดของตนเองได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 4.4 ชุมชนเป้าหมายมีเครื่องมือเพ่ือให้สามารถสร้างรายได้จากการขายสินค้าเกษตรผ่านตลาดออนไลน์ 
 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
 การส ารวจความต้องการของชุมชนสู่การบูรณาการการเรียนการสอนในรายวิชา โดยน าเทคโนโลยี
สารสนเทศมาเป็นเครื่องมือในการสร้างเป็น Application “Sandee Farm Delivery” เพ่ือเป็นช่องทางการตลาด
ออนไลน์สู่การสร้างรายได้ให้กับชุมชน 
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 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  สมุนไพรอารมณ์ดี (Herbs for Happiness Emotion) รักษ์และตอบสนองคุณภาพชีวิตและรายได้
ท้องถิ่นอย่างม่ันคงย่ังยืน สู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่นและการพลิกโฉมศาสตร์สังคมศาสตร์ใน 

การบริการวิชาการสู่ความเป็นเลิศ 
เจ้าของผลงาน/สังกัด ดร.วัชรินทร์ สุทธิศัย  รศ.ดร.ประภัสสร ฤทธิสุทธิ์ 

ดร.สิทธิพรร์ สุนทร ดร.รังสรรค์ อินทน์-จันทน์ อาจารย์เทอดเกียรติ ฉายจรุง 
นางสาวธัณฏิกานต์ ค าวิเศษธนธรณ์  นายจักริน แดนสมปัดสา 

คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์ 

                    
  
 

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
1.1 ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน หลักสูตรสาขาวิชาการบริหารจัดการท้องถิ่นและการบริหารการ 

พัฒนา สาขาวิชานวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นและ สาขาวิชาการจัดการภาครัฐและภาคเอกชน ได้ประสม
ประสาน ศาสตร์ทั้ง 3 สาขาผลักดันกิจกรรมการตอบสนองท้องถิ่นทุกรูปแบบมาตั้งแต่ปี 2563 โดยได้สร้างแนวทาง
บริการวิชาการทั้งการเปิดสอนปริญญาตรี โท และเอก ผลิตผลงานวิชาการ งานวิจัยที่เน้นท้องถิ่น  การเข้าไปร่วมท า
กิจกรรมหลายๆ ด้าน เช่น กาแฟชุมชน เปิดร้าน WIL Shop เป็นต้น และเมื่อมหาวิทยาลัยมีนโยบายให้ท าหลักสูตร
ระยะสั้นในปี พ.ศ. 2564 จึงเกิดการท าสมุนไพรอารมณ์ดี เป็นหลักสูตรอบรมให้ประชาชนทั่วไป 3 เฟส เฟสแรก 
เรื่องขมิ้นชั้น เฟสสองกระท่อม และเฟสสามเรื่องกัญชา โดยพัฒนาจากการท ากาแฟส าเร็จรูปที่มีส่วนผสมสมุนไพร 
ทดลองผลิตและจ าหน่ายในปี 2563 ถึงปัจจุบัน ของ รศ.ดร.ประภัสสร ฤทธิสุทธิ์  

1.2 แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน  เกิดจาก 3 แรงบันดาลใจ อย่างแรก คือ ศาสตร์สาขาวิชาทั้ง 3 
สาขาวิชา เป็นศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับท้องถิ่นและการบริหารจัดการ ที่เป้าหมาย คือ ผลิตบัณทิตท่ีมีคุณภาพตอบสนอง
ต่อสังคม อย่างที่สอง สร้างอาชีพ รายได้และคุณภาพชีวิตให้กับประชาชนท้องถิ่น โดยใช้ทรัพยากรท้องถิ่นที่มีแล้ว
หรือสร้างข้ึนมาทั้งคนปกติและคนพิการ อย่างท่ีสาม  การยึดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการสร้างนวัตกรรม
ท้องถิ่น ของสาขาวิชา 3 หลักสูตร คือ สาขาวิชานวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น และสาขาวิชาการบริหารจัดการ
ท้องถิ่นฯ และสาขาวิชาการจัดการภาครัฐและภาคเอกชน ต้องท าได้จริง กินได้จริงและย่ังยืน  
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 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
1.ประชุมผู้เกี่ยวข้อง 5 ฝ่าย หลักสูตรสาขาวิชา กลุ่มวิชาสหกิจชุมชน บริษัท นักศึกษา และประชาชน 
2.ออกแบบหลักสูตรร่วมกัน  
3. เสนอมหาวิทยาลัย คณะ และเชื่อมโยงระบบ RMUMOOC 
4.ลงมือปฏิบัติจริง  
5.ติดตามประเมินผล (ประเมินผลด้วยวิชาการและการปฏิบัติ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ 1 แสดงข้ึนตอนและกระบวนการด าเนินการ 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
3.1 ได้หลักสูตรระยะสั้น 1 หลักสูตร ชื่อ “หลักสูตรฝึกอบรม One Day Training สมุนไพรอารมณ์ดี 

(Herbs for Happiness Emotion : One Day Training)” ในโครงการพลิกโฉมมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
3.2 มีความร่วมมือกับ 3 กลุ่มนอกมหาวิทยาลัย คือ กลุ่มประชาชน ชาวบ้านในพื้นที่ท่ีจะร่วมอบรมและ

ด าเนินการปลูกกระท่อมในจังหวัดมหาสารคาม กลุ่มที่ 2 บริษัทท่ีจะเข้ามาส่งเสริมการปลูก พันธุ์กระท่อมและการ
รับซื้อใบกระท่อม กลุ่มท่ี 3 กลุ่มวิสาหกิจชุมชน ที่จะเป็นแหล่งเรียนรู้และสนับสนุนการปลูกกระท่อม 

3.3 การบูรณาการระหว่างการท างานกับการเรียนการสอน (Work Integrated Leaning : WIL) ซึ่งเป็น
หัวใจส าคัญที่หลักสูตร คือ หลักสูตรหรือมหาวิทยาลัย บริษัท วิสาหกิจชุมชน และประชาชน 

3.3.1 หลักสูตรหรือมหาวิทยาลัย ได้พัฒนาองค์ความรู้ โดยเป็นผู้รับผิดชอบในเรื่องวิชาการ 
หน่วยงานต้นเรื่องในการด าเนินการพัฒนาหลักสูตรอบรมดังกล่าวนี้ จนเกิด 1 หลักสูตร เป็นฝ่ายด าเนินการในเรื่อง 
การเตรียมใบสมัคร จัดท า gloogle form ก าหนดค่าลงทะเบียน ก าหนดกระท่อมขนาด20cm เอกสารอบรมพืช

ประชุม
ร่วมกนั 

หลกัสูตรสาขาวชิา+
นกัศึกษา 

บริษทั+ประชาชน+กลุ่ม
วสิาหกิจชุมชน 

ออกแบบ 

-การอบรม 

-การปฏิบติั 

การเรียนการสอน 

-ชั้นเรียน 

-onsite/online 

-พ้ืนท่ีหมู่บา้น 

ปฏิบติั 2 Model 

-ลงมือปลูกจริง 
-9 หมู่บา้นท่ีจะปลูก 

คุณภาพวชิาการ 
-องคค์วามรู้ 
-ทกัษะ 5 ดา้น 

- ตามระยะเวลา 

ผลสมัฤทธ์ิ 

ทักษะ WIL/นวัตกรรม 
-ลงมือท าจริงเดี่ยว/กลุม่ 
-พัฒนาท้องถิ่น/พื้นที่เชิงลึก 
-ตอบสนองความต้องการ
ตลาดแรงงาน/ผูป้ระกอบการ 
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เศรฐกิจทางเลือก การเบรก 2 มื้อ อาหาร 1 มื้อ วุฒิบัตรจากมหาวิทยาลัย เรียนเชิญวิทยากร และประสานจัดการลง
พ้ืนที่เพ่ือด าเนินการปลูกต้นกระท่อมในหมู่บ้านหรือหลังคาเรือนของประชาชน อย่างน้อย 15 ต้นต่อครัวเรือน 
เบื้องต้นจะด าเนินการใน หมู่ 4 ต าบลกุดรัง อ าเภอกุดรัง จังหวัดมหาสารคาม 

3.3.2 บริษัท  
1) มีบริษัทที่จะลงทุนร่วมกันในการด าเนินการแจกพันธุ์ต้นกล้ากระท่อม ดูแลการปลูก 

ร่วมกับประชาชน และรับซื้อใบกระท่อมเพ่ือน าไปสู่การผลิตผลิตภัณฑ์ต่างๆ ของบริษัท  คือ บริษัท อีสานกระท่อม 
เอ็กซ์พอร์ต อินไทยแลนด์ จ ากัด จังหวัดอุดรธานี 

2) มีการใช้ใบอนุญาตการผลิตและจ าหน่าย การแปรรูปสมุนไพร โดยตัวแรกท่ีจะ 
ด าเนินการ คือ ใบกระท่อม 

3.3.3.ประชาชน เกิดรายได้ สร้างอาชีพและการอยู่ในท้องถิ่นบ้านตนเอง โดยไม่ต้องอพยพหรือ 
เคลื่อนตัวไปหางานในพ้ืนที่อ่ืนท า เพราะหลักสูตรดังกล่าว จะส่งเสริมให้ประชาชนปลูกในครัวเรือน ตั้งแต่ 15 ต้น
เป็นไปต้น ในระยะเวลา 3 ปี ก็จะได้ผลผลิตส่งให้กับบริษัทหรือกลุ่มวิสาหกิจชุมชน เกิดรายได้ของตนและครอบครัว
อย่างชัดเจน 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมาย ประชาชนทั่วไปในท้องถิ่น ที่สนใจปลูกขม้ินชั้น กัญชา แต่ในเบื้องต้นจะปลูกกระท่อม  

เพ่ือส่งขายต่อกับบริษัทน าไปผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆ เช่น ยาหอม ยาดม เครื่องดื่มชูก าลัง เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 

 

แผนภาพที่ 2 การน าไปสู่การใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 

การน าไปสู่การใช้ประโยชน์ผ่านกระบวนการเรียนรู้ สร้างองค์ความรู้ การลงมือปฏิบัติจริง การสร้างเป็น
ผู้ประกอบการ การร่วมมือกับผู้ประกอบการและองค์การต่างๆ เพื่อถ่ายทอดสู่กลุ่มเป้าหมาย  
 
 
 
 

กลุ่มเป้าหมาย 
ประชาชนและ
ครอบครัวใน

ทอ้งถ่ิน เนน้จงัหวดั
มหาสารคาม 

อบรมหลกัสูตร
ระยะสั้น  

ผูผ้า่นอบรมจะ
ไดรั้บวฒิุบตัร 

คนท่ีประสงคเ์ขา้
ร่วมโครงการ
ปลูกสมุนไพร 
(กระท่อม) ยืน่
ความจ านง 

ปลูกกระท่อม 
ในพ้ืนท่ีตนเอง
และครอบครัว 

ขายใบกระท่อม
หรือสมุนไพร 

ใหก้บับริษทัหรือ
วสิาหกิจชุมชน 

มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม มหาวทิยาลยัเพ่ือทอ้งถ่ิน 
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 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
5.1 วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ การบูรณาการการเรียนวิชาการกับการปฏิบัติจริงของหลักสูตรและนักศึกษา

สาขาวิชาการบริหารจัดการท้องถิ่นและการบริหารการพัฒนา สาขาวิชานวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นและ
สาขาวิชาการจัดการภาครัฐและภาคเอกชน ทั้งระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และปริญญาเอก 

5.2 ตอบสนองต่อการพลิกโฉมและปรัชญามหาวิทยาลัยเพ่ือพัฒนาท้องถิ่นอย่างชัดเจน โดยการ
ร่วมมือทุกฝ่ายในการท างาน ทั้งภาคประชาชน องค์กรเอกชน มหาวิทยาลัยและกลุ่มประชาชน 
    5.3 เกิดความยั่งยืนในเรื่องการสร้างอาชีพและรายได้ให้แก่ชุมชน ในระยะยาวได้ จากการปลูกพืช
เศรษฐกิจและมีแหล่งขายที่ชัดเจน  มีการสนับสนุนที่เป็นระบบ และเชื่อมโยงต่อยุทธศาสตร์ประเทศและกระทรวง 
อว. อย่างดีเยี่ยม 
 

 6. ภาพประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

  

หลักสตูรอบรม ประชุมร่วมกันของทุกฝ่าย ตัวอย่างผลติภณัฑ์/แปรรูป 

ตวัอยา่งตน้กลา้กระท่อม/การปลูก/แปรรูป 
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ชื่อผลงาน  RUN skills by RMU Sport Science 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์ศุภนิธิ ข าพรหมราช  อาจารย์พัชรี วงษาสน 

ดร.ณัฐธิดา บังเมฆ  อาจารย์ประเสริฐ ชมมอญ  อาจารย์ณัฐชัย พรมโม้ อาจารย์ชยกร พาลสิงห์   
คณะครุศาสตร ์

 
 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริการวิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่น  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
จากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 ท าให้บุคลากรที่เกี่ยวข้องกับสายงานด้านกีฬาหรือออก

ก าลังกายจากหน่วยงานต่างๆ เช่น ฟิตเนส เซ็นเตอร์ สโมสรกีฬา หรืองานในหน่วยงานภาครัฐและเอกชนประสบ
ปัญหาในการท างานและการใช้ชีวิต เนื่องจากส่วนใหญ่เป็นงานที่เกี่ยวข้องกับการบริการ และเนื่องจากต้องใช้ชีวิต
แบบวิถีใหม่(New normal) ท าให้เกิดความไม่ม่ันคงในการประกอบอาชีพ ดังนั้นการหาความรู้หรือพัฒนาทักษะใหม่
จึงมีความส าคัญ 
         จากข้อมูลดังกล่าว คณาจารย์ในสาขาวิชาจึงได้มีแนวคิดที่อยากจะส่งเสริมบริการวิชาการ โดยพัฒนาทักษะ
เดิม (Up skills) เพ่ิมเติมทักษะใหม่ (Re skills) และสร้างทักษะใหม่ให้ทันกับการเปลี่ยนแปลง(NEW skills) เพ่ือ
ปรับ “คน” ให้เปลี่ยนทันโลกให้แก่ผู้ที่สนใจหรือหน่วยงานที่ต้องการพัฒนาบุคลากรให้มีทักษะในการท างานเพ่ิมข้ึน 
จึงจัดท าโครงการบริการวิชาการภายใต้แนวคิด RUN Skills (Re skills, Up skills, New skills)ขึ้นมา เพ่ือให้
บุคลากรหรือหน่วยงาน น าความรู้ แนวคิด ต่างๆที่ได้จากการได้เรียนรู้นั้นไปพัฒนาต่อยอดงานตนเองให้เกิดคุณค่า
หรือมูลค่ามากข้ึน 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 สาขาวิชาประชุม ศึกษาหาปัญหาหรือความต้องการที่แท้จริง (Pain point) และวิเคราะห์ความจ าเป็น

(Need analysis) จนได้กิจกรรมการบริการวิชาการชื่อ RUN Skills by RMU Sport Science 
          2.2 กิจกรรม RUN Skills by RMU Sport Science ปีการศึกษา2564 ของสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การ
กีฬา เป็นกิจกรรมการด าเนินงานตามงบประมาณของสาขาวิชาและจากงบประมาณของหน่วยงานภายนอก โดย
กิจกรรมแบ่งออกได้4รูปแบบ ประกอบไปด้วย 
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            (1) การบรรยายบริการวิชาการแก่หน่วยงานภายนอก มีหน่วยงานต่างๆเชิญไปบรรยายความรู้
ให้แก่ประชาชนทั่วไป ได้แก่ 
              -ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) 
              -กรมพลศึกษา 
              -โรงเรียนกุดชุม 
             -โรงพยาบาลมหาสารคาม 
            (2) โครงการอบรมออนไลน์โดยนักวิชาการ/ผู้เชี่ยวชาญระดับประเทศ 
              -โครงการบ่มเพาะนักวิทยาศาสตร์การกีฬา 16 เรื่อง (ผู้เข้าอบรมได้รับใบประกาศนียบัตร
จากสาขาวิชา) 
            (3) หลักสูตรประกาศนียบัตรระยะสั้น การเพ่ิมทักษะในการเป็นผู้ฝึกสอนส่วนบุคคลมืออาชีพ 
(Enhance skills for professional personal trainer) มีฟิตเนส เซ็นเตอร์ ติดต่อมาเพ่ือให้ไปอบรมได้แก่ 
              -M fitness society (ขอนแก่น) 
              -Fit forever (พัฒนาการ,รังสิต,อุบลราชธานี:ออนไลน์) 
              -Plus Fitness society (เลย) 
            -CHOIZ Fitness (มหาสารคาม) 
            (4) การผลิตสื่อ E- book และสื่อVDO ลงเว็บไซต์สาขาวิชา 
              -ผลิตสื่อ E- book 16 เรื่อง ลงเว็บไซต์สาขาวิชาให้ประชาชนทั่วไปสามารถดาวน์โหลดได้ 
              -สื่อVDO 4 เรื่อง ลงเว็บไซต์สาขาวิชาให้ผู้สนใจรับชม 
              -สื่อการบรรยายจากโครงการบ่มเพาะนักวิทยาศาสตร์การกีฬา 16 เรื่องในยูทูป 
            2.3 รายงานและสรุปผลในที่ประชุมสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
3.1 ด้านวิชาการ 

            1. วิจัย 
          การน าเสนอวิจัยเรื่องการศึกษาพฤติกรรมการให้ค าแนะน าการออกก าลังกายผ่านสื่อสังคมออนไลน์ที่มีต่อ
ดัชนีมวลกายและการใช้พลังงานกิจกรรมทางกายของบุคลากรทางการแพทย์โรงพยาบาลมหาสารคามท่ีน้ าหนักเกิน 
ในงานเครือข่ายวิทยาศาสตร์การกีฬาสัมพันธ์ ครั้งที่9 มหาวิทยาลัยราชภัฏจนัทรเกษม โดยนักศึกษาสาขาวิชา
วิทยาศาสตร์การกีฬา จากการที่ได้ไปบริการวิชาการด้านการออกก าลังกายแก่บุคลากรโรงพยาบาลมหาสารคาม 

2. การพัฒนางานวิชาการ 
          รายงานเรื่อง การสร้างแบบสอบถามความต้องการของผู้ออกก าลังกายในฟิตเนส 
รายงานเรื่อง เป้าหมายในการท างานของอาชีพผู้ฝึกสอนส่วนบุคคล จากการที่ได้ไปจัดอบรมหลักสูตรระยะสั้นให้แก่
พนักงานในฟิตเนส เซ็นเตอร์ 
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        3. จากกิจกรรมได้น ามาสู่การพัฒนาการเรียนการสอนภายใต้สถานการณ์โควิด-19 
          3.2 ด้านชื่อเสียง/การเป็นที่ยอมรับแก่สังคมและสถานประกอบการ 
           1. สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ได้เป็นศูนย์กลาง(Hub)ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์การกีฬา  
การออกก าลังกาย 
         2. สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ได้เป็นศูนย์กลางด้านการพัฒนาหลักสูตรระยะสั้น RUN skills 
(Re skills, Up skills, New skills) แก่ศิษย์เก่ารวมถึงบุคคลที่สนใจความรู้ด้านวิทยาศาสตร์การกีฬา การออกก าลัง
กาย 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  พัฒนาทักษะเดิม (Up skills) เพ่ิมเติมทักษะใหม่ (Re skills) และสร้างทักษะใหม่ให้ทันกับการเปลี่ยนแปลง
(NEW skills) เพ่ือปรับ “คน” ให้เปลี่ยนทันโลก ท าให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้ที่ท างานอยู่ กิจกรรม RUN skills by 
RMU Sport Science มีความหลากหลาย ไม่เจาะจงแค่ชุมชนใดชุมชนหนึ่ง มีความเหมาะสมกับผู้ที่สนใจซึ่งสามารถ
ใช้เวลาว่างเลือกกิจกรรมที่ต้องการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาอย่างเหมาะสมได้ ในส่วนของหลักสูตรอบรมก็ตอบโจทย์
ความต้องการในการพัฒนาทักษะขององค์กรนั้นๆมากขึ้น และการเรียนรู้สามารถเรียนรู้ได้เสมอ มีความยั่งยืน  
มีช่องทางในการติดต่อ สอบถาม ผลจากกิจกรรมจึงสามารถน าไปขยายผลสู่การพัฒนาตามความต้องการของผู้สนใจ
ได้ ได้น าองค์ความรู้จาก RUN skills ไปพัฒนาทักษะของตนเองให้มีคุณค่าหรือมูลค่ามากขึ้น 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
แนวปฏิบัติที่ดีของกิจกรรมนี้เกิดจาก 

          5.1 การเข้าใจสถานการณ์ การเข้าใจปัญหาที่แท้จริง (รู้เขา/รู้สถานการณ์) จนน าไปสู่โอกาสในการพัฒนา
เป็นกิจกรรม RUN skills by RMU Sport Science ตลอดปีการศึกษา 2564 
         5.2 การบริการวิชาการตามจุดแข็งตนเอง (รู้เรา/รู้จักตนเอง) RUN skills by RMU Sport Science  
เกิดจากความเชี่ยวชาญของอาจารย์ในสาขา เป็นผู้เชี่ยวชาญทางวิทยาศาสตร์การกีฬาที่เป็นยอมรับแก่สังคม 
          จากกิจกรรมจึงส่งผลให้สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  
มีชื่อเสียงเป็นที่ยอมรับแก่สังคม เป็นศูนย์กลาง(Hub)ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์การกีฬา การออกก าลังกาย ที่บริการ
วิชาการสู่การเป็นมหาวิทยาลัยเพื่อท้องถิ่นอย่างแท้จริง 
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 6. ภาพประกอบ 
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ด้านการผลติบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ 
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ชื่อผลงาน  การใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในการเรียนการสอนออนไลน์ 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์วีรเดช  โขนสันเทียะ 

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 

 
 

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
  ในช่วงการระบาดของโรค COVID-19 ในช่วงเวลา 2 ปีที่ผ่านมา ท าให้สถาบันการศึกษาต่างๆ 
ต้องปรับเปลี่ยนการเรียนการสอนเป็นแบบออนไลน์ ในการเรียนออนไลน์ท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย  
และไม่มีสมาธิในการเรียนเนื่องจากปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนลดลง ในปัจจุบันมีการน าแอพพลิเคชั่น
ในรูปแบบเกมส์เพ่ือช่วยในการเรียนรู้และเพ่ิมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน เพ่ือลดความเบื่อหน่ายและความเครียด
ที่เกิดจากการเรียนออนไลน์ Quizizz เป็นแอพพลิเคชั่นทางการศึกษาที่สามารถท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมกิจกรรม
ในชั้นเรียนร่วมกับผู้เรียนคนอ่ืนๆ 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
  สร้างค าถามเพ่ือใช้ในการวัดความรู้ในห้องเรียน โดยการสามารถท าได้รูปแบบดังแสดงในรูปที่ 1 ไม่ว่าจะ
เป็นแบบอัตนัย (multiple-choice) การส ารวจความคิดเห็น (Poll) การเติมต าในช่องว่าง (Fill-in-the -blank) 
ค าถามปลายเปิด (Open-ended) การวาดรูป (Draw) การตอบด้วยข้อความเสียง (audio response) หรือการ
ตอบกลับเป็นวิดีโอ (Video response) นอกจากนี้ยังสามารถท าสื่อการเรียนการสอนโดยการสร้างสไลด์สลับ
กับค าถามเพ่ือใช้ในการสอนและทดสอบเป็นระยะ ๆ อีกด้วยส าหรับในการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษเพ่ือ
สุขภาพสัตว์ 1 และวิชาชีวเคมีส าหรับสัตว์ จะใช้ค าถามแบบอัตนัย (multiple choice) เป็นหลักดัง ภาพที่ 2 
หลังเรียนจบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน แบบทดสอบความพึงพอในในการใช้แอพพลิเคชั่นโดยอ้างอิง
จาก Zhao 2019  โดยคะแนน 1= พึงพอใจน้อยที่สุด 5=พึงพอใจมากที่สุด จากผลประเมินความพึงพอใจของ
นักศึกษาทั้งสองวิชาต่อการใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.6 ซึ่งอยู่ในระดับที่น่าพึงพอใจ ดังแสดง
ในตารางที่ 1 
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   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
ในการศกึษานี้เพื่อส ารวจความพึงพอใจของผู้เรียนในการใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในการเรียนในชั้น 

เรียนออนไลน์วิชาภาษาอังกฤษเพ่ือสุขภาพสัตว์ 1 และวิชาชีวเคมีทางสุขภาพสัตว์เบื้องต้น โดยใช้เป็น
แบบทดสอบก่อนและหลังการเรียน รวมถึงสอดแทรกค าถามระหว่างการบรรยายเพ่ือให้นักศึกษามีส่วนร่วมใน
ระหว่างเรียนมากขึ้นด้วย และใช้เป็นเครื่องมือทบทวนหลังการเรียนของนักศึกษาสาขาวิชาเทคนิคการสัตว
แพทย์และการพยาบาลสัตว์ คณะเทคโนโลยีการเกษตรมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม พบว่านักศึกษามี
ความพึงพอใจมาก (คะแนน 4.6) และช่วยให้นักศึกษาเรียนรู้ในชั้นเรียนได้ดีขึ้น โดยผ่านการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน และลดความเครียดที่เกิดจากการเรียนออนไลน์ ดังแสดงในตารางที่ 1  
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
4.1 ลดขั้นตอนการเช็คชื่อทีละคนเนื่องจากระบบมีการใส่ชื่อก่อนท าแบบฝึกหัด  
4.2 ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนออนไลน์มากยิ่งขึ้น เพิ่มความสนุกในการเรียนในห้องเรียน  

และลดความเครียดในการเรียนออนไลน์ 
        4.3 แบบทดสอบท่ีใช้ในห้องเรียนสามารถใช่ร่วมกับห้องเรียนเช่น Google class เพ่ือเก็บคะแนนได้ 
สามารถใช้ท าเป็นข้อสอบออนไลน์ได้ เพ่ือลดการทุจริตในการสอบเนื่องจากเป็นการสอบทีละข้อและสามารถ
สลับล าดับค าถามได้ ผู้คุมสอบสามารถดูความคืบหน้าในการสอบแบบ real time ในระบบ back-end 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
 5.1 ใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในห้องเรียนอย่างสม่ าเสมอ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความตื่นตัวในการเรียน 
  5.2 ใช้แอพพลิเคชั่น Quizizzเป็นเครื่องมือช่วยในการวัดและประเมินผลการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ 

 

ตารางท่ี  1 คะแนนความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการใช้แอพพลิเคชั่น Quizizz ในการเรียนการสอน 

ค าถาม 
คะแนนความพึงพอใจ 

วิชาภาษาอังกฤษส าหรับ
สุขภาพสัตว์ 1 

วิชาชีวเคมีส าหรับ
สุขภาพสัตว์ 

ความง่ายในการใช้ง่านแอพลิเคชั่น  4.7 4.7 
ประโยชน์ ในการทบทวนเนื้อหาบทเรียน 4.4 4.7 
การกระตุ้นความมีส่วนร่วมของนักศึกษาในชั้นเรียน 4.7 4.7 
การกระตุ้นความความตั้งใจของนักศึกษาในชั้นเรียน 4.6 4.5 
ผู้เรียนสนุกสนานกับการท าแบบฝึกหัดใน Quizizz 4.7 4.7 
การจัดอันดับผู้ชนะ กระตุ้นท าให้ฉันนั้นอยากเรียน
มากยิ่งขึ้น 4.5 4.6 

การใช้ Quizizz ท าให้ผู้เรียนมีสมาธิในการมากยิ่งขึ้น 4.5 4.4 
การใช้ Quizizz ในห้องเรียนช่วยลดความกังวลใน
การสอบ 4.6 4.6 

การใช้ Quizizz ในห้องเรียนนั้นดีกว่าการท า
แบบฝึกหัดบนกระดาษ 4.7 4.5 

ช่วยลดความเบี่ยงเบนสมาธิจากการใช้สมาร์ทโฟน
และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อ่ืนๆ 4.5 4.5 
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ค าถาม 
คะแนนความพึงพอใจ 

วิชาภาษาอังกฤษส าหรับ
สุขภาพสัตว์ 1 

วิชาชีวเคมีส าหรับ
สุขภาพสัตว์ 

อยากให้มีการใช้ Quizizz ในห้องเรียนอีกในอนาคต 4.6 4.5 
ค่าเฉลี่ย 4.6 4.6 

 
 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การเตรียมความพร้อมก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์จิรสุดา  ไชยทุม 

คณะนิติศาสตร ์

 
 

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
หลักสูตรสาขาวิชานิติศาสตร์ คณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จัดการเรียนการสอน 

ในหลักสูตรปริญญาตรี  4 ปี ( น.บ.) หลักสูตรปรับปรุง ปี พ.ศ .2561 ซึ่งเป็นหลักสูตร 3 ปีครึ่ง ได้มีการพัฒนา
เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการเรียนตามหลักสูตรที่ก าหนดในภาคการศึกษาSUMMER ของ
ภาคการศึกษา ชั้นปีที่ 3 ต้องออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เป็นระยะเวลา 4 เดือน 1 ภาคการศึกษา  

ความคิดริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน จากเดิมหลักสูตรสาขาวิชานิติศาสตร์ได้ด าเนินการส่งนักศึกษา
ออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพในชั้นปีที่ 4 ภาคการศึกษาสุดท้ายก่อนส าเร็จการศึกษา แต่ทั้งนี้เพ่ือเป็นการ
พัฒนาการเรียนการสอนและได้ผลลัพธ์ที่ต้องการสู่ตลาดแรงงาน ด้วยการฝึกประสบการณ์วิชาชีพที่เป็นส่วน
หนึ่งในกระบวนการที่นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติและมีงานท าเมื่อส าเร็จการศึกษา 

โดยกิจกรรมการเตรียมความพร้อมก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ได้จัดท าเป็นโครงการทุกภาค
การศึกษาก่อนที่นักศึกษาจะออกฝึกปฏิบัติในหน่วยงานต่างๆ เพ่ือให้สอดคล้องและเป็นแนวทางในการเลือก
หน่วยงานออกฝึกปฏิบัติ รวมทั้งการประเมินผลหลังจากฝึกปฏิบัติครบตามระยะเวลาที่ก าหนด 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 หลักสูตรฯ ประชาสัมพันธ์และวางแผนการเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาชั้นปีที่ 3 
2.2 นักศึกษาส ารวจหน่วยงานที่นักศึกษามีความสนใจ 1-3 หน่วยงาน 
2.3 นักศึกษายื่นแบบฟอร์มหน่วยงานที่คณะนิติศาสตร์ 
2.4 คณะฯ ส่งหนังสือขอความอนุเคราะห์ถึงหน่วยงาน เพ่ือตอบรับนักศึกษาเข้าฝึกประสบการณ์ 
2.5 หลักสูตรฯ ก าหนดนัดหมายสัมภาษณ์นักศึกษา ( ผ่าน/ไม่ผ่าน ) 
2.6 หลักสูตรฯ ประกาศรายชื่อนักศึกษาที่ผ่านการสัมภาษณ์การออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
2.7 หลักสูตรฯ อบรมทักษะการใช้ภาษาและระบบดิจิทัล 
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2.8 คณะฯท าหนังสือส่งตัวนักศึกษาออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
2.9 หลักสูตรฯ ติดตามการนิเทศนักศึกษาและประเมินผล 

               การเตรียมความพร้อมก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพได้จัดกิจกรรมและโครงการดังนี้  
                       1. การเตรียมพร้อมทางวิชาการ 

        ต้องเตรียมให้นักศึกษามีความรู้ในสาขาวิชาชีพทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการสื่อสารและ 
การท างานเป็นทีม เพ่ือเตรียมตัวให้พร้อมต่อการเข้าสู่อาชีพและการจ้างงานในอนาคต 

        2. การเตรียมความพร้อมทางทักษะอาชีพ  
        คณะฯได้จัดให้การปฐมนิเทศและอบรมเตรียมความพร้อมทางด้านทักษะอาชีพให้กับ 

นักศึกษาได้ทราบถึงรายละเอียดต่างๆ ดังนี้  
1) หลักการการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ความส าคัญ ประโยชน์ที่นักศึกษาได้รับและ 

 บทบาทของนักศึกษาในการไปปฏิบัติงาน  
2) การเตรียมความพร้อมทางวิชาการ เช่น ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม (GPA) และ 

 รายวิชาที่เป็นเงื่อนไขบังคับก่อนปฏิบัติงาน  การเตรียมความพร้อมใน ทักษะที่สามารถท าให้เกิดมูลค่าเพ่ิมแก่
ตัวนักศึกษา เช่น ทักษะคอมพิวเตอร์ และภาษาต่างประเทศ เป็นต้น  

3) ทักษะที่ท าให้เกิดความพร้อมในการปฏิบัติงาน (Employability) การพัฒนาทักษะ  
อาชีพ แนะแนวอาชีพให้นักศึกษาสามารถพัฒนาตนเองและเห็นแนวทางในการ จัดการตนเองให้ได้รับการจ้าง
งานและวางแผนการพัฒนาอาชีพให้เกิดความเจริญก้าวหน้าในองค์กรในการอบรมเตรียมความพร้อมก่อน
ปฏิบัติงาน ซึ่งเป็นการฝึกอบรมที่จ าลองชีวิตจริงที่นักศึกษา อาจได้พบเมื่อไปปฏิบัติงานเมื่อจบการศึกษา เพ่ือ
เตรียมให้นักศึกษาเข้าใจถึงบทบาท และหน้าที่ของตนในขณะปฏิบัติงาน ที่จะเป็นปัจจัยเสริมท าให้นักศึกษา
ประสบความส าเร็จในการปฏิบัติงาน  
                   ศึกษา โดยการเชิญวิทยากรจากทั้งภายนอกและภายในมหาวิทยาลัยการอบรมให้กับนักศึกษา
ในหัวข้อต่างๆ ดังต่อไปนี้  

1. การชี้แจงอบรมเตรียมความพร้อมก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
2. ทักษะด้านภาษาและการสื่อสาร  
3. การพัฒนาบุคลิกภาพและพฤติกรรมที่จ าเป็น  
4. เทคนิคการเขียนรายงานและการน าเสนอ  
5. วัฒนธรรมองค์กรและข้อมูลสถานประกอบการ  
6. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
7. ระบบคุณภาพ  
8. ความปลอดภัยในการท างาน  
9. พ้ืนฐานอาชีพ  
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   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
3.1 นักศึกษาได้รับประโยชน์ เรียนรู้ทักษะวิชาชีพ เพ่ิมมูลค่าแก่ตัวเองก่อนการปฏิบัติงาน 
3.2 นักศึกษามีความพร้อมก่อนการปฏิบัติงาน 
3.3 นักศึกษาท่ีมีแผนที่จะออกปฏิบัติได้รับการพัฒนา จะสามารถปรับตัวเป็นบุคลากร 

ที่มีคุณภาพ มีประสิทธิภาพ และสามารถตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานได้ 
3.4 นักศึกษาท่ีจะออกปฏิบัติได้รับการพัฒนาจะสามารถนาความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

และถ่ายทอดเผยแพร่ได้ต่อไป 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
หลักสูตรฯ ได้ติดตามและประเมินผลจากการนิเทศนักศึกษาตามปฎิทินที่ได้ก าหนดไว้ น าข้อมูล 

จากการประเมินผลจากหน่วยงานพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาของหลักสูตรฯ รวมถึงการจัด
กิจกรรมเสริมต่างๆ เพ่ือเป็นการพัฒนาทักษะนักศึกษาในวิชาชีพ รวมถึงการจัดการเรียนการสอนแบบWIL ( 
Work Intergrated Learning ) ต่อไป 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
เมื่อสิ้นเสร็จการฝึกงานนักศึกษา นักศึกษาสามารถสอบเข้าท างานและเป็นแนวทางการศึกษาต่อ  

ในวิชาชีพที่นักศึกษาเลือกฝึกปฏิบัติงาน พร้อมทั้งมีความรู้ความเข้าใจในการปฏิบัติงานและเป็นที่ยอมรับ  
ทั้งหน่วยงานภาครัฐและเอกชน เช่น ผู้พิพากษา  อัยการ  ต ารวจ  ทหาร  ทนายความ นิติกร ธนาคาร  เป็นต้น 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การบูรณาการด้านการเรียนการสอน ปฏิบัติการใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  
องค์ความรู้นวัตกรรมด้านน้ าบาดาลเพื่อต่อยอดการสร้างเครือข่ายท้องถิ่น 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์สราวุฒิ ดาแก้ว  รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช  อาจารย์สายใจ  เพ็งที 
ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ส านักงานอธิการบดี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
  
 

 

 

 

 

 
ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้รับการพระราชทานจัดตั้งตามพระราชบัญญัติ พ.ศ. 2547  

ให้มหาวิทยาลัยราชภัฏเป็นมหาวิทยาลัยเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ตามพระบรมราโชบายในหลวงรัชกาลที่ 9  
 และในหลวงรัชกาลที่ 10 โดยในแผนยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2579) ระยะที่ 1 
พ.ศ. 2560-2564 ได้ก าหนดเป้าหมายไว้ว่า “มหาวิทยาลัยร่วมพัฒนาชุมชนอย่างสร้างสรรค์” หมายถึง 
มหาวิทยาลัยจะต้องเข้าใจ เข้าถึง และเข้าร่วมพัฒนาชุมชน โดยประสานความร่วมมือกับเครือข่ายประชารัฐ  
ทุกภาคส่วน สร้างเครือข่ายความร่วมมือในการพัฒนาชุมชนและท้องถิ่น ครอบคลุมทั้ง 4 มิติ ได้แก่ ด้านความ
มั่นคงทางสังคมและเศรษฐกิจ ด้านความสมานฉันท์ในสังคม ด้านการยอมรับเป็นสมาชิกของสังคม และด้านการ
เสริมสร้างพลังทางสังคม  

ดังนั้น มหาวิทยาลัยจึงได้น าแนวคิดการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น ที่จะสร้างให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์ 
เป็นระบบมีเหตุและผล สามารถลงพื้นที่ในชุมชนเพ่ือสร้างความเชื่อมโยงต่อชุมชน เพ่ือตอบสนองความต้องการ
บุคลากรในการพัฒนาประเทศ โดยมีคุณลักษณะหลัก 4 ประการ คือ 1. นักศึกษาต้องมีทักษะในการคิด
วิเคราะห์เห็นความเชื่อมโยงระหว่างเหตุและผลเห็นปัญหาเป็นเรื่องท้าทาย 2. การน าความรู้ที่เรียนไปใช้
ประโยชน์ให้กับชุมชนได้อย่างไร สามารถสื่อสารองค์ความรู้ที่เรียนไปเพ่ือน าไปแก้ปัญหาให้กับชุมชนได้ 3. การ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืนโดยปราศจากข้อขัดแย้ง สามารถที่จะระดมก าลังไม่ว่าจะภายในท้องถิ่นหรือนอกท้องถิ่น  
เข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาท้องถิ่นได้ 4. ต้องมีทักษะในการสร้างนวัตกรรม เพ่ือแก้ปัญหาให้กับชุมชนท้องถิ่น
ได้ซึ่งนวัตกรรมที่กล่าวมานั้น จะสามารถสร้างนวัตกรรมเพ่ือแก้ไขปัญหาให้กับชุมชนท้องถิ่นได้  

ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ได้รับงบประมาณสนับสนุนจากทางมหาวิทยาลัย 
ประจ าปีงบประมาณ 2564 เพ่ือด าเนินโครงการถ่ายทอดองค์ความรู้และนวัตกรรมด้านน้ าบาดาลเพ่ือสร้าง
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เครือข่ายท้องถิ่นต้นแบบ ซึ่งกิจกรรมโครงการฯ ดังกล่าวสอดคล้องกับรายวิชาการเรียนการสอน ของสาขาวิชา
อุตสาหกรรมศิลป์ คณะครุศาสตร์ 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 จัดประชุมระหว่างนักศึกษา ผู้น าชุมชนและตัวแทนจากชุมชน เพ่ือศึกษาสภาพปัญหา ร่วมวางแผน 

และความต้องการของชุมชน โดยก าหนดประเด็นความรู้ที่ต้องการแลกเปลี่ยนเรียนรู้คือ การจัดการเรียนรู้ที่ระบุ
ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes) และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตาม Curriculum Learning 
Outcome/Outcome-based-assessment (ภาพที่ 1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                               

                                                (ภาพที่ 1 การประชุมกับผู้น าชุมชน) 
2.2 การสร้างองค์ความรู้ : กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันตามประเด็นที่ก าหนดไว้ (ภาพที่ 2)  

เกิดความร่วมมือระหว่างชุมชนและนักศึกษา ช่วยกันวิเคราะห์และวางแผนก่อนลงมือปฏิบัติ   
 
 
 
 
 
 
 
 
                           (ภาพที่ 2 กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างนักศึกษาและชุมชน) 
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2.3 การน าความรู้ที่ได้จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน  
(ภาพที่ 3) การติดตั้งแผงโซลาร์เซลล์ จะหันด้านที่รับแสงไปทางทิศใต้ เป็นทิศท่ีดีที่สุด เนื่องจากเป็นทิศท่ีมีแดด
ตลอดทั้งวันและเอียงแผงประมาณ 13.5 องศา โดยยกแผงด้านบนให้สูงขึ้นมาเพ่ือให้รับแสงแดดได้เต็มที่  
 
 
 
 
 
 
 
 
                            

(ภาพที่ 3 กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างนักศึกษาและชุมชน) 
 

2.4 การติดตามผลการประยุกต์ใช้องค์ความรู้ที่ได้จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยน าประสบการณ์ 
จากประยุกต์ใช้ความรู้มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ พร้อมทั้งวิเคราะห์เพ่ือให้เกิดความรู้ใหม่ ได้เรียนรู้แก้ไขปัญหา 
การท าเกษตรกรรมของเกษตรกรที่ประสบปัญหาภัยแล้ง โดยใช้วิธีการใช้น้ าใต้ดินบ่อน้ าบาดาลมาท าการเกษตร
ได้ตลอดปี โดยนักศึกษาได้ให้ขัอเสนอแนะการไขและการบ ารุงรักษาให้การใช้น้ าบาดาลเกิดประโยชน์ต่อการ  
ท าอาชีพของเกษตรกร 

2.5 สรุปและเผยแพร่องค์ความรู้ที่ได้จากการจัดการความรู้ด้านการจัดการเรียนการสอน การเผยแพร่ 
องค์ความรู้ให้เพี่ือนนักศึกษาในชั้นเรียน เรียนรู้เรื่ีองการจัดการระบบน้ าบาดาล และเผยแพร่ให้กับผู้ที่สนใจทั้ง
ภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
   กระบวนการบูรณาการเรียนการสอน โดยใช้วิชาวัสดุช่างอุตสาหกรรมและวัสดุท้องถิ่นและวิชา
ปฏิบัติงานช่างพ้ืนฐาน ซึ่งเป็นรายวิชาของสาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะครุศาสตร์ โดยในเนื้อหาและ
ค าอธิบายรายวิชาส่วนหนึ่งได้ก าหนดไว้ว่า นักศึกษาจะต้องฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือช่างพ้ืนฐานได้อย่างถูกต้อง
ปลอดภัย และสามารถปฏิบัติทักษะงานช่างพ้ืนฐานได้ ประกอบกับ ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหาร
จัดการ ได้รับงบประมาณสนับสนุนจากทางมหาวิทยาลัยประจ าปีงบประมาณ 2564 เพ่ือด าเนินโครงการ
ถ่ายทอดองค์ความรู้และนวัตกรรมด้านน้ าบาดาลเพ่ือสร้างเครือข่ายท้องถิ่นต้นแบบ ซึ่งกิจกรรมดังกล่าว 
สอดคล้องกับรายวิชาเรียน จึงได้ท าการปรับเปลี่ยนและบูรณาการ การเรียนการสอน โดยเป็นการปฏิบัติ  
ในพ้ืนที่จริงร่วมกับเกษตร ณ บ้านกางก่ี และบ้านหนองฮี ต.เมืองเตา อ.พยัคฆภูมิพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
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ผลที่ได้จากการด าเนินการงาน การใช้ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
1. นักศึกษาได้เรียนรู้กระบวนการและประสบการณ์จากการท างาน การประเมินความคืบหน้าของงาน 

โดยวัดผลความส าเร็จจากประสิทธิภาพและประสิทธิผลของงาน 
2. นักศึกษาได้ฝึกการท างานร่วมกันกับชุมชนเพ่ือให้เกิดความสามัคคี เสียสละ ร่วมมือร่วมใจในการ

ท างาน 
3. นักศึกษาได้ปฏิบัติงานจากสถานที่และสถานการณ์จริง พร้อมทั้งจัดฝึกอบรมในหัวข้อที่เป็น

ประโยชน์กับนักศึกษา 
4. นักศึกษาได้เรียนรู้การค้นคว้าข้อมูลผ่านทางอินเตอร์เน็ต และวิธีการเลือกข้อมูลเพ่ือน ามา

ประยุกต์ใช้ในกิจกรรมโครงการ 
5. นักศึกษาฝึกการเรียนรู้ประยุกต์เนื้อหาที่เรียน น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน จากการเรียนรู้สถานการณ์

ต่างๆ พร้อมทั้งปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมในการท างาน   
               นอกจากนี้ยังได้ต่อยอดจากกิจกรรม โดยน านักศึกษาเข้าร่วมประกวด “กิจกรรมการประกวด
แนวคิดและนวัตกรรมด้านน้ าบาดาล (GROUNDWATERINNOVATION CHALLENGE)” กรมทรัพยากรน้ า
บาดาล ที่จัดขึ้น ในวันที่ 11-12 มีนาคม 2565 โดยได้รับเกียรติบัตร จาก พลเอก ดาวพงษ รัตนสุวรรณ 
องคมนตรี (ภาพท่ี 4 ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                     (ภาพที่ 4 ประกวดแนวคิดและนวัตกรรมด้านน ้าบาดาล) 
 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 

4.1 ด้านชุมชนและพื้นที่ 
มีระบบการจัดการน้ าบาดาลเพื่อการเกษตร ด้วยโซล่าเซลล์(พลังงานแสงอาทิตย์) เพ่ือแก้ไข 

ปัญหาการขาดแคลนน้ าเพ่ือการเกษตร ตามความต้องการของกลุ่มเกษตรกร สามารถที่จะพัฒนาไปเป็น
วิสาหกิจชุมชนต่อไป มีการใช้และจัดการน้ าจากพลังงานแสงอาทิตย์ ที่สามารถลดค่าใช้จ่ายจากการสูบน้ าด้วย
ไฟฟ้าและน้ ามันได้ประมาณ 50,000 บาทต่อปีต่อครัวเรือน เป็นแหล่งเรียนรู้ ด้านการท าการเกษตรและ
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พลังงานทดแทน โดยสามารถที่จะยกระดับเป็นศูนย์เรียนรู้ชุมชน มีเป้าหมายในการยกระดับศักยภาพชุมชน
อย่างน้อย 13 ศูนย์การเรียนรู้ จากท้ัง 13 อ าเภอของจังหวัดมหาสารคาม 

4.2 ด้านการจัดการเรียนการสอน 
นักศึกษาและกลุ่มเกษตรกรได้เรียนรู้ปฏิบัติงาน ได้ฝึกทักษะการท างานร่วมกันกับชุมชน  

เป็นการบูรณาการการเรียนการสอน การพัฒนานักศึกษาด้านการจัดการน้ ากับการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น  ให้
เหมาะสมกันการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
   ภายหลังจากท่ีนักศึกษาได้เรียนรู้ การแก้ปัญหาโดยน าเทคโนโลยีนวัตกรรมเข้ามาช่วยส่งเสริม ซึ่งเป็น
ความรู้ที่ไม่ได้มีอยู่ในห้องเรียน ทั้งจากการปฏิบัติ ลงพ้ืนที่ พร้อมทั้งประสานงานกับผู้น าชุมชน เมื่อส าเร็จ
การศึกษาไป จะสร้างให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์เป็นระบบมีเหตุและผล สามารถท างานในชุมชนเพ่ือสร้างความ
เชื่อมโยงต่อชุมชน เพ่ือตอบสนองความต้องการบุคลากรในการพัฒนาประเทศ โดยมีคุณลักษณะหลัก 4 
ประการ คือ 1. นักศึกษาต้องมีทักษะในการคิดวิเคราะห์เห็นความเชื่อมโยงระหว่างเหตุและผลเห็นปัญหาเป็น
เรื่องท้าทาย 2. การน าความรู้ที่เรียนไปใช้ประโยชน์ให้กับชุมชนได้อย่างไร สามารถสื่อสารองค์ความรู้ที่เรียนไป
เพ่ือน าไปแก้ปัญหาให้กับชุมชนได้ 3. การท างานร่วมกับผู้อ่ืนโดยปราศจากข้อขัดแย้ง สามารถที่จะระดมก าลัง
ไม่ว่าจะภายในท้องถิ่นหรือนอกท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาท้องถิ่นได้ 4. ต้องมีทักษะในการสร้าง
นวัตกรรม เพ่ือแก้ปัญหาให้กับชุมชนท้องถิ่นได้ซึ่งนวัตกรรมที่กล่าวมานั้น จะสามารถสร้างนวัตกรรมเพ่ือแก้ไข
ปัญหาให้กับชุมชนท้องถิ่นได้ 
 

 6. ภาพประกอบ 
 
 
 
 
 



 

                   การจัดการความรู้สู่คณุภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
  

 

   
243 

ชื่อผลงาน  การพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครู 
ในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  ส านักวิเทศสัมพันธ์และการจัดการศึกษานานาชาติ 
 
  
 

 

 

  

 

 

 

 

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
 ด้วยพระบาทสมเด็จพระวชิรเกล้าเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ 10 ได้ทรงพระราชทานพระบรมราโชบาย 

ด้านการศึกษาเพ่ือมุ่งสร้างพ้ืนฐานให้แก่ผู้เรียน ให้ผู้เกี่ยวข้องได้น้อมน าไปปฏิบัติให้บังเกิดผล ซึ่งประกอบด้วย
แนวพระบรมราโชบาย 4 ประการ คือ ประการแรก การมีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง ประการที่สองการมี
พ้ืนฐานชีวิตที่มั่นคง มีคุณธรรม ประการที่สาม การมีงานท า มีอาชีพ และประการสุดท้ายคือการเป็นพลเมืองดี  
ทั้ งนี้คณะกรรมการการอุดมศึกษา ได้ประกาศแนวนโยบายการยกระดับมาตรฐานภาษาอังกฤษ  
ในสถาบันอุดมศึกษา ประกาศ ณ วันที่ 12 เมษายน พ.ศ. 2559 ซึ่งจากประกาศนี้มุ่ งเน้นให้สถาบันอุดมศึกษา
พิจารณาจัดให้นิสิตนักศึกษาทุกคน ทดสอบความรู้ภาษาอังกฤษตามแบบทดสอบมาตรฐานระดับอุดมศึกษา  
ที่สถาบันสร้างขึ้น หรือที่เห็นสมควรจะน ามาใช้วัดสมิทธิภาพทางภาษาอังกฤษ (English Proficiency)  
โดยสามารถเทียบเคียงผลกับ Common European Framework of Reference for Languages (CEFR) 
หรือมาตรฐานอ่ืน เพ่ือให้ทราบระดับความสามารถของนิสิตนักศึกษา แต่ละคน และสถาบันอุดมศึกษาอาจ
พิจารณานาผลการทดสอบความรู้ทางภาษาอังกฤษบันทึกในใบรับรองผลการศึกษาหรือจัด ท าเป็น
ประกาศนียบัตร โดยเริ่มตั้งแต่ปีการศึกษา 2559 เป็นต้นไป จากพระบรมราโชบายด้านการศึกษา และประกาศ
ของคณะกรรมการการอุดมศึกษานี้  มหาวิทยาลัยราชภัฏทั้ง 38 แห่งทั่วประเทศได้น้อมน ามาเป็นแนวทางการ
ด าเนินการมีส่วนร่วมในการสร้างความมั่นคงของชาติในการยกระดับคุณภาพการศึกษา  รัฐบาลและ
รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการจึงก าหนดนโยบายด้านการพัฒนาศักยภาพของคนไทย โดยเฉพาะนักเรียน 
นักศึกษาให้มีทักษะทางภาษาอังกฤษทั้งด้าน ฟัง การพูด อ่าน เขียน  และที่ส าคัญต้องใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการ
สื่อสารและการแสวงหาความรู้ในศตวรรษที่ 21 ได้เป็นอย่างดี สามารถแข่งขันในระดับโลกได้   
 ด้วยเหตุผลดังกล่าว ส านักวิเทศสัมพันธ์และการจัดการศึกษานานาชาติ จึงได้จัดท าโครงการพัฒนา
ความรู้ ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครูในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพ่ือเป็น
การวางรากฐานส าคัญด้านทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูที่จะส าเร็จการศึกษาไปเป็น “ครูผู้สอน” ใน
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อนาคต และสนองตอบพระราโชบาย ร่วมทั้งนโยบายของรัฐบาลและรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ 
ตลอดจนแนวทางของคณะกรรมการการอุดมศึกษา และการด าเนินงานตามแนวทางยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัย
ราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ด้านการยกระดับคุณภาพการศึกษา ภายใต้พันธกิจการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ 
สมรรถนะท่ีตลาดแรงงานต้องการ และเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศในตลาดโลก ซึ่งเป็นหนึ่ง
ในประเด็นยุทธศาสตร์ ระยะที่ 1  พ.ศ. 2560 – 2564 ของยุทธศาสตร์ใหม่มหาวิทยาลัยราชภัฏระยะ 20 ปี 
(พ.ศ. 2560 – 2579) 
 วัตถุประสงค์ของโครงการ มีดังนี ้

1. เพ่ือวัดระดับความรู้และทักษะด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาครูชั้นปีที่ 2-ปีที่ 5 และนักศึกษา 
ชั้นปี 4จากทุกคณะในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

2. เพ่ือเสริมเสริมและพัฒนาความรู้ ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักศึกษาครู 
ในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามและนักศึกษาชั้นปีที่ 4 จากทุกคณะ  

3. สร้างความตระหนักให้นักศึกษาครูมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเล็งเห็นความส าคัญด้าน 
การพัฒนาทักษะความรู้และความสามารถด้านภาษาอังกฤษ เพ่ือเป็นความรู้ติดตัวและน าไปประยุกต์ใช้กับการ
เรียนการสอนศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ที่มีประสิทธิภาพของประเทศไทยใน
ระยะยาว 

 กลุ่มเป้าหมายของโครงการ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ทั้งหมด 3,000 คน  
โดยแบ่งออกเป็นนักศึกษาครูชั้นปีที่ 2 - 5 จ านวน 2,000 คน และนักศึกษาชั้นปี 4 จากคณะอ่ืนๆ จ านวน 
1,000 คน 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
การพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครูในมหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม มีข้ันตอนการด าเนินงานดังนี้ 
2.1 การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษก่อนการอบรม (Pre-test) เพ่ือจัดกลุ่มอบรมตามระดับ 

ความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษ ของผู้เรียนตามระดับเทียบเคียงมาตรฐาน CEFR  โดยแบ่งเป็น 5 กลุ่ม ตาม
ระดับ คือ กลุ่ม A1 กลุ่ม A2, กลุ่ม B1, กลุ่ม B2 และ กลุ่ม C1-C2   

2.2 การจัดอบรมตามทักษะพื้นฐานทางด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาแต่ละกลุ่มผู้เรียนตามระดับ 
เทียบเคียงมาตรฐาน CEFR  โดยแบ่งเป็น 5 กลุ่ม ตามระดับ คือ กลุ่ม A1 กลุ่ม A2, กลุ่ม B1, กลุ่ม B2 และ 
กลุ่ม C1-C2  

2.3 การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษหลังการอบรม (Post-test) เป็นการทดสอบย่อย 
 (Formative Assessment) ในแต่ละกลุ่มผู้เรียนเพ่ือวัดระดับความรู้ความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษหลัง
การอบรม 

2.4  การส่งเสริมความคงทนทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษให้กับนักศึกษา โดยใช้ Application 
 ส่งเสริมทักษะสมรรถนะการเรียนรู้ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ซึ่งน าแนวคิดในการจัดการเรียนการ
สอน TPACK Model มาใช้ในการออกแบบการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนสามารถฝึกฝนด้วยตนเองได้ตลอดเวลา 
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2.5 การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษ (Test) เพ่ือหาค่าความคงทนในการใช้ทักษะภาษาอังกฤษ 
ของนักศึกษาครู มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 
 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
จากผลการด าเนินงานโครงการพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษา

ครูในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สามารถสรุปองค์ความรู้ที่ได้จากการด าเนินงาน ดังนี้ 
3.1 กิจกรรมต้นน้ า  

การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษก่อนการอบรม (Pre-test) เพ่ือจัดกลุ่มอบรมตามระดับ 
ความสามารถทางด้านภาษาอังกฤษ ของผู้เรียนตามระดับเทียบเคียงมาตรฐาน CEFR  โดยแบ่งเป็น 5 กลุ่ม ตาม
ระดับ คือ กลุ่ม A1 กลุ่ม A2, กลุ่ม B1, กลุ่ม B2 และ กลุ่ม C1-C2  

3.2 กิจกรรมกลางน้ า 
การอบรมตามทักษะพ้ืนฐานทางด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษาแต่ละกลุ่มผู้เรียนตามระดับ 

เทียบเคียงมาตรฐาน CEFR  และการสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษหลังการอบรม (Post-test) ซ่ึงเป็นการ
ทดสอบย่อย (Formative Assessment)  

 การส่งเสริมความคงทนทางด้านการใช้ภาษาอังกฤษให้กับนักศึกษา ผ่านสื่อสารสนเทศ 
Application ส่งเสริมทักษะสมรรถนะการเรียนรู้ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษท่ี 21  

3.3 กิจกรรมปลายน้ า 
    การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษ (Test) เพ่ือหาค่าความคงทนในการใช้ทักษะภาษาอังกฤษ
ของนักศึกษาครู มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
 4.1 นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้รับการพัฒนาความรู้ ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษ 

ที่ 21 
4.2 นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามมีผลคะแนนวัดระดับความรู้และทักษะด้านภาษาอังกฤษ 

เพ่ือใช้ประโยชน์ในการพัฒนาความสามารถด้านภาษาอังกฤษ การสมัครงานและศึกษาต่อ 
4.3 นักศึกษาครูมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามมีความตระหนักและเล็งเห็นความส าคัญด้านการพัฒนา

ทักษะความรู้และความสามารถด้านภาษาอังกฤษ สามารถน าความรู้ประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนใน
ศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ท่ีมีประสิทธิภาพของประเทศไทยในระยะยาว 
 4.4 นักศึกษาชั้นปีสุดท้าย (ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี) มีความสามารถทางภาษาอังกฤษ ตามเกณฑ์
มาตรฐาน CEFR (B1) หรือเทียบเท่ามาตรฐานสากลอ่ืนๆ 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
จากการด าเนินงานโครงการพัฒนาความรู้และทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาครู 

ในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เป็นการน าผลการประเมินโครงการในปีงบประมาณ 2564 มาปรับปรุง
และเพ่ิมกระบวนการปฏิบัติงาน ดังนี้    

5.1 การสอบวัดทักษะความรู้ทางด้านภาษาอังกฤษ (Pre-test) เพ่ือให้ทราบระดับคะแนนและทักษะทาง 
ภาษาอังกฤษผู้เรียน และน าไปสู่กระบวนการจัดกลุ่มตามความสามารถของผู้เรียนตามระดับเทียบเคียง
มาตรฐาน CEFR  ซึ่งพบว่ากลุ่มผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษมีระดับคะแนน 550 คะแนน 
(B1) อยู่ที่ประมาณ 26.8 %  

5.2 การจัดอบรมเชิงปฏิบัติการทางด้านภาษาอังกฤษของผู้เรียนในแต่ละกลุ่ม โดยใช้วิทยากรที่มีความ 
เชี่ยวชาญทางด้านภาษาอังกฤษ และเป็นที่สนใจในสื่อสังคมออนไลน์ในปัจจุบัน  เพ่ือสร้างแรงจูงใจและกระตุ้น
ผู้เรียนให้เกิดความสนใจและกล้าแสดงออกในการสื่อสารทางด้านภาษาอังกฤษ 

5.3 เพ่ิมกระบวนการเสริมการเพ่ิมความคงทนในการใช้ภาษาอังกฤษ โดยใช้ Application ส่งเสริมทักษะ 
สมรรถนะการเรียนรู้ทักษะภาษาอังกฤษในศตวรรษที่ 21 ซึ่งน าแนวคิดในการจัดการเรียนการสอน TPACK 
Model มาใช้ในการออกแบบการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนสามารถฝึกฝนด้วยตนเองได้ตลอดเวลา 

5.4 การสอบวัดระดับทักษะภาษาอังกฤษ (Test) เพ่ือหาค่าความคงทนในการใช้ทักษะภาษาอังกฤษของ 
นักศึกษาครู มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  พบว่ากลุ่มผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษ 
มีระดับคะแนน 550 คะแนน (B1) เพ่ิมข้ึนเป็น 46.1 %  
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 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  ออนไซต์สู่ออนไลน์ : หลักสูตรสู่สังคม (Onsite to Online: Short Course to Society)
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์ปรียานุช  วัฒนกูล  อาจารย์ ดร.ธีรภัทร์  ลอยวิรัตน์ 

อาจารย์อาภรภรณ์  จวนสาง หลักสูตรสาขาวิชารัฐศาสตร์ คณะรัฐศาสตร์และรับประศาสนศาสตร ์
 
 

 

 

 
 
 
ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
เพ่ือเป็นการส่งเสริมยุทธศาสตร์การบริหารของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม หลักสูตรสาขาวิชา 

รัฐศาสตร์ คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์ ในฐานะส่วนงานวิชาการของมหาวิทยาลัย จึงเล็งเห็น
ความส าคัญในการน ารายวิชาของหลักสูตร ประกอบด้วย รายวิชา 6211435 การสื่อสารทางการเมือง รายวิชา 
6211448 การจัดการภัยพิบัติ และภาวะฉุกเฉิน รายวอชา 6211414 ระบบบริหารงานภาครัฐ และรายวิชา 
6211465 กฎหมายวธิปีฏบัิติราชการทางปกครอง มาประยุกต์และปรับใชส้ าหรับการเรียนการสอนในหลักสูตร
อบรมระยะสั้น รูปแบบการศึกษาตลอดชีวิต ซึ่งเหมาะสมกับผู้เรียนกลุ่มเป้าหมาย นักเรียนระดับชั้นมัธยมปลาย 
นักศึกษาระดับอุดมศึกษา บัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาไปแล้ว บุคคลผู้สนใจทั่วไป หรือผู้น าท้องถิ่น เป็นอาทิ   
โดยจัดท าเป็นหลักสูตรระยะสั้นจ านวน 3 หลักสูตร ได้แก่   

      1) หลักสูตรระยะสั้นกลยุทธ์การสื่อสารภาวะวิกฤติของผู้น าท้องถิ่น  
      2) หลักสูตรระยะสั้นภัยพิบัติและภาวะวิกฤติ 
      3) หลักสูตรระยะสั้น พิชิต ภาค ก.: หมวดวชิาความรู้และลักษณะการเป็นข้าราชการที่ดี  
การจัดหลักสูตรระยะสั้นนั้นออกแบบให้สามารถจัดการเรียนได้แบบทั้ง Onsite และ Online  

แบบ Real-time และย้อนหลัง  ทั้งนี้หลักสูตรได้รับการบรรจุอยู่ใน RMU MOOC ซึ่งเป็นการพัฒนาการเรียน
การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยมีการจัดสภาพการเรียนการสอนที่มีการออกแบบอย่างเป็นระบบ น า 
World Wild Web มาเป็นสื่ อกลางในการถ่ายทอด ส่ ง เสริมและสนับสนุนการ เรียนการสอนให้ มี
ประสิทธิภาพ  ซึ่งการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้น เป็นวิธีการเรียนแบบใหม่ที่ช่วยเสริม
การเรียนรู้ในห้องเรียน แบบface to face ในสถานการณ์หรือปัจจัยที่ไม่เอ้ืออ านวย กล่าวคือช่วยขจัดปัญหา
อุปสรรคของการเรียนในเรื่องของเวลาและสถานที่ เพราะในการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้นผู้เรียน
สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา ผู้เรียนไม่จ าเป็นต้องเรียนในห้องเรียนเท่านั้น   เพียงสามารถเชื่อมโยงกับ
อินเทอร์เน็ตได้  ผู้เรียนก็สามารถเรียนได้  โดยในการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตผู้เรียนและผู้สอนสามารถมี
ปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงถึงกัน        
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   2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
โดยจัดท าเป็นหลักสูตรระยะสั้นจ านวน 3 หลักสูตร ได้แก่   
2.1 หลักสูตรระยะสั้นกลยุทธ์การสื่อสารภาวะวิกฤติของผู้น าท้องถิ่น  
2.2 หลักสูตรระยะสั้นภัยพิบัติและภาวะวิกฤติ 
2.3 หลักสูตรระยะสั้น พิชิต ภาค ก.: หมวดวิชาความรู้และลักษณะการเป็นข้าราชการที่ดี  
การจัดหลักสูตรระยะสั้นนั้นออกแบบให้สามารถจัดการเรียนได้แบบทั้ง Onsite และ Online  

แบบ Real-time และย้อนหลัง  ทั้งนี้หลักสูตรได้รับการบรรจุอยู่ใน RMU MOOC ซึ่งเป็นการพัฒนาการเรียน
การสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  โดยมีการจัดสภาพการเรียนการสอนที่มีการออกแบบอย่างเป็นระบบ น า 
World Wild Web มาเป็นสื่อกลางในการถ่ายทอด ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพ  ซึ่งการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้น เป็นวิธีการเรียนแบบใหม่ที่ช่วยเสริม
การเรียนรู้ในห้องเรียน แบบface to face ในสถานการณ์หรือปัจจัยที่ไม่เอื้ออ านวย กล่าวคือช่วยขจัดปัญหา
อุปสรรคของการเรียนในเรื่องของเวลาและสถานที่ เพราะในการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้นผู้เรียน
สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา ผู้เรียนไม่จ าเป็นต้องเรียนในห้องเรียนเท่านั้น  เพียงสามารถเชื่อมโยงกับ
อินเทอร์เน็ตได้  ผู้เรียนก็สามารถเรียนได้  โดยในการเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตผู้เรียนและผู้สอนสามารถมี
ปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงถึงกัน 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
หลักสูตรระยะสั้น ทั้ง 3 หลักสูตร เป็นการประยุกต์รายวิชาในหลักสูตรทั่วไป เพ่ือมาจัดการเรียนการ 

สอน ที่มุ่งเน้นส่งเสริมสนับสนุน การจัดการศึกษาอบรมตามความเหมาะสม และความต้องการของประชาชนใน
วัตถุประสงค์เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ ทักษะ สมรรถนะ สร้างความช านาญและประสบการณ์ด้านการประกอบอาชีพ 
เป็นอาทิ  
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
4.1 การจัดการเรียนการสอนแบบ Onsite ในห้องเรียน 
4.2 การจัดการเรียนการสอนแบบ Online รูปแบบ Real-time และรูปแบบย้อนหลัง  

 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
การประยุกต์ความรู้ในหลักสูตรทั่วไปมาจัดการเรียนรู้แบบหลักสูตรระยะสั้น เพ่ือตอบสนองความ 

ต้องการเฉพาะของกลุ่มเป้าหมายได้กว้างขวางขึ้น 
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 6. ภาพประกอบ 
1. หลักสูตรระยะสั้นกลยุทธ์การสื่อสารภาวะวิกฤติของผู้น าท้องถิ่น https://mooc.rmu.ac.th/course/113 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. หลักสูตรระยะสั้นภัยพิบัติและภาวะวิกฤติ  https://mooc.rmu.ac.th/course/139 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. หลักสูตรระยะสั้น พิชิต ภาค ก.: หมวดวิชาความรู้และลักษณะการเป็นข้าราชการที่ดี 
https://mooc.rmu.ac.th/course/138 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://mooc.rmu.ac.th/course/113
https://mooc.rmu.ac.th/course/139
https://mooc.rmu.ac.th/course/138
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ชื่อผลงาน การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์สู่เวทีระดับสากล 
เจ้าของผลงาน/สังกัด หลักสูตรสาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์ 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 

 
 
  
 

 

 
 
ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ เป็นอีกหนึ่งกิจกรรมการเรียนการสอนของนักศึกษาชั้นปีที่ 4 หลักสูตร

สาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ที่มุ่งเน้น  
ในการพัฒนาและผลิตบัณฑิตให้มีความเชี่ยวชาญในสายวิชาชีพศิลปกรรมสู่ระดับสากล 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ศิลปนิพนธ์ คือหนึ่งรายวิชาที่ทางหลักสูตรฯ ได้จัดกิจกรรมการเรียนการสอน ที่มุ่งเน้นการพัฒนา

ทักษะของนักศึกษาให้มีความรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ที่มีความโดดเด่น มีลักษณะ
เฉพาะตัว มองเห็นศักยภาพของตนเอง โดยลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีดังนี้ 

2.1 จัดท าแบบเสนอโครงการนิทรรศการผลงานศิลปนิพนธ์ 
2.2 แต่งตั้งกรรมการด าเนินงาน โดยนักศึกษาชั้นปีที่ 4 
2.3 ประชุมวางแผนการท างานและจัดกิจกรรม 
        1) จัดท าปฏิทินก าหนดการในการด าเนินการสร้างสรรค์ผลงาน 
        2) นักศึกษาน าเสนอหัวข้อโครงการศิลปนิพนธ์เป็นรายบุคคลต่อคณะกรรมการ (อาจารย์

ประจ าหลักสูตรทุกคนและคณะกรรมการผู้ทรงคุณภายนอก) 
        3) น าเสนอลักษณะโครงการต้องมีที่มาชัดเจน (แรงบันดาลใจ) จากชุมชน ท้องถิ่น ธรรมชาติ 

ศาสนาและวัฒนธรรม น ามาเป็นแนวเรื่องในการสร้างสรรค์ผลงานให้มีรูปแบบเฉพาะตน โดนเด่น มีความ
แตกต่างไม่เหมือนใคร ที่ส าคัญคือการพัฒนาทักษะในการสร้างสรรค์ผลงาน 

        4) คณะกรรมการทั้งหมดพิจารณาหัวข้อศิลปนิพนธ์ พร้อมทั้งให้ข้อเสนอแนะเป็นรายบุคคล
อย่างเข้มข้น ชัดเจน เพ่ือให้นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์ผลงานให้ตอบโจทย์ วัตถุประสงค์ แก่นเรื่อง อารมณ์
ความรู้สึกในการแสดงออก 
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        5) นักศึกษาค้นคว้าข้อมูลทั้งในเอกสาร สถานที่จริง เพ่ือจัดท าภาพร่างต้นแบบผลงานและ
น าเสนอภาพร่างต้นแบบกับที่ปรึกษาโครงการ  

        6) สร้างสรรค์ผลงานจริง โดยมีที่ปรึกษาเป็นผู้ควบคุม ดูแล ให้ค าแนะน าอย่างใกล้ชิดและ
ต่อเนื่อง 

        7) น าเสนอผลงานต่อคณะกรรมการเป็นระยะ ๆ เพ่ือความต่อเนื่องในการพัฒนาทักษะ
อย่างชัดเจน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในชั้นเรียน 

        8) จัดท าเอกสารวิจัย 5 บท ประกอบการน าเสนอผลงาน เพ่ือเป็นเอกสารอ้างอิง
ประกอบการสร้างสรรค์ตามหลักวิชาการศิลปะ 
                  2.4 จัดเตรียมน าเสนอและเผยแพร่ผลงานทั้งในรูปแบบนิทรรศการ สูจิบัตร ออนไลน์ เพ่ือ
เผยแพร่ต่อสาธารณชน 
                  2.5 คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและศิลปิน ร่วมเป็นกรรมการคัดเลือกผลงาน เพ่ือเข้า
รวมประกวดและน าเสนอระดับชาติ จนได้รับรางวัลดังนี้ 
                         1) รางวัลศิลปนิพนธ์ยอดเยี่ยมระดับภูมิภาค  
                         2) รางวัลทุนศิลปะอีสาน  
                         3) รางวัลศิลปนิพนธ์ยอดเยี่ยมระดับประเทศ  
                         4) รางวัลกองทุนส่งเสริมการสร้างสรรค์ศิลปะ มูลนิธิรัฐบุรุษ พลเอกเปรม ติณสูลานนท์ 
                  2.6 น าเสนอผลงานเพื่อเผยแพร่ต่อสาธารณชนดังนี้ 
                         1) จัดนิทรรศการ ณ ห้างสรรพสินค้าเสริมไทยคอมเพล็ก จังหวัดมหาสารคาม 
                         2)  จั ดนิทรรศการ  ณ หอศิลป์สมเด็ จพระนาง เจ้ าสิ ริ กิ ติ์  พระบรมราชินี นาถ 
กรุงเทพมหานคร 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
  นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ในรูปแบบเฉพาะตนได้อย่างเป็นรูปธรรมชัดเจน  ได้องค์
ความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ เกิดการพัฒนาทักษะเพ่ิมมากขึ้น โดยแสดงออกให้เห็นจากผลงาน
สร้างสรรค์ชัดเจน เข้าใจกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน สามารถสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบของผลงานจิต
กรรม ประติมากรรม ศิลปะไทย และศิลปะภาพพิมพ์ ที่สะท้อนวิถีชีวิตตามแนวเรื่อง สื่ออารมณ์ความรู้สึก  
ได้อย่างชัดเจน เป็นนวัตกรรมผลงานที่มีความแตกต่าง มีลักษณะเฉพาะตน สามารถน าเสนอผลงานให้เป็นที่
รู้จักในระดับสากล และได้รับรางวัลระดับชาติหลายรางวัล 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
นวัตกรรมที่เป็นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ในรูปแบบผลงานจิตกรรม ประติมากรรม ศิลปะไทย 

และศิลปะภาพพิมพ์ เป็นการแสดงออกเพ่ือถ่ายทอดอารมณ์ความงาม ความดี ความสุข เป็นต้น สะท้อนสังคม
และวัฒนธรรมของชาติ ท าให้มองเห็นคุณค่าของศิลปะและวัฒนธรรม ผ่านผลงานการสร้างสรรค์ที่มีคุณค่า ช่วย
กล่อมเกลาจิตใจ อารมณ์ และความรู้สึก เกิดสติปัญญา  การรับรู้ทางสุนทรียะที่สร้างความสุขให้กับสาธารณชน 
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เกิดความซาบซึ้งและมองเห็นคุณค่าของสิ่งที่ถ่ายทอดออกมาในรูปแบบของผลงานศิลปะ โดยสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้ดังนี้ 

4.1 การน าไปสู่การใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นนักศึกษา คือสามารถใช้เป็นแนวทางใน
การศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ผลงานของตนได้ 

4.2 การน าไปสู่การใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นบุคลากรทางการศึกษา คือสามารถเป็นสื่อ
การสอน รูปแบบการสร้างสรรค์ผลงาน การน าไปเขียนบทความตีพิมพ์เผยแพร่ต่อสาธารณชน  

4.3  การน าไปสู่การใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมายที่เป็นบุคคลทั่วไป คือสามารถใช้ต่อยอดอ้างอิง
การสร้างสรรค์ผลงาน การชื่นชมความงาม การสะสมผลงานศิลปะ เป็นธุรกิจทางศิลปะ และสามารถถ่ายทอด
สืบสาน รักษา ต่อยอดศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค่าของชาติสืบไป  
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้นักศึกษาพัฒนาตนเองให้โดดเด่น (ค้นหาตัวเอง)  

มีลักษณะเฉพาะตน สามารถสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบที่ตนมีความเชียวชาญมากที่สุด  โดยให้นักศึกษา
ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานจริงด้วยตัวเองทุกขั้นตอน ซึ่งมีที่ปรึกษา คณะกรรมการ ผู้ทรงคุณวุฒิ ศิลปินที่มี
ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้านระดับประเทศ ให้ค าแนะน าอย่างใกล้ชิดและต่อเนื่อง ฝึกให้นักศึกษา คิด วิเคราะห์ 
ปฏิบัติ สร้างสรรค์ จนเกิดความช านาญ สามารถสร้างสรรค์ผลงานเพ่ือน าเสนอต่อสาธารณชนในระดับสากล  
จนได้รับรางวัลหลายรางวัลต่อเนื่องทุก ๆ ปี 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  แนวปฏิบัติที่ดีและการวิเคราะห์ SWOT ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ 
ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ 

เจ้าของผลงาน/สังกัด หลักสูตรรัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ 
คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์ 

 
  

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
เดิมมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ใช้วิชาการศึกษาทั่วไป (GE) พ.ศ. 2561 ต่อมา ได้มีการพัฒนา 

หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564 (GE พันธุ์ใหม่) โดยเริ่มมีการจัดการเรียนการสอนในภาค
เรียนที่ 1/2564 กับนักศึกษา รหัส 64 ในหลักสูตรที่มีการปรับปรุงหลักสูตรและผ่านสภามหาวิทยาลัยในปี
การศึกษา 2564 จ านวน 3 หลักสูตร ได้แก่ (1) สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ (2) สาขาบัญชี และ (3) สาขาการ
จัดการการกีฬา จาก 84 หลักสูตร  
  หลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ ได้รับงบประมาณในการจัด “โครงการประเมินผลลัพธ์
การเรียนรู้รายวิชา GE พันธุ์ใหม่ของนักศึกษาหลักสูตรรัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต สาขารัฐประศาสนศาสตร์ ” 
ในวันที่ 25 มีนาคม 2565 ภายใต้โครงการผลิตบัณฑิตพันธุ์ใหม่และก าลังคนที่มีสมรรถนะสูง GE พันธุ์ใหม่  เพื่อ
รองรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคตตามแผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ 20 ปี  
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรได้รับการแต่งตั้งให้เป็นอาจารย์ที่ปรึกษา หรือ TA ประจ าหมู่เรียน 

ให้กับนักศึกษาสาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ ชั้นปีที่ 1 จ านวน 4 หมู่เรียน เพ่ือให้ค าปรึกษาแก่นักศึกษา และ
ประสานงานกับอาจารย์กลุ่มวิชา GE  

2.2 นักศึกษาสาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ ชั้นปีที่ 1 จ านวน 4 หมู่เรียน ได้เรียนวิชา GE พันธุ์ใหม่ 
แล้ว ในปีการศึกษา 2564 จ านวน 5 วิชา ได้แก่ (1) วิชาภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร (2) วิชาการใช้ภาษาไทย
กับการสื่อสาร  (3) วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือคุณภาพ (4) วิชาชีวิตในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล  และ(5) 
วิชาการเรียนรู้กับการแก้ไขปัญหาแบบบูรณาการ  
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2.3 ปีการศึกษา 2565 นักศึกษาจะเรียนวิชา GE จ านวน 5 วิชา ได้แก่ (1) วิชาภาษากับวัฒนธรรม 
ทางภาษาเพ่ือการสื่อสาร (2) วิชาศาสตร์และศิลป์ในการสร้างความสุข (3) วิชาทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 (4) 
วิชาภูมิสังคมกับการพัฒนาท้องถิ่น และ (5) วิชาความเป็นพลเมืองและกฎหมายในชีวิตประจ าวัน 

2.4 หลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์ ได้จัด 
“โครงการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ รายวิชา GE พันธุ์ใหม่ของนักศึกษาหลักสูตรรัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต 
สาขารัฐประศาสนศาสตร์” ภายใต้โครงการผลิตบัณฑิตพันธุ์ใหม่และก าลังคนที่มีสมรรถนะสูง GE พันธุ์ใหม่  
เพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคตตามแผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ 20 ปี ในวันที่ 25 มีนาคม 2565 
โดยมีกิจกรรมย่อย ได้แก่ 

(2.4.1) ศึกษาแนวปฏิบัติที่ดี ในการจัดการเรียนการสอนรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ ของนักศึกษา
สาขารัฐประศาสนศาสตร์   

                     (2.4.2) วิเคราะห์ SWOT Analysis ในการศึกษารายวิชา GE พันธุ์ใหม่ ของนักศึกษาสาขารัฐ
ประศาสนศาสตร์   
                     (2.4.3) ศึกษาสภาพปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ 

(2.4.4) ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาหลักสูตรรัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต สาขารัฐ
ประศาสนศาสตร์ในรายวิชา GE พันธุ์ใหม่     
(2.4.5) ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาหลักสูตรรัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต สาขารัฐ
ประศาสนศาสตร์ ที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา GE พันธุ์ใหม่  

 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
3.1 แนวปฏิบัติที่ดีในการเรียนการสอนวิชา GE พันธุ์ใหม่  

- มีการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ทั้ง 5 วิชาร่วมกัน  

- องค์ความรู้ที่ได้เรียนมา สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้เป็นอย่างดี เช่น วิชา
ภาษาอังกฤษ วิชาภาษาไทยกบการสื่อสาร วิชาการแก้ไขปัญหาแบบบูรณาการ น าวิทยาศาสตร์
มาประยุกต์ใช้ (7/10 คะแนน) 
- การท างานกลุ่มในรายวิชา GE ท าให้ได้ทักษะการท างานเป็นทีม และการแบ่งงานกันท า 
- การลงพ้ืนที่ชุมชนท้องถิ่น  ท าให้นักศึกษาได้มีโอกาสได้ไปเรียนรู้นอกชั้นเรียน เห็นพื้นที่จริง 
ได้เรียนรู้ความเป็นอยู่ของชุมชน และได้รู้จักสินค้าของชุมชน นักศึกษาส่วนใหญ่มีความประทับใจ
ในการลงพ้ืนที่ชุมชน 
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3.2 วิเคราะห์ SWOT Analysis ในการศึกษารายวิชา GE พันธุ์ใหม่ นักศึกษาสาขาวิชา 
รัฐประศาสนศาสตร์ 

จุดแข็ง 
1) อาจารย์ผู้สอนวิชา GE มีความรู้ความสามารถ
และมีความเชี่ยวชาญในศาสตร์ที่สอน  
2) อาจารย์ผู้สอนมีเอกสารประกอบการสอน /ไฟล์
เอกสารที่พร้อมและมีปริมาณเพียงพอ 
3) มีการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชา GE 
พันธุ์ใหม่ทั้ง 5 วิชาร่วมกัน  

4) องค์ความรู้ที่ได้เรียนมา นักศึกษาสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้เป็นอย่างดี   
5) การท างานกลุ่มในรายวิชา GE ท าให้ได้ทักษะ
การท างานเป็นทีม และการแบ่งงานกันท า 
6) การลงพ้ืนที่ชุมชนท้องถิ่น  ท าให้นักศึกษาได้มี
โอกาสได้ไปเรียนรู้นอกชั้นเรียน เห็นพื้นที่จริง ได้
เรียนรู้ความเป็นอยู่ของชุมชน และได้รู้จักสินค้าของ
ชุมชน นักศึกษาส่วนใหญ่มีความประทับใจในการลง
พ้ืนที่ชุมชน 

จุดอ่อน 
1) การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ 

ส่งผลต่อความตั้งใจเรียนของนักศึกษา 
2) นักศึกษามีภาระค่าใช้จ่ายเพ่ิมขึ้นเก่ียวกับ

อินเตอร์เน็ต    
3) เครื่องมืออุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียนออนไลน์

ของนักศึกษาบางส่วนยังไม่มีความเหมาะสม 
(ใช้มือถือเรียนท าให้เครื่องร้อน และ
ตัวหนังสือเล็ก)   

4) อาจารย์ผู้สอนมีการสื่อสารที่ยังไม่ชัดเจน 
ท าให้นักศึกษามีความเข้าใจที่คลาดเคลื่อน 
เช่น เรื่องการสั่งงาน  

โอกาส 
ศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น เอื้อต่อการ
พัฒนาและจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการพัฒนา
ท้องถิ่นที่ยั่งยืน 
การลงพ้ืนที่ชุมชน ถือเป็นโอกาสในการเรียนรู้นอก
ชั้นเรียน ในสถานที่จริง 
เทคโนโลยีที่มีความก้าวหน้า ส่งผลให้นักศึกษา
สามารถสืบค้นข้อมูลและหาความรู้เพ่ิมเติมได้อย่าง
รวดเร็ว 

อุปสรรค 
เศรษฐกิจตกต่ า มีผลกระทบต่อรายได้ของผู้ปกครอง
และนักศึกษา 
ความไม่เสถียรของอินเตอร์เน็ตหรือ Wifi ส่งผลท าให้
ประสิทธิภาพในการเรียนแย่ลง  
มาตรการ Lock down ของรัฐบาล ส่งผลให้อาจารย์
และนักศึกษาไม่สามารถลงพ้ืนที่ได้ 
สถานการณ์โควิดเป็นอุปสรรคในการจัดการเรียน
การสอน ณ ที่ตั้ง (on-site) 
 

           3.3 สภาพปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ 
                  (1) ระยะเวลาในการลงพ้ืนที่ชุมชนน้อยเกินไป  
                  (2) การสั่งงานในบางรายวิชา ยังมีความซ้ าซ้อนกัน และไม่ชัดเจน   
                  (3) ต้องการให้เพ่ิมช่องทางในการส่งงาน นอกเหนือจากไลน์ เนื่องจากไลน์ 7 วันหมดอายุ 
                  (4) ต้องการให้มีการพัฒนาการสื่อสารระหว่างอาจารย์กับนักศึกษาที่ชัดเจน 
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                  (5) ความไม่เสถียรของอินเตอร์เน็ตหรือ Wifi  
                   (6) เครื่องมืออุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาบางส่วนยังไม่มีความเหมาะสม (ใช้
มือถือเรียนท าให้เครื่องร้อน และตัวหนังสือเล็ก)   

3.4 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาหลักสูตรรัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต สาขารัฐ
ประศาสนศาสตร์ในรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ พบว่า (1) วิชาภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร มีผลการประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาอยู่ในระดับปานกลาง ส่วนวิชาอ่ืนๆ ได้แก่ (2) วิชาการใช้ภาษาไทยกับการ
สื่อสาร  (3) วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือคุณภาพ (4) วิชาชีวิตในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล  และ (5) วิชาการ
เรียนรู้กับการแก้ไขปัญหาแบบบูรณาการ มีผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาอยู่ในระดับมาก  

3.5 การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาหลักสูตรรัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต สาขารัฐ
ประศาสนศาสตร์ ที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ ปีการศึกษา 2564 พบว่า ด้าน
กระบวนการจัดการเรียนการสอน ด้านอาจารย์ผู้สอน ด้านเนื้อหาวิชา ด้านการลงพ้ืนที่ชุมชน และด้านการน า
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทุกด้าน 

 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
4.1 น าผลการวิเคราะห์ SWOT Analysis ผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ และผลการประเมินความ 

พึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ไปใช้ในการก าหนดแนวทางการพัฒนาการ
จัดการเรียนการสอนในปีการศึกษาต่อไป  

4.2 แจ้งผลการประเมินฯ ผู้ประสานงานกลุ่มวิชา GE พันธุ์ใหม่ได้รับทราบ เพ่ือจะได้น าข้อเสนอแนะ 
ของนักศึกษาไปปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ในปีการศึกษาต่อไป 

4.3 ได้ข้อเสนอแนะจากนักศึกษา เพ่ือเป็นข้อมูลส าหรับน าไปปรับปรุงการพัฒนาการจัดการเรียนการ 
สอนรายวิชา GE ในปีการศึกษาต่อไป อาทิเช่น (1) ระยะเวลาในการลงพื้นที่ชุมชนน้อยเกินไป (2) การสั่งงาน
ซ้ าซ้อนกันบางรายวิชา การสั่งงานที่ไม่ชัดเจน  (3) การเพิ่มช่องทางในการส่งงานให้หลากหลาย (4) การ
พัฒนาการสื่อสารระหว่างอาจารย์กับนักศึกษา เป็นต้น 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
5.1 มีการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชา GE พันธุ์ใหม่ทั้ง 5 วิชาร่วมเข้าด้วยกัน  

5.2 องค์ความรู้ที่ได้เรียนมา สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้เป็นอย่างดี เช่น วิชา 

ภาษาอังกฤษ วิชาภาษาไทยกบการสื่อสาร วิชาการแก้ไขปัญหาแบบบูรณาการ น าวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้   
5.3 การท างานกลุ่มในรายวิชา GE ท าให้นักศึกษามีทักษะการท างานเป็นทีม และการแบ่งงานกันท า 

5.4 การลงพ้ืนที่ชุมชนท้องถิ่น  ท าให้นักศึกษาได้มีโอกาสได้ไปเรียนรู้นอกชั้นเรียน เห็นพื้นที่จริง  
ได้เรียนรู้ความเป็นอยู่ของชุมชน และได้รู้จักสินค้าของชุมชน นักศึกษาส่วนใหญ่มีความประทับใจในการลงพ้ืนที่
ชุมชน 
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 6. ภาพประกอบ 
 

     
 

ภาพการจัดโครงการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้และแนวปฏิบัตี่ดีในการเรียนวิชา GE พันธุ์ใหม่ 
วันที่ 25 มีนาคม 2565 

 
 

     
 

ภาพนักศึกษาสาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ลงพ้ืนที่ชุมชน ในรายวิชา GE ปีการศึกษา 2564 
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ชื่อผลงาน  SS FitCorp เรียนแบบมีอาชีพกับมืออาชีพ 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์พัชรี วงษาสน  อาจารย์ศุภนิธิ ข าพรหมราช 
ดร.จักรดาว โพธิแสน ดร.ไตรมิต โพธิแสน อาจารย์ธนวรรณพร ศรีเมือง 

อาจารย์ศุภลักษณ์ จันค า  คณะครุศาสตร ์

 
 

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ปัจจุบัน “วิทยาศาสตร์การกีฬา”มีความจ าเป็นอย่างมากในการช่วยส่งเสริมสุขภาพและพัฒนากีฬาเพ่ือ 

ความเป็นเลิศ ประเทศไทยในปัจจุบันมีผู้สนใจออกก าลังกายมากขึ้น มีกิจกรรมกีฬาทั้งสมัครเล่นและรูปแบบ
อาชีพมากมาย แม้ว่าจะมีสถานการณ์การแพร่ระบาดของโควิด-19ก็ตาม แต่ก็พบว่าประชาชนมีความต้องการ 
ที่จะออกก าลังกายเพ่ือให้มีภูมิต้านทานที่ดี นักกีฬายังคงมีการแข่งขันภายใต้มาตรการการป้องกันการแพร่
ระบาด ธุรกิจเกี่ยวกับการออกก าลังกายและกีฬายังคงมีมูลค่าที่สูงขึ้นเช่นเคย  

สาขาวิทยาศาสตร์การกีฬาจึงได้ตระหนักว่า แม้สถานการณ์จะเปลี่ยนแปลงไปอย่างไรต้องผลิตบัณฑิต
ให้ตอบโจทย์กับความต้องการของตลาดให้ได้ จึงมุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพมาตรฐานให้มีความ
สอดคล้องกับสภาวการณ์ที่ก าลังเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว จ าเป็นต้องพัฒนานักศึกษาให้มีความพร้อมทั้งใน
ด้านการท างานทางด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาตามความต้องการของตลาดและมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
  ดังนั้นสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา จึงได้จัดท าโครงการ “SS FitCorp (Sport science fit 
Corporation)เรียนแบบมีอาชีพกับมืออาชีพ” โดยร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก ได้แก่สถานประกอบการด้าน
การออกก าลังกาย เช่น ฟิตเนส เซ็นเตอร์ สโมสรกีฬาอาชีพ หน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับกีฬา เช่นโรงเรียน การกีฬา
แห่งประเทศไทย เพ่ือพัฒนาความร่วมมือทางวิชาการ ให้ผู้เรียนเตรียมเป็นบัณฑิตท่ีมีความพร้อมที่สุด 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 สาขาวิชาประชุม ศึกษาหาปัญหาหรือความต้องการที่แท้จริง (Pain point) และวิเคราะห์ความ

จ าเป็น(Need analysis) จนได้กิจกรรมการผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ “SS FitCorp เรียนแบบมีอาชีพกับมือ
อาชีพ”   
          2.2 ด าเนินกิจกรรม “SS FitCorp เรียนแบบมีอาชีพกับมืออาชีพ”ปีการศึกษา2564  
              นักศึกษาชั้นปีที่3 ลงทะเบียนเรียนรายวิชา วิทยาศาสตร์การกีฬากับสถานประกอบการ โดย
แบ่งการเรียนการสอนเป็น 3ส่วน คือ  
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              (1) เรียนรู้ความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์การกีฬากับสถานประกอบการ  
               เรียนกับอาจารย์ศุภนิธิ ข าพรหมราช โดยกิจกรรมประกอบไปด้วย การเรียนรู้
เบื้องต้นเกี่ยวกับการใช้วิทยาศาสตร์การกีฬาของสถานประกอบการต่างๆ และให้นักศึกษาหาหน่วยงานมาเสนอ
โดยสนับสนุนให้นักศึกษาได้เรียนรู้จริง 
             (2) เรียนรู้กับสถานประกอบการ 
               นักศึกษา ได้ศึกษาเรียนรู้กับผู้ประการด้านวิทยาศาสตร์การกีฬา (สโมสรกีฬา/
หน่วยงานภาครัฐ/ยิม/เพจให้ความรู้ด้านกีฬาและออกก าลังกาย/อคาเดมีสอนกีฬา) ในสถานที่จริงหรือผ่าน
ช่องทางสื่อสารต่างๆ เป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ โดยการศึกษาความรู้จะเป็นในรูปแบบ Active นักศึกษาต้องตั้ง
ค าถาม สอบถามหาความรู้กับสถานประกอบการนั้นๆ 
              (3) พัฒนาโครงการ(Project) 
             เมื่อครบก าหนด นักศึกษาต้องน าองค์ความรู้จากการที่ได้ศึกษากับสถานประกอบการ ไปส่งเสริมหรือ
พัฒนาคุณภาพชีวิตของหน่วยงานอื่นๆ พัฒนาเป็นโครงการ(Project) โดยโครงการถือเป็นความร่วมมือของ
สถานประกอบ สาขาวิชาและนักศึกษา และต้องเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอน สถานประกอบการก่อนที่จะด าเนิน
กิจกรรม    

2.3 รายงานและสรุปผลในที่ประชุมสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
3.1 นักศึกษา ได้น าความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาไปส่งเสริมแก่หน่วยงานอ่ืนๆหรือชุมชน ใน

รูปแบบต่างๆ เช่น การลงพ้ืนที่ปฏิบัติ การท าสื่อออนไลน์ เป็นต้น   
          3.2 ชุมชน ได้มีกิจกรรมทางกายเพ่ิมขึ้นจากองค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาที่นักศึกษาได้
เรียนรู้กับสถานประกอบการ 
         3.3 สถานประกอบการ ได้ถ่ายทอดแนวคิดการท างานให้แก่นักศึกษา ท าให้ตัวนักศึกษาเองเห็น
แนวทางตนเองชัดเจนขึ้นในอนาคต 
         3.4 สาขาวิชา ได้น าแนวคิดต่างๆไปพัฒนา ปรับปรุงการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับสถานการณ์ 
เพ่ือพัฒนาบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศต่อ 
 

4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศด้วยกิจกรรม “SS FitCorp เรียนแบบมีอาชีพกับมืออาชีพ”  

ท าให้นักศึกษา 
           4.1 มีความม่ันใจ เชื่อมั่นในตนเองและสิ่งที่ตนเองเรียนมากข้ึน 
           4.2 นักศึกษาได้น าสิ่งที่เรียนรู้แบบActive ทั้งตั้งค าถามในการเรียนรู้กับสถานประกอบการ และการ
พัฒนาโครงการกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องหรือชุมชน 
           4.3 นักศึกษาเห็นคุณค่าในตนเอง รู้จักตนเอง มีเป้าหมายในชีวิตว่าจบไปจะท าอะไร 
          4.4 นอกจากHard skillแล้ว นักศึกษายังได้ เรียนรู้ เกี่ยวกับ soft skill เช่น การท างานเป็นทีม  
การสื่อสารกับสถานประกอบการ การผลิตสื่อ การแก้ไขปัญหาจากสิ่งไม่คาดฝัน 
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 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
แนวปฏิบัติที่ดีของกิจกรรมนี้เกิดจากการเข้าใจในสถานการณ์ในปัจจุบันจึงมีการเชิญ สถาน

ประกอบการต่างๆมาช่วยพัฒนาการเรียนการสอนให้แก่นักศึกษา ท าให้นักศึกษารู้เป้าหมายตนเองมากขึ้น และ
เมื่อได้เรียนรู้กับสถานประกอบการได้เกิดไอเดีย จึงน าความรู้ไปท าโครงการ(Project) กับหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
หรือชุมชนต่อ ดังนั้นนี้คือแนวทางปฏิบัติการผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศที่แท้จริง 
 

 6. ภาพประกอบ 
 

สถานประกอบการ 13 แห่งที่ท าความร่วมมือเพื่อผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ 
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ชื่อผลงาน  การประยุกต์ใช้ Google Classroom เพื่อส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียนออนไลน์ 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์ชุติภา กองสมบัติ 

หลักสูตรสาขาวิชาภาษาอังกฤษ  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
จากการแพร่ระบาดของโรคโควิด 19 ท าให้การเรียนการสอนจากเดิมที่เคยด าเนินการอยู่ในห้องเรียน  

เป็นหลัก จ าเป็นต้องย้ายเข้าสู่การเรียนในรูปแบบออนไลน์ การเรียนการสอนออนไลน์ถือว่าเป็นรูปแบบที่น าเข้า
มาเพ่ือแก้ปัญหาเมื่อห้องเรียนปกติไม่สามารถเป็นที่ปลอดภัยในการจัดการเรียนการสอนได้ นอกจากนั้นยังถือ
ว่าเป็นการเรียนการสอนที่เอ้ือประโยชน์ต่อผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นในแง่ของการประหยัดทรัพยากรในการเดินทาง 
การบริหารจัดการเวลา ในการเรียนด้วยตนเอง และที่ส าคัญในสถานการณ์ปัจจุบัน ยังถือว่าเป็นสถานที่ที่
ปลอดภัย จากการติดต่อ โรคระบาด ได้ด้วย อย่างไรก็ตาม แม้ว่าการเรียนการสอนออนไลน์จะมีประโยชน์มาก 
แต่ความท้าทายของการเรียนการสอนที่ไม่สามารถด าเนินการไปตามปกติได้ ท าให้ผู้สอนจ าเป็นต้องออกแบบ
หรือจัดการเรียนการสอนโดยใช้กลวิธีต่างๆ ด้วยความใส่ใจ เพราะการเรียนออนไลน์เป็นการเรียนที่ท้าทายซึ่ง
พบโดยทั่วไปว่าผู้เรียนมักจะแจ้งถึงปัญหาและความยากล าบากเกี่ยวกับ การมีเครื่องมือสื่อสารที่ไม่เหมาะสม  
การเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตช้าหรือรวมถึงการไม่เข้าใจ ในการใช้เทคโนโลยีในการเรียนทางออนไลน์ด้วย (Nkonge 
and Gueldenzoph, 2006) ถึงแม้ว่าการเรียนการสอนออนไลน์ ยังคงต้องทบทวนถึงปัญหาที่จ าเป็นต้องได้รับ
การปรับปรุงและแก้ไขอย่างต่อเนื่อง แต่จากเหตุการณ์โรคระบาดโควิด 19 จึงท าให้การจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์จ าเป็นที่จะต้องจัดให้ทันท่วงที ซึ่งอาจจะไม่สามารถที่วางแผนในการจัดการเรียนการสอนอย่างรัดกุม
และมีประสิทธิภาพได้  
        ความท้าทายของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์มีอยู่หลายประการ เช่น ความเป็นไปได้ที่คุณภาพทาง
การศึกษาจะลดลง การเพ่ิมขึ้นของงบประมาณในการพัฒนาผู้สอนเพ่ือให้เรียนรู้เท่าทันกับเทคโนโลยีออนไลน์ 
การต่อต้านจากผู้สอน ที่ยังไม่มีความช านาญในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ ผลกระทบทางด้าน
งบประมาณสนับสนุน ความอคติที่มีต่อผู้สอนที่ไม่มีความรู้ทางเทคโนโลยี ความไม่เหมาะสมของเนื้อหาในบาง
วิชาที่ไม่สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ งบประมาณที่เพ่ิมขึ้นเพ่ือจัดซื้อเทคโนโลยีบางอย่าง 
ความไม่พร้อมในการจัดการเรียนการสอนและรวมถึงความเป็นไปได้ที่การเรียนการสอนออนไลน์จะลด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนด้วย 
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         ปฏิสัมพันธ์ในห้องเรียน (classroom interaction) มีความส าคัญมาก ปฏิสัมพันธ์ในการเรียนนั้นเป็น
การสื่อสารสองฝ่าย สามารถแบ่งออกได้สองประเภทด้วยกัน คือ ปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน และปฏิสัมพันธ์นอกชั้น
เรียน ปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน คือการแลกเปลี่ยน ข้อมูล องค์ความรู้ รวมทั้งการสื่อสาร ที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน 
สามารถเกิดขึ้นได้ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน (Moore 1989) ในขณะที่ ปฏิสัมพันธ์
นอกชั้นเรียน จะเกิดขึ้นระหว่างผู้สอนด้วยกัน (Anderson 2003) นอกจากนั้นยังมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน 
กับ เนื้อหาที่เรียนด้วย (Moore 1989) ในการเรียน ผ่านชั้นเรียนออนไลน์ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสองฝ่ายหรือการ
สื่อสารระหว่างสองฝ่ายในชั้นเรียนยังคงถือว่ามีอิทธิพล ที่ส าคัญต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างยิ่ง (Holden and 
Westfall 2006) ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนนั้นเป็นเรื่องที่สามารถพัฒนาให้ดีโดยใช้ เทคโนโลยีได้ มี
งานวิจัยที่พบว่า คุณลักษณะบางอย่างของ โปรแกรมออนไลน์อย่างเช่นอีเมล การประชุมทางวิดีโอคอนเฟอร์
เร้นท์ ห้องแชท หรือการใช้ห้องหรือกระดานอภิปรายออนไลน์ สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนของผู้เรียน  
(Bernard et al., 2009) Hrastinski (2008) อ้างว่า ผู้เรียนจะเฉื่อยชาลง และไม่ค่อยกระตือรือร้นที่จะมีส่วน
ร่วมในการเรียนการสอนหรือไม่ยินดีที่จะสื่อสารในชั้นเรียนออนไลน์ แต่พบว่ามีผู้สอนที่ใช้กระดานอภิปราย 
(discussion forum/board) เป็นตัวเพ่ิมปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน รวมถึงยังสามารถใช้เพ่ือเป็นการ
ตัดสินการมีส่วนร่วมของผู้เรียนอีกด้วย 
        แม้กระนั้นก็ดี การเรียนการสอนออนไลน์ในบ้างครั้ง ผู้เรียนอาจเกิดความไม่มั่นใจ หรือไม่สะดวกที่จะตั้ง
ค าถามหรือตอบค าถามให้แก่ผู้สอนในห้องเรียนออนไลน์ ซึ่งแน่นอนว่าจะกระทบต่อประสิทธิภาพในการจัดการ
เรียนการสอน หรือประสิทธิผลในการเรียน โดยที่ผู้เรียนอาจรู้สึกเขินอายท่ีจะแสดงตัวตนหรือแสดงความคิดเห็น
หรือติดขัดทางด้านเทคโนโลยีจึงท าให้ไม่สามารถสื่อสารได้อย่างทันท่วงทีได้ มีการวิจัยก่อนหน้าที่ได้ศึกษาถึง
ความแตกต่างระหว่างความสัมพันธ์หรือปฏิสัมพันธ์ที่นักเรียนมีเมื่อเปรียบเทียบห้องเรียนแบบปกติกับห้องเรียน
ออนไลน์ เช่นการแลกเปลี่ยนระหว่างนักเรียน สามารถเป็นไปได้ทั้ง แบบโต้ตอบทันที (synchronous) หรือ 
แบบไม่โต้ตอบทันที (asynchronous) พบว่าการสื่อสารแบบไม่ฉับพลัน ไม่สร้างความกดดัน ในการแสดงความ
คิดเห็นเท่ากับการตอบแบบฉับพลันในระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียนออนไลน์ แต่ผู้เรียนเองยังคงเห็นว่า
การแลกเปลี่ยนระหว่างผู้เรียนคือแรงบันดาลใจที่ส าคัญที่จะสร้างปฏิสัมพันธ์กับคนอื่นๆ (Weaver and Albion 
2005) และช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ซึ่งนั่นหมายความว่าผลของการเรียนรู้มีความสัมพันธ์อย่างยิ่งกับการ
สื่อสารและการอภิปรายระหว่างนักเรียนด้วยกัน (Picciano 1998) ดังนั้นจึงสามารถสรุปได้ว่าความสัมพันธ์หรือ
ปฏิสัมพันธ์จากการสื่อสารระหว่างผู้เรียนด้วยกันมีผลอย่างยิ่งกับความส าเร็จในการจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์  
          ผู้สอนพบปัญหาโดยการสังเกตพฤติกรรมว่าผู้เรียนนั้นมักจะไม่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันเมื่อมอบหมายให้
ผู้เรียนท างานกลุ่มในการเรียนการสอนออนไลน์โดยเปรียบเทียบกับการปรึกษาหรือการอภิปรายที่เคยได้จัดให้
ในห้องเรียนปกติ นอกจากนั้นผู้สอนยังพบว่าเมื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท าการอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็น
ในชั้นเรียนออนไลน์นั้น ผู้เรียนมักจะใช้เวลานานในการเตรียมตัวเพ่ือที่จะแสดงความคิดเห็น ซึ่งท าให้การ
อภิปรายในชั้นเรียนออนไลน์ติดขัด ไม่ลื่นไหล และไม่ประสบความส าเร็จเท่าที่ควร ทั้งที่ใช้เวลามากแต่ความ
คิดเห็นที่นักศึกษาน ามาแลกเปลี่ยนกันนั้นกลับลดน้อยลง นอกจากนี้ ในการแสดงความคิดเห็นหรือการมีส่วน
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ร่วมในการอภิปรายกลุ่มของผู้เรียนในห้องเรียนออนไลน์มักจะผูกขาดกับผู้เรียนเพียงไม่กี่คนเท่านั้น แม้ว่าผู้สอน
พยายามจะช่วยด าเนินให้เกิดการอภิปรายมากขึ้นแต่ด้วยเวลาที่จ ากัด ก็ไม่สามารถกระจายโอกาสในการแสดง
ความคิดเห็นให้กับผู้เรียนที่มีจ านวนมากได้เท่ากันได้ ท าให้ใม่เกิดการแลกเปลี่ยนทางภาษา ในการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษเป็นภาษาที่สอง ให้ประสบความส าเร็จนั้น จ าเป็นที่จะต้องมี การมีส่วนร่วมของสังคม หรือ
ปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้เรียน หรือปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ที่มีความสามารถทางภาษาที่สูงกว่า จึงจะช่วยให้ผู้เรียน
นั้นสามารถพัฒนาภาษาของตนได้ Vygotsky’s (1978) ได้น าเสนอทฤษฎีทางสังคมที่เชื่อว่าการเรียนรู้ของ
บุคคลด้านภาษา มีสองระดับ ระดับแรกคือเรียนรู้ผ่านปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน และ ระดับที่สองคือผ่านการเรียนรู้
ร่วมกับผู้ที่มีความสามารถทางภาษามากกว่าตนเอง  
          ดั งนั้ นผู้ สอนจึ ง เห็นว่ าการน ากิ จกรรมการอภิปรายออนไลน์  โดยประยุกต์ ใช้ ฟั งก์ชั่ น ใน 
Classwork/Question ใน Google classroom จะสามารถเพ่ิมการแสดงความคิดเห็นและการมีส่วนร่วมใน
การอภิปรายของผู้เรียน และ น าไปสู่ความการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพได้ โดยตั้งวัตถุประสงค์ในการวิจัยไว้
ดังนี้  

1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยออนไลน์ 
2. เพ่ือศึกษาผลกระทบของการใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยออนไลน์ที่มีต่อการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 เป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบ Mixed-method 

1. การวิจัยเชิงคุณภาพ ใช้แบบสอบถามปลายเปิดเป็นเครื่องมือในการเก็บ ข้อมูล 
2. การวิจัยเชิงปริมาณใช้แบบสอบถามเกี่ยวกับ ถามความคิดเห็นของนักศึกษา และ ผลกระทบ 

ที่นักศึกษาได้รับรู้ ที่มีต่อผลกระทบที่คิดว่าเกิดจากการอภิปรายออนไลน์ 
3. การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติเชิงบรรยาย การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ ใช้กลวิธีการวิเคราะห์ 

แบบ Thematic analysis  
2.2 วิธีการด าเนินการ 

1. ให้นักศึกษาเลือกกลุ่มด้วยตนเองและเลือกบทอ่านตามความสนใจจากการตกลงภายในกลุ่ม 
2. ในแต่ละกลุ่มนักศึกษาแต่ละคนจะมีหน้าที่แตกต่างกันไป เพ่ือน ามาปฏิบัติ  ในการอภิปรายกลุ่ม

ย่อยเช่น ผู้ด าเนินการอภิปราย ผู้สรุปเรื่อง ผู้ให้ความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์ ผู้ที่เชื่อมโยงเรื่องอ่าน กับ
ประสบการณ ์ผู้ที่ติดตามตัวละคร ผู้วิจัย ในประเด็นส าคัญของเรื่อง     

3. นักศึกษาแต่ละคนแยกย้ายกันไปอ่านหนังสือและ และเตรียมเนื้อหา ตามหน้ าที่ที่ตนได้รับ
มอบหมาย เพ่ือน ามาอภิปรายในกลุ่มย่อย โดยให้ก าหนดระยะเวลาตามตกลงกันแต่ละกลุ่ม 

4. ผู้สอนจัดเตรียมกลุ่มอภิปรายออนไลน์แบบกลุ่มย่อยโดยใช้ Google Classroom  
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ภาพ 1: นักศึกษาเลือกหัวข้อหรือหนังสือที่ตนเองสนใจ 

 

 
ภาพ 2: ผู้สอน จะตั้งกลุ่มอภิปรายย่อย โดยใช้ฟังก์ชั่น Question ใน Google Classroom 

 
 
 
 



การจัดการความรู้สู่คณุภาพ พ.ศ. 2565 (QA_KM Day 2022) 
 

  266 

5. เมื่อถึงวันที่นัดหมาย ผู้สอน ให้นักศึกษา โพสต์ค าตอบของตนเองตามบทบาทและหน้าที่ 
ที่ได้รับ เช่น ผู้ด าเนินการอภิปราย จะตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง และสมาชิกทุกคนในกลุ่มจะเข้าไปตอบค าถาม
นั้น โดยที่ผู้ด าเนินการอภิปราย จะต้องคอยกระตุ้นหรือสอบถามเพ่ิมเติมให้การอภิปรายหรือบทสนทนาใน
กระดานอภิปรายกลุ่มย่อยด าเนินไป ในขณะที่ นักศึกษาผู้ที่ให้ความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์จะน าค าศัพท์ที่ตนเอง
สนใจ ขึ้นมาโพสต์ เป็นประเด็นเพ่ือชักชวนให้สมาชิกในกลุ่มเข้ามาร่วมอภิปรายเกี่ยวกับค าศัพท์นั้น 

 
    ภาพ 3: นักศึกษาแต่ละคน เข้ามาโพสต์ประเด็นตามท่ีตนเองเลือกและสมาชิกภายในกลุ่มแสดงความคิดเห็น 

6. การอภิปรายโดยใช้กลุ่มย่อยผ่านกระดานอภิปรายนี้ใช้เวลาทั้งสิ้นหนึ่งสัปดาห์ โดยที่สมาชิกในกลุ่ม 
จะสามารถเข้ามาตอบคอมเม้นท์ หรือพูดคุย ในกลุ่มอภิปรายย่อยตามเวลาที่ตนเองสะดวก เป็นการสร้าง
ปฏิสัมพันธ์แบบไม่โต้ตอบทันที  (asynchronous)  

7. เมื่อสิ้นสุดการอภิปรายผู้สอนเก็บข้อมูลเกี่ยวกับจ านวนความคิดเห็นที่เกิดข้ึนในแต่ละกลุ่มอภิปราย 
และส ารวจ เกี่ยวกับการรับรู้ถึงผลกระทบของกิจกรรมการอภิปรายกลุ่มย่อยผ่านกระดานอภิปรายออนไลน์ โดย
ใช้แบบสอบถามออนไลน์ 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
3.1 จากการด าเนินงานพบว่า มีกลุ่มอภิปรายย่อยท้ังสิ้น 11 กลุ่มด้วยกัน และ มีความคิดเห็น 

ที่เกิดขึ้นในการอภิปรายย่อยทั้งหมด 606 ความคิดเห็น เฉลี่ยกลุ่มละ 55.9 ความคิดเห็น 

Literature 
circles 

Posts Average 
post/group 

11 606 55.09 

3.2 นักศึกษารายงานถึงผลกระทบจากการรวมกิจกรรมการอภิปรายโดยใช้กระดานอภิปราย 
ออนไลน์ ว่า การอภิปรายออนไลน์โดยใช้กระดานอภิปรายมีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของนักศึกษาทั้งสิ้น 10 ด้าน
ด้วยกัน ด้านการเข้าถึงภาษา ด้านการพัฒนาทางด้านความคิดเชิงวิเคราะห์ ด้านการแสดงความคิดเห็น ด้านการ
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พัฒนาตนเรื่องความรับผิดชอบ ด้านการมีส่วนร่วมและปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนร่วมชั้น ด้านประสบการณ์แปลกใหม่ 
ด้านการเรียนรู้ค าศัพท ์ด้านความรู้ทางเนื้อหา ด้านการน าไปใช้ในอนาคต ด้านแรงจูงใจในการเรียน 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
การวิจัยเชิงทดลองในครั้งนี้ แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมการอภิปรายผ่านการใช้กระดานอภิปราย 

โดยการประยุกต์ใช้ ฟังก์ชั่นใน Google Classroom สามารถช่วยกระตุ้นให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็นในชั้น
เรียนออนไลน์ได้และมีประโยชน์ต่อพัฒนาการการเรียนรู้ของนักศึกษาในหลายด้าน  

4.1 ประโยชน์ต่อผู้สอน 
1. ผู้สอนสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับรายวิชาอ่ืนๆได้ โดยแบ่งกลุ่มย่อยของนักศึกษา  

ให้สร้างกลุ่มอภิปรายตามหัวข้อให้สอดคล้องกับรายวิชาและมอบหมายหน้าที่ รับผิดชอบ เพ่ือส่งเสริมให้
นักศึกษาได้เตรียมตัวค้นคว้าหาความรู้ก่อนน ามาโพส ในบทสนทนา เพ่ือกระตุ้นให้เกิดการแสดงความคิดเห็นใน
ชั้นเรียนออนไลน์ 

2. สามารถลดข้อจ ากัดเรื่องความไม่พร้อมทางเครื่องมือ เช่น มีปัญหาเรื่องการเปิด 
ไมโครโฟน หรือสัญญาณอินเตอร์เน็ตที่อาจขัดขวางการอภิปรายในชั้นเรียนแบบโต้ตอบทันที  (synchronous) 
ที่จ าเป็นต้องใช้ความพร้อมทางเทคโนโลยีสูง ในขณะที่การให้การอภิปรายผ่านกระดานออนไลน์เป็นแบบ ไม่
โต้ตอบทันที  (asynchronous) ที่ผู้เรียนสามารถเข้ามาแสดงความคิดเห็นหรือโต้ตอบกันในเวลาที่พร้อมและ
เหมาะสมได ้

3. สามารถใช้เป็นกิจกรรมเพื่อประเมินผลการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในชั้นเรียนได้ 
4. สามารถใช้เป็นกิจกรรมเพื่อประเมินผลการเรียนรู้ด้านต่างๆของผู้เรียนได้เช่น 

 คุณธรรมจริยธรรม ทักษะทางความรู้ ทักษะทางปัญญา ทักษะทางเทคโนโลยี   
4.2 ประโยชน์ต่อผู้เรียน 

1. ผู้เรียนที่แสดงความคิดเห็นผ่านการใช้กระดานอภิปรายออนไลน์สามารถจัดการการ 
เรียนรู้ด้วยตนเอง โดยที่ผู้เรียนจะใช้เวลาในการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลก่อน  แล้วจึงคิด วิเคราะห์ และ
ประมวลผลความรู้ของตนเพ่ือน ามาแสดงความคิดเห็นในกระดานสนทนา  

2. ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการเรียนซึ่งในการแสดงความคิดเห็นผ่านกระดานสนทนานั้น 
จะช่วยลดความกดดันให้แก่ผู้เรียนต่างจากการแสดงความคิดเห็นในห้องเรียน ที่ผู้เรียนอาจจะยังไม่พร้อมแสดง
ความคิดเห็นในขณะนั้นเพราะยังขาดความรู้หรือต้องการเวลาในการค้นหาค าตอบ แต่ในกระดานอภิปรายนี้
ผู้เรียนมีโอกาสในการเตรียมตัวเพ่ือหาความรู้ที่เกี่ยวข้อง และแสดงความคิดเห็นเมื่อพร้อมตามกรอบเวลาที่
ก าหนด 

3. ส่งเสริมความสัมพันธ์และปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับเพ่ือนในกลุ่มอภิปราย 
 เนื่องจากในกระบวนการเขียนความคิดเห็นเพ่ือน าไปโพสต์บนกระดานสนทนานั้น ความคิดเห็นของผู้เรียนจะ
ผ่านกระบวนการทบทวนโดยการอ่านซ้ า พิจารณาถึงความถูกต้องและเหมาะสมโดยไร้ความกดดันทางเวลา จึง
ท าให้บทสนทนาและข้อความที่ผู้เรียนได้สื่อสารออกไปตรงกับความต้องการในการสื่อสาร และลดความขัดแย้ง
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ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ในการแสดงความคิดเห็นซึ่งหน้าการแสดงความคิดเห็นผ่านทางค าพูดจะถูกสร้างออกไปโดย
ฉับพลัน และอาจจะท าให้ความคิดเห็นไม่ได้เรียบเรียงอย่างเหมาะสม 

4. สามารถลดข้อจ ากัดเรื่องความไม่พร้อมทางเครื่องมือและสัญญาณอินเตอร์เน็ต 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
5.1 เป็นกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนในการเรียนออนไลน์ที่มีจุดอ่อนด้านการ

สร้างปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียน 
5.2 เป็นกิจกรรมที่สามารถน าไปใช้เพื่อตอบผลการเรียนรู้หลายด้าน เช่น ประเมินผลการมีส่วนร่วมของ

ผู้เรียนในชั้นเรียนได ้คุณธรรมจริยธรรม ทักษะทางความรู้ ทักษะทางปัญญา ทักษะทางเทคโนโลยี   
5.3 ส่งเสริมการการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มผู้เรียนด้วยกันและช่วยส่งเสริมพัฒนาการของผู้เรียน 

นอกจากทางด้านเนื้อหายังส่งเสริมลักษณะนิสัยในการจัดการการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
   5.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสอนคือ Google classroom ที่ผู้สอนและผู้เรียนมีความคุ้นเคยอยู่
ก่อนแล้วและสามารถเข้าถึงได้ จึงช่วยลดภาระในการศึกษาแพลตฟอร์มที่ไม่คุ้นเคยและประหยัดเวลาในเรียนรู้
ทีอ่าจจะมีผลต่อแรงจูงใจในการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียน 
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ชื่อผลงาน  การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาด้านงานวิจัยสู่การสร้างสรรค์งานวิจัยและนวัตกรรม 
เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 

เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์ ดร.จักรดาว โพธิแสน  อาจารย์ ดร.ไตรมิตร โพธิแสน 
อาจารย์ธนวรรณพร ศรีเมือง อาจารย์ประเสริฐ ชมมอญ  อาจารย์ ศุภนิธิ ข าพรหมราช 

อาจารย์ ดร.ณัฐธิดา บังเมฆ  อาจารย์พัชรี วงษาสน  อาจารย์ณัฐชัย พรมโม้ 
สิบเอกชยกร พาลสิงห์  อาจารย์ศุภลักษณ์ จันค า 
สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา คณะครุศาสตร์ 

 
  

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ปัจจุบันวิทยาศาสตร์การกีฬาได้เข้ามามีบทบาทในการใช้ชีวิตประจ าวันของประชาชนมากข้ึน  

เข้ามามีบทบาทในทุกกลุ่มวัย ท าให้เกิดการพัฒนาทางเศรษฐกิจโดยแบ่งเป็น 2 สถานการณ์หลัก ๆ ได้แก่ 
สถานการณ์ด้านการออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ ปัจจุบันมีสถานออกก าลังกายหรือฟิตเนสเปิดให้บริการมากขึ้น 
มีการขยายและเพ่ิมจ านวนฟิตเนสจากเมืองใหญ่มาสู่หัวเมืองภูมิภาคสู่ชุมชน รวมถึงมีสถานออกก าลังกาย
รูปแบบอ่ืนๆ ที่ได้รับความนิยม เช่น สนามฟุตบอลหญ้าเทียม คอร์ดแบดมินตัน สระว่ายน้ า รวมถึงยิมเฉพาะ
ด้าน เช่น โยคะ ยิมมวย เป็นต้น และอีกรูปแบบที่ได้รับความนิยม คือ การจัดการแข่งขันการกีฬาเพ่ือสุขภาพ 
เช่น การจัดวิ่งมาราธอน การจัดแข่งจักรยาน ดังจะเห็นได้จากจ านวนผู้มาสมัครเข้าแข่งขันและการจัดที่มีมาก
ทุกสัปดาห์ สถานการณ์ต่อมาคือด้านการแข่งขันกีฬาอาชีพ ประเทศไทยก าลังจะเป็นประเทศที่เข้าสู่ประเทศ
สังคมกีฬา จะเห็นได้ว่าปัจจุบันมีการแข่งขันกีฬาในรูปแบบลีกและทัวร์นาเมนต์มากข้ึน เช่น การแข่งขันฟุตบอล
ไทยแลนด์ลีก การแข่งขันวอลเลย์บอลไทยแลนด์ลีก การแข่งขันฟุตซอลลีก และกีฬาอ่ืนๆ ที่จัดเป็นทัวร์นาเมนต์
ที่ได้รับความนิยม เช่น แบดมินตัน เทนนิส เทควันโด มวยไทย มีการไปชมการแข่งขันทุกสุดสัปดาห์หรือเมื่อ 
มีการแข่งขัน  

นอกจากจะส่งผลต่อประชาชนที่ได้รับสุขภาพร่างกาย มีสมรรถภาพทางกายที่ดีขึ้นแล้ว ยังส่งผลถึงการ
พัฒนาทางเศรษฐกิจ มีธุรกิจด้านออกก าลังกายหรือกีฬาที่ขยายเติบโตขึ้น เช่น การจ้างผู้ฝึกสอนส่วนตัวตาม
สถานออกก าลังกาย ผลิตภัณฑ์ด้านเสื้อผ้า รองเท้า และอุปกรณ์ออกก าลังกายต่างๆ มีการออกแบบให้ทันสมัย
รวมถึงใช้หลักวิทยาศาสตร์การกีฬามาเพ่ือผลิตมากขึ้น และในด้านกีฬาอาชีพ มีการไปชมการแข่งขันทุกสุด
สัปดาห์หรือเมื่อมีการแข่งขัน ท าให้เกิดกระแสหมุนเวียนด้านเศรษฐกิจ มีรายได้เพ่ิม ส่งผลถึงผู้จัดการแข่งขัน 
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ผู้ท าทีมจึงมีการลงทุนในการดึงนักกีฬาที่มีชื่อเสียงเข้าสู่ทีม มีการพัฒนาด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาเพ่ือให้ทีม 
มีผลการแข่งขันที่ดี เกิดการจ้างงาน เช่น การจ้างนักกีฬาอาชีพ ที่มีรายได้สูงมาสู่ทีม การจ้างนักวิทยาศาสตร์
การกีฬามาท าหน้าที่ในทีม เกิดผู้ประกอบการใหม่ๆ ดังนั้นจะเห็นได้ว่าทั้งสองสถานการณ์หลัก สามารถสร้าง
มูลค่าทางเศรษฐกิจให้เจริญเติบโตได้ ส่งผลต่อผู้ที่ประกอบอาชีพด้านนี้ มีฐานะทางเศรษฐกิจที่ดีขึ้น 

สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ซึ่งเป็นหลักสูตร 
ที่ผลิตบัณฑิตทางด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาโดยตรง ให้มีความรู้ ความสามารถด้านการปฏิบัติควบคู่ไปกับด้าน
ทฤษฎี มีวิสัยทัศน์ในวิทยาการและกีฬาสมัยใหม่ สามารถประยุกต์ความรู้ของศาสตร์ที่เป็นสากล เสาหลักใน
ด้านการออกก าลังกายและกีฬาในการพัฒนาท้องถิ่นได้ สอดคล้องกับปรัชญาของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม คือ “พัฒนาบัณฑิตให้มีความรู้ คู่คุณธรรม น าชุมชนพัฒนาให้มีความเข้มแข็งอย่างยั่งยืน วิชาการ
เป็นเลิศ ประเสริฐคุณธรรม น าชุมชนพัฒนา” 

จากที่กล่าวมาข้างต้น ท าให้สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ได้ตระหนักว่าต้องผลิตบัณฑิตให้ตรงกับ
ความต้องการของตลาด จึงมุ่งเน้นการพัฒนาหลักสูตรให้มีคุณภาพมาตรฐาน ให้มีความสอดคล้องกับ
สภาวการณ์ที่ก าลังเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ต้องพัฒนาทั้งสาระรายวิชาให้ทันสมัย และพัฒนาบุคลากร รวมทั้ง
นักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ให้มีความพร้อมทั้งในด้านวิชาการ เทคโนโลยี และการให้บริการ
วิชาการด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาแก่ชุมชนให้มีประสิทธิภาพแก่สังคมให้ได้ ดังนั้นสาขาวิชาวิทยาศาสตร์  
การกีฬา จึงได้พัฒนาหลักสูตร ซึ่งท าให้เป็นการพัฒนาศักยภาพในสายงานของนักศึกษาด้านงานวิจัยควบคู่กับ
การปฏิบัติเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นให้มากขึ้น หากนักศึกษาสามารถพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงาน 
ทั้งทางด้านวิชาการและการปฏิบัติจริง ใช้ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์การกีฬาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
ก็สามารถเข้าสู่ตลาดแรงงานมีอาชีพด้านวิทยาศาสตร์การกีฬาสร้างคุณค่าและมูลค่าให้กับตนเองได้ในขณะเรียน 
และเมื่อจบจะเป็นบัณฑิตที่มีคุณภาพ มีคุณธรรม จริยธรรม รู้จักรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และประเทศชาติ
ต่อไป 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ส ารวจความต้องการของตลาดแรงงานมีอาชีพด้านวิทยาศาสตร์

การกีฬาทั้งภาครัฐและภาคเอกชน  
2.2 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา จัดท าแผนบริหารและพัฒนานักศึกษา ประจ าปีการศึกษา 2564 มี

การก าหนดโครงการ/กิจกรรมที่เน้นในการพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาด้านวิชาการให้เป็นไปตามนโยบายของ
คณะครุศาสตร์และความต้องการของอาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน   

2.3 สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ได้มีการประชุมวางแผนเพื่อส่งเสริมและพัฒนานักศึกษาด้าน
วิชาการท่ีสอดคล้องกับศาสตร์วิชาและการจัดการเรียนการสอน จึงได้จัดสรรงบประมาณระหว่างการท าวิจัย
และงบประมาณการเผยแพร่ผลงานให้แก่นักศึกษา น าผลงานการวิจัยที่ได้สอบการค้นคว้าอิสระทั้ง 5 บท เสร็จ
สิ้นตามกระบวนการของสาขาวิชาเรียบร้อยแล้ว เข้าร่วมน าเสนอผลงานทางวิชาการและส่งผลงานของนักศึกษา
เผยแพร่ในวารสารต่าง ๆ ตลอดภาคการศึกษา 

2.4 คณะกรรมการหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา จัดการประเมินและสรุปผลการด าเนินงาน 
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2.5 คณะกรรมการหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา จัดการประชุมเพ่ือวิเคราะห์ ทบทวนผล
การด าเนินงานและแนวทางการปรับปรุงพัฒนา 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
จากการด าเนินการข้ันตอน เพ่ือพัฒนาศักยภาพนักศึกษาด้านงานวิจัยสู่การสร้างสรรค์งานวิจัยและ

นวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น นักศึกษาและคณาจารย์สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ได้น าความรู้จากการ
วิจัยมาถ่ายทอดให้แก่ประชาชน ทั้งนักเรียน นักศึกษา และกลุ่มผู้สูงอายุ ภายในจังหวัดมหาสารคาม และน า
ความรู้ที่ได้รับมาปรับใช้ในการเรียนการสอน รวมถึงรูปแบบการสอนแบบใหม่ ๆ เข้ามาใช้ในปีการศึกษาถัดไป 
อีกท้ังยังมีการกระตุ้นให้อาจารย์ในหลักสูตรท าผลงานเพ่ือเผยแพร่ต่อเนื่องต่อไปทุก ๆ ปี  
      สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ด าเนินงาน ก ากับ ติดตามการท างานให้เป็นไปตามแผนการพัฒนา
ศักยภาพของนักศึกษาด้านวิชาการของงานวิจัย ดังนี้ 
      1. นรงศักดิ์ ยมมูล ธนวัฒน์ ไยทอย และจักรดาว โพธิแสน. (2564). ผลของการออกก าลังกายมวยไทย
ที่มีต่อดัชนีมวลกายและเปอร์เซ็นต์ไขมันใต้ผิวหนังในนักศึกษาหญิงที่มีภาวะน้ าหนักเกิน มหาวิทยาลัยราชภัฎ
มหาสารคาม. ในการประชุมวิชาการและน าเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 
เกษตรศาสตร์ และเทคโนโลยี ครั้งที่ 1 ประจ าปี พ.ศ. 2564. (น. 13-14). มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 
      2. ณัฐวัช จันทะคาม ฉัตรดนัย นาชิน และจักรดาว โพธิแสน. (2564). ผลของโปรแกรม PBT ทีม่ีต่อ
ความแม่น ย าในการส่งลูกฟุตบอลของนักเรียน รุ่นอายุ 11-13 ปี โรงเรียนบ้านท่าสองคอน จังหวัด
มหาสารคาม. ในการประชุมวิชาการและน าเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 
เกษตรศาสตร์ และเทคโนโลยี ครั้งที่ 1 ประจ าปี พ.ศ. 2564. (น. 11-12). มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 
      3. อภิชาติ สุนารักษ, ทศพล บาลไธสง และศุภนิธิ ข าพรหมราช. (2564). ผลการฝกวีเอทีที่มีผลต่อ
ความคลอง แคลววองไวในนักกีฬาวอลเลยบอลเยาวชนหญิงมหาสารคาม. ในการประชุมวิชาการและน าเสนอ
ผลงานวิจัยระดับชาติ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เกษตรศาสตร์ และเทคโนโลยี ครั้งที่ 1 ประจ าปี  
พ.ศ. 2564. (น. 4-5). มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 
      4. ประเสริฐ ชมมอญ, มัณฑนา กลมเกลียว. (2564). ผลของโปรแกรมการออกก าลังกายแบบกลุม  
ของบุคลากรและนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. ในการประชุมวิชาการและน าเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ เกษตรศาสตร์ และเทคโนโลยี ครั้งที่ 1 ประจ าปี พ.ศ. 2564. (น. 7-
8). มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 
      5. ธนวรรณพร ศรีเมือง, อดิพัฒน์ โพธิ์งาม และอภินันท์ พิมิตร. (2564). ผลของการฝึกเวทเทรนนิ่ง
ด้วยน้ีาหนักที่มีต่อความแข็งแรงกล้ามเนื้อต้นขาของนักกีฬารักบี้ฟุตบอลชาย 7 คน มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม. วารสารสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 8(2): 355-364.  
      6. ธนวรรณพร ศรีเมือง, ธีระศักดิ์ วรรณสา และพินิจ ชัยศิรินทร. (2564). ผลของการใชยางยืดออก
ก าลังกายเพ่ือฝกความแข็งแรงกลามเนื้อของแขนที่มีผลตอความแมนย าในการโยนลูกเปตองของนักกีฬาเปตอง
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 18(1): 73-82.  
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      7. Srimuang T, & Phonsin T. (2021). The Comparison Between Elastic Training and Body 
Weight Trainingon Leg MuscularStrength for Women Students in Sport Science Rajabhat 
MahaSarakham University. Journal of Education Rajabhat Maha Sarakham University, 18(2), 
95–104. 
      8. ธนวรรณพร ศรีเมือง จักรดาว โพธิแสน และไตรมิตร โพธิแสน. (2564). สมรรถนะดานการเปนผูน า
การออกก าลังกายส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตรการกีฬา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม. วารสารครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 18(1), 37-46. 
      9. ธนวรรณพร ศรีเมือง ชัยวัฒน์ สุภัควรกุล อมรรัตน์ ช่อประพันธ์ จักรดาว โพธิแสน และไตรมิตร 
โพธิแสน. (2564). ผลของการฝึกโยคะที่มีต่อการพัฒนาสุขภาพของผู้สูงอายุอ าเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม. 
วารสารสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 8 (1), 309-328. 
      10. ศันสนีย์พร ภูพันนา และจักรดาว โพธิแสน. (2564). การศึกษาสภาพปัญหาการเรียนการสอน
ภาษาจีนของนักศึกษาสาขาวิชาการสอนภาษาจีน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. วารสารมหาวิทยาลัย ราช
ภัฏร้อยเอ็ด, 15(1): 110-121. 
      11. ศุภนิธิ ข าพรหมราช, ญัฐธิดา บังเมฆ และพัชรี วงษาสน. (2564). ผลของโปรแกรมการสงเสริม
กิจกรรมเพ่ือสุขภาพในองคกรที่มีตอคุณภาพชีวิตของพนักงานบริษัท. ในการประชุมวิชาการและน าเสนอ
ผลงานวิจัยระดับชาติ วิทยาลัยนครราชสีมา ครั้งที่ 8 ประจ าปี พ.ศ. 2564. (น. 881-891). นครราชสีมา. 
      12. Wongsason P, Apanukul S. (2021). Effects of Weighted Jump Squat Using Intra-Set 
Rest Intervals on Rate of Force Development and Power in Male Rugby Players. JEPonline. 
24(6):11-23. 
      13. Potisaen J, Potisaen T. (2022). The Influence of Cold-Water Immersion on Heart 
Rate and Fatigue Levels in Sepak Takraw Athletes. JEPonline. 25(1):92-103. 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
   เมื่อการด าเนินงานเสร็จสิ้นสมบูรณ์ คณะกรรมการหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬาน าผลงาน
ทางวิชาการประเภทผลงานวิจัย พร้อมข้อมูลงานวิจัยเผยแพร่แก่สถาบันการศึกษา หน่วยงาน และชุมชน  
ในรูปแบบออนไลน์และท าหนังสือเผยแพร่เพ่ือประชาสัมพันธ์สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬาเพ่ือยกระดับ 
สู่ความเป็นสากล ทั้งน าไปใช้ไปใช้ประโยชน์เชิงวิชาการที่เป็นความรู้ใหม่ น าไปเผยแพร่ผลงานวิชาการในการ
ประชุมวิชาการ ลงวารสารระดับชาติ และระดับนานาชาติ เพ่ือความก้าวหน้าทางวิชาการ เพ่ือเป็นการพัฒนา
ศักยภาพนักศึกษาด้านงานวิจัยสู่การสร้างสรรค์งานวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นอย่างแท้จริง  
ทั้งคณาจารย์ในสาขาวิชาได้น าไปสอน นักศึกษาเพ่ือบูรณาการงานวิจัยกับการเรียนการสอนอีกด้วย 
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 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
   การด าเนินการในครั้งนี้ เป็นหนึ่งในพันธกิจของหลักสูตรสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬา ที่สนับสนุน
ให้นักศึกษาได้พัฒนาศักยภาพด้านวิชาการ และเพ่ือให้คณาจารย์ในสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การกีฬามีความเข้ม
แข้งทางวิชาการ โดยน าความรู้ที่คณาจารย์และนักศึกษาถนัดและสนใจมาพัฒนาในรูปแบบวิชาการ สามารถจับ
ต้องได้ เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น สร้างคุณค่า มูลค่า และยกระดับความสามารถของตนเองได้ในขณะเรียน  
และเมื่อจบการศึกษาจะเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน เป็นบัณฑิตที่มีคุณภาพ คุณธรรมจริยธรรม รู้จัก
รับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และประเทศชาติต่อไป  
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  กลยุทธ์ในการพัฒนาหลักสูตรการจัดการเรียนการสอบแบบบูรณาการ 
กับการท างานของหลักสูตรธุรกิจดิจิทัล 

เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์นิธิภักดิ์  กทิศาสตร์ 
หลักสูตรธุรกิจดิจิทัล  คณะวิทยาการจัดการ 

 
  

ประเภทของผลงาน การผลิตบัณฑิตสู่ความเป็นเลิศ  
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ในปัจจุบันได้มีการพัฒนาหลักสูตรในรูปแบบการจัดการเรียนการสอนกับการท างาน ( Work 

Integrated Learning: WIL) เพ่ือตอบสนองความต้องการของสังคม ตลาดแรงงานและผู้เรียน โดยมุ่งเน้นการ
สร้างนักศึกษาให้มีทักษะให้พร้อมสู่โลกของการท างาน ซึ่งแนวทางการพัฒนาหลักสูตรนั้นจะต้องได้รับความ
ร่วมมือจากผู้ที่มีส่วนร่วมหลายฝ่าย โดยหลักสูตรธุรกิจดิจิทัล (สองภาษา) ของคณะวิทยาการจัดการได้มีการ
พัฒนาหลักสูตรในรูปแบบ WIL โดยได้มีการเปิดรับนักศึกษาตั้งแต่ปีการศึกษา 2563 เป็นต้นมา และหลักสูตร
ได้รับการรับรองจากส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาไปแล้วนั้น พบว่ าการพัฒนาหลักสูตรให้สามารถ
เปิดรับนักศึกษาและได้รับการรับรองนั้น รวมทั้งให้ผู้สอนมีการจัดการเรียนการสอนให้สอดคล้องและเป็นไป
ตามที่วางแผนไว้ในรายละเอียดของหลักสูตร ต้องได้รับความร่วมมือจากผู้ที่เกี่ยวข้องหลายภาคส่วน เช่น 
ผู้บริหารของมหาวิทยาลัย สถานประกอบการ ผู้เรียน และอาจารย์ประจ าหลักสูตร จากการด าเนินงานพัฒนา
หลักสูตรที่ผ่านมาจึงท าให้อาจารย์ประจ าหลักสูตรธุรกิจดิจิทัลร่วมกันตกผลึกความคิดในการก าหนดกลยุทธ์การ
พัฒนาหลักสูตร WIL เพ่ือเป็นแนวทางหรือเป็นข้อมูลพ้ืนฐานส าหรับหลักสูตรอ่ืน ๆ ที่มีความสนใจจะปรับปรุง
หลักสูตรในรูปแบบ WIL ให้ประสบความส าเร็จ 
 

2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตรธุรกิจดิจิทัล ร่วมกันประชุมเพ่ือทบทวนเอกสาร ต ารา ทฤษฏี และงานวิจัย

ที่เก่ียวข้องกับหลักสูตร WIL แนวทางการพัฒนา แนวทางการพัฒนาหลักสูตร WIL และ ผู้มีส่วนได้เสีย 
ในหลักสูตร WIL  

2.2 ร่วมกันสังเคราะห์ข้อมูลในเบื้องต้น ที่ประกอบไปด้วย ทิศทางการพัฒนาหลักสูตร สภาพปัญหา 
แนวทางการแก้ไขและพัฒนา และองค์ประกอบของผู้มีส่วนได้เสียในหลักสูตร WIL จากการพัฒนาหลักสูตร 
ในปีที่ผ่านมาที่ได้มีการท างานร่วมกับผู้บริหารสถาบันการศึกษา ผู้เชี่ยวชาญในการพัฒนาหลักสูตร WIL  
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และข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ประกอบการ รวมทั้งการเข้าร่วมเวทีสัมมนาการพัฒนาหลักสูตรร่วมกับสถาน
ประกอบการ  

2.3 น าผลการสังเคราะห์ข้อมูลมาจัดท าและสรุปเป็นกลยุทธ์ในการพัฒนาหลักสูตร WIL ของหลักสูตร
ธุรกิจดิจิทัล 
 

3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
ได้รับองค์ความรู้กลยุทธ์การพัฒนาหลักสูตร WIL โดยสามารถสรุปได้ดังแผนภาพ ต่อไปนี้

 
 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 

กลยุทธ์ในการพัฒนาหลักสูตรนี้ท าให้หลักสูตรธุรกิจดิจิทัลได้รับการพัฒนาและสามารถเปิดรับนักศึกษา
รวมทั้งได้รับการรับรองจาก สกอ. น าไปสู่การใช้ประโยชน์โดยสามารถน าไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนา
หลักสูตร WIL ส าหรับผู้ที่สนใจทั่วไป อีกทั้งยังเป็นการเพ่ิมองค์ความรู้ในการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณา
การกับการท างานซึ่งถือเป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่อยู่ในช่วงเริ่มต้นที่หลักสูตรของหลายคณะและ
หลายมหาวิทยาลัยมีการผลักดันและพัฒนา 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
  กลยุทธ์การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการระหว่างการท างานกับการเรียนการสอน
ส าหรับหลักสูตรธุรกิจดิจิทัล ได้มีการตีพิมพ์ในวารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (TCI กลุ่ม 2) โดยมีผู้
นิพนธ์ คือ อาจารย์ประจ าหลักสูตรธุรกิจดิจิทัล ได้แก่ นิธิภักดิ์ กทิศาสตร์, ธารีรัตน์ ขูลีลัง, ณฐภศา เดชานุ
เบกษา, ธนาภรณ์ ทัศนภักดิ์, นนทภรณ์ บุญจึงเจริญรัตน์ และปริญญา ทองค า โดยมีการเผยแพร่ในวารสารปีที่ 
16 ฉบับที่ 1 (มกราคม – เมษายน 2565) ผ่านทางเว๊ปไซต์ http://so05.tci-thaijo.org/index.phs/rmuj 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด้านการวิจัยและนวัตกรรม   
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ชื่อผลงาน  “เมื่อไม่ใช่นักเขียน..แต่ถ้าเห็นความส าคัญงานวิจัยนักศึกษาก็สามารถตีพิมพ์เผยแพร่ได้” 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์อังศุมา ก้านจักร สาขาวิชาวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อม 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 
 
 
  
 

 

 

 

 
ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
  “เปลี่ยนมุมมองความคิด ตั้งเป้าหมายของตนเองให้มีงานวิจัย 1 เรื่องต่อปี” โดยเริ่มต้นจาก
แนวความคิดง่ายๆ ไม่คิดให้ซับซ้อนเกินไป เพ่ือให้เกิดก้าวแรก อาจจะเริ่มจากการส่งบทความในงานที่ไม่ยากจน
เกินไปก่อน แต่ทั้งนี้จะต้องก าหนดเป้าหมายที่ชัดเจน มีการด าเนินการไปให้ถึงเป้าหมาย มีแรงจูงใจ มีทัศนคติที่ดี
ต่อการท าวิจัย มีความอดทน และเสียสละเวลาให้กับงานวิจัย จนกระทั้งได้ผลงานวิจัยที่เสร็จทันตามเวลาที่
ก าหนดและสามารถเขียนเป็นบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์เผยแพร่ได้ ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นมุมมองความคิดที่ว่า “ลอง
เปลี่ยนวิธีคิด..แล้วสร้างความส าเร็จด้วยการลงมือท า” 
 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
   ในกระบวนการวิจัย ขั้นตอนที่ส าคัญขั้นตอนหนึ่งคือ การเผยแพร่ผลงานวิจัยหลังการท าวิจัยเสร็จสิ้น   

ไม่ว่างานวิจัยนั้นจะเป็นแค่ข้อมูลพ้ืนฐาน การส ารวจ หรือการวิเคราะห์ข้อมูล แต่การตีพิมพ์ก็เป็นสิ่งที่มี
ความส าคัญที่ท าให้งานของเราไม่หายไปจากโลกนี้ ท าให้ผู้อ่ืนเข้าใจมุมมองแนวคิดของเราและเกิดแนวคิดใหม่ที่
จะต่อยอด   องค์ความรู้ ซึ่งวิธีด าเนินการที่ท าให้งานส าเร็จดังแผนผังขั้นตอนนี 

คน + เวลา + เคร่ืองมือ + ทุนวิจัย + การเผยแพร่ผลงาน 

บุคคลผู้เกี่ยวข้อง กระบวนการหรือขั้นตอน ประเภทการเผยแพร่ 

อาจารย์ที่ปรึกษา 

นักศึกษา 

ผู้บริหาร 

เพื่อนร่วมงาน 

การวางแผน 

การด าเนินงาน 

การตรวจสอบ 

การตีพิมพ์ในสารสารวิชาการระดับชาต ิTCI 1 

ผลงานวิจัย 

ปี 2563 ตีพิมพ์ 1 บทความ 
ป ี2564 ตีพิมพ์ 1 บทความ 

บรรลุ 
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   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
 เมื่อเราเปลี่ยนมุมมองความคิด “เราก็จะมีมุมมองด้านผลลัพธ์ในภาพรวม” คือ การพัฒนาตนเอง 
พัฒนาศักยภาพในตัวนักศึกษา พัฒนาองค์กร และพัฒนาผลงานวิจัยท่ีเผยแพร่สู่สาธารณะ”  
         งานวิจัย 1 เรื่อง นักศึกษาสามารถก าหนดหัวข้องานวิจัยจากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวหรือจากรายวิชาสอนและได้
ร่วมลงมือปฏิบัติ อาจารย์ที่ปรึกษามีส่วนร่วมคอยกระตุ้น ก ากับติดตามและรับผิดชอบ เพ่ือนร่วมงานในสาขาฯ 
ช่วยกันตรวจสอบข้อมูลและประเมินความถูกต้อง จากการสอบเค้าโครงวิจัยและสอบวิจัย 5 บท จนท าให้ได้
งานวิจัยที่สามารถตีพิมพ์เผยแพร่ 1 เรื่องต่อปี ที่ส าคัญได้เห็นถึงความส าคัญของงานวิจัยในระดับปริญญาตรีที่
สามารถพัฒนาศักยภาพต่อยอดไปจนถึงระดับที่ตีพิมพ์เผยแพร่ซึ่ง เป็นสิ่งที่ต้องท าในระบบการประกันคุณภาพ
การศึกษา อีกทั้งยังเป็นการสร้างชื่อเสียงให้กับทีมผู้วิจัยและสถาบันด้วย 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  ความส าเร็จจากการที่เราเปลี่ยนมุมมองความคิด “ท าให้เกิดการพัฒนาความรู้ สร้างการเปลี่ยนแปลง 
และได้ใช้ประโยชน์จากผลงานวิจัย โดยการน าไปเผยแพร่ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติ อย่างน้อยปี
ละ 1 เรื่อง” ซึ่งมาจากฐานข้อมูลงานวิจัยของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่สามารถพัฒนาศักยภาพได้ แต่ทั้งนี้เรา
ก็ต้องพร้อมรับสภาพความล้มเหลวและความส าเร็จของงานวิจัยในคราวเดียวกันด้วย  เพราะผลการตอบรับจาก
บรรณาธิการของวารสารอาจต้องใช้เวลา ซึ่งอาจต้องมีการแก้ไขบทความ ท าวิจัยบางส่วนเพ่ิมเติม หรืออาจถูก
ปฏิเสธได้ แต่ทั้งนี้ทุกคนล้วนมีศักยภาพที่จะพัฒนาได้ ถ้าให้ความส าคัญและลงมือปฏิบัติท า 
 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
  ทุกคนมีศักยภาพที่จะพัฒนา มองปัญหาด้านการวิจัยและปัญหาด้านเวลาเป็นเรื่องท้าทายและหาแนว
ทางแก้ไขอย่างเป็นระบบ สร้างพลังบวกในทีมระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือเป็นกลไกและแรงขับ
เคลื่อนที่มหาศาลสู่การเติบโตและพัฒนาศักยภาพผลงานวิจัยของนักศึกษาในระดับปริญญาตรี ซึ่งเป็นที่มาของ
หัวข้อ KM ที่ว่า “เม่ือไม่ใช่นักเขียน..แต่ถ้าเปลี่ยนมุมมองความคิด..แลเห็นความส าคัญ...ศักยภาพของ
งานวิจัยนักศึกษาก็สามารถตีพิมพ์เผยแพร่ในระดับนานาชาติ TCI ฐาน 1 ได้” 

 

ผลงานวิจัยระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2563 เป็นที่ปรึกษางานวิจัย 2 กลุ่ม นักวิจัยรวม 6 คน  
สามารถเขียนบทความวิจัยตีพิมพ์เผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับชาติได้ 1 บทความ  

 

บทความวิจัยตีพิมพ์ 1 เรื่อง 
 

ชื่อเร่ือง : การประยุกต์ใช้ถังดักไขมันร่วมกับวัสดุธรรมชาติ 
            ท้องถิ่นในการบ าบัดน้ าเสียจากครัวเรือนและร้าน 
            จ าหน่ายอาหาร 
วารสาร : วารสารวิทยาศาสตร์บูรพา TCI ฐาน 1 
 

กลุ่มที่ 2 งานวิจัย เรื่องประสิทธิภาพถังดักไขมัน
ร่วมกับผักตบชวาในการบ าบัดไขมนัและน้ ามัน
จากน้ าเสยีบ้านเรือน 
 

กลุ่มที่ 1 งานวิจัย เรื่องการบ าบดัไขมันและ
น้ ามันโดยใช้ถังดักไขมันร่วมกับกาบมะพร้าว 
จากน้ าเสยีของร้านจ าหน่ายอาหารในโรงอาหาร
มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
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ในการวางแผนการด าเนินงาน เพ่ือให้งานวิจัยส าเร็จและบรรลุเป้าหมายในปีการศึกษา 2563 นั้น ทีมวิจัย ได้
ก าหนดปฏิทินการด าเนินงาน มีการรายงานความก้าวหน้า ติดตามงานตามปฏิทิน ท าให้ทีมวิจัยสามารถขึ้นสอบ
เค้าโครงวิจัยและสอบโครงการวิจัยได้ตรงตามก าหนดแผนงานที่วางไว้ จากนั้นอาจารย์ที่ปรึกษาก็น าบทความ
วิจัยทั้ง 2 เรื่องมาเขียนเป็นบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์เผยแพร่ โดยได้ท าการส่งบทความวิจัยในวารสารวิชาการ
ระดับชาติ TCI 1 ของวารสารบูรพา เมื่อเดือนสิงหาคม 2564 จากนั้นบรรณาธิการส่งบทความให้แก้ไขตาม
แบบฟอร์มเดือนกันยายน และผ่านการ Reviewer จากกรรมการแล้ว 3 ท่าน เมื่อเดือนธันวาคม 2564 โดยให้
ท าการแก้ไข และไม่ได้ Reject ปัจจุบันส่งบทความวิจัยแก้ไขให้บรรณาธิการวารสารพิจารณาเป็นที่เรียบร้อย  
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ประสิทธิภาพของถังดักไขมันร่วมกับผักตบชวาในการบ าบัดน้ าเสียจากครัวเรือน ประสิทธิภาพของถังดักไขมันร่วมกับกาบมะพร้าวในการบ าบัดน้ าเสียร้านจ าหน่ายอาหาร 
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ผลงานวิจัยระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2564 เป็นที่ปรึกษางานวิจัย 2 กลุ่ม นักวิจัยรวม 4 คน  
สามารถเขียนบทความวิจัยตีพิมพ์เผยแพร่ในวา 

 
 

บทความวิจัยตีพิมพ์ 1 เรื่อง 
 

การบ าบัดสารอินทรีย์ปริมาณสูงในน้ าเสียจาก 
โรงผลิตขนมจีนและโรงฆ่าสัตว์ด้วยระบบถังกรองไร้อากาศ

ร่วมกับพืชลอยน้ าท่ีระยะเวลาเกบ็กักน้ าแตกต่างกัน 
 

กลุ่มที่ 2 งานวิจัย ประสิทธิภาพของระบบถังกรอง
ไร้อากาศร่วมกับพืชลอยน้ าท่ีระยะเวลาเก็บกักน้ า
แตกต่างกันในการบ าบัดน้ าเสยีจากโรงฆ่าสัตว ์
 

กลุ่มที่ 1 งานวิจัย เรื่องการบ าบดัน้ าเสียจากโรง
ผลิตขนมจีน โดยใช้ระบบถังกรองไร้อากาศร่วมกับ
พืชลอยน้ า 
 

     ในการวางแผนการด าเนินงานเพื่อให้งานวิจัยส าเร็จและ
บรรลุเป้าหมายปีการศึกษา 2564 อาจารย์ที่ปรึกษา ได้
รับผิดชอบทีมวิจัย 2 กลุ่ม และได้ก าหนดปฏิทินการ
ด าเนินงานร่วมกัน มีการกระตุ้นการท างาน รายงาน
ความก้าวหน้า ติดตามงานตามปฏิทิน ท าให้ทีมวิจัยสามารถ
ขึ้นสอบเค้าโครงวิจัยและสอบโครงการวิจัย พร้อมทั้งเข้า
เล่มได้ตรงตามก าหนดแผนงานที่วางไว้ โดยขึ้นสอบเค้าโครง
วิจัยช่วงเดือนสิงหาคม ท าวิจัยเดือนกันยายน สอบ
โครงการวิจัยเดือนพฤศจิกายน และสามารถเข้าเล่มวิจัย
เรียบร้อยภายในเดือนธันวาคม 2564 จากนั้นอาจารย์ที่
ปรึกษาก็น าบทความวิจัยทั้ง 2 เรื่อง มาเขียนบทความวิจัย
แล้วเสร็จ 1 บทความ ซึ่งตอนนี้อยู่ในระหว่างให้ทีมงานช่วย
ในการตรวจสอบความถูกต้องก่อนน าเข้าในระบบตีพิมพ์ใน
วารสารต่อไป 
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ชื่อผลงาน  ต้นแบบแอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพื่อการส่งออก
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์ ดร.อุดร  จิตจักร  

สังกัดคณะเทคโนโลยีการเกษตร 

 
 

 

ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
 พ้ืนที่ ต าบลหนองหิน อ าเภอหนองกุงศรี  จังหวัดกาฬสินธุ์  มีการปลูกมะม่วงมหาชนก โดยคัดผลผลิต
เกรดเอ ส่งออกไปยังต่างประเทศทั้งประเทศญี่ปุ่น เกาหลีใต้ จีน และรัสเซีย สร้างรายได้ให้กับเกษตรกรตลอดทั้ง
ปี โดยเกษตรกรเริ่มปลูกเมื่อปี 2539 สมาชิก 29 คน จากนั้นได้มีการขยายพันธุ์มะม่วงมหาชนกไปยังกลุ่ม
เกษตรกรจนกระทั่งแพร่หลาย ปัจจุบันมีเกษตรกรประมาณ 300 ราย พ้ืนที่ปลูกมะม่วง 2,800 ไร่ มีผลผลิต
ประมาณ 3,000 – 4,000 ถือเป็นแหล่งปลูกมะม่วงมหาชนกแหล่งใหญ่ระดับเทศ (องค์การบริหารส่วนต าบล
หนองหิน, 2563)  เมื่อ ปี 2539 ศูนย์บริการพัฒนาพันธุ์ไม้ดอกไม้ผลบ้านไร่ อันเนื่องมาจากพระราชด าริ โดย ดร.
พิมพ์ใจ อาภาวัธรุต ผู้อ านวยการศูนย์ ร่วมกับมหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม โดย อาจารย์รณสิทธิ์ แสงสุวอ 
และมหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงใหม่ โดย อาจารย์นิยม  เหล่าแสง ได้ทดลองน าพันธุ์มะม่วงมหาชนกมาปลูกใน
แปลงสาธิตบ้านหนองบัวชุม  ต าบลหนองหิน  อ าเภอหนองกุงศรี  จังหวัดกาฬสินธุ์ เป็นแห่งแรก  มีจ านวน
สมาชิกเพียง 29 คน ต่อจากนั้น ได้ถ่ายทอดให้สมาชิกน าไปปลูกท่ีแปลงส่วนตัว ส่วนผลผลิตที่ได้จะน าไปจ าหน่าย
ในหมู่บ้าน ต าบล อ าเภอ และจังหวัด  มะม่วงมหาชนก เริ่มออกสู่ตลาดครั้งแรกในปี 2544 โดยชาวสวนได้น า
มะม่วงออกจ าหน่ายในหน่วยงานราชการ และงานแสดงต่างๆ จนเป็นที่รู้จักมากขึ้น และได้รับการส่งเสริมจาก
ส านักงานเกษตรอ าเภอและจังหวัด พร้อมยกระดับสินค้ามะม่วงให้มีการรับรอง GAP จนเป็นที่รู้จัก และมี
บริษัทเอกชนเข้ามารับซื้อ เพ่ือส่งออกไปจ าหน่ายยังต่างประเทศ ถึงแม้ว่ามะม่วงมหาชนกจะเริ่มเป็นที่ต้องการ
ของตลาดส่งออกต่างประเทศ ปัญหาส่วนใหญ่ที่เกษตรกรพบคือการผลิตมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก ต้องมี
ทั้งปริมาณ และคุณภาพที่ดี เกษตรกรต้องผลิตให้ได้ตามตลาดต้องการไม่ว่าจะเป็น ขนาด รูปร่าง น้ าหนัก 
ลักษณะผิวที่เรียบ สี ในปัจจุบันพบว่ามะม่วงที่สามารถส่งออกที่เป็นเกรดเอ มีไม่ถึง 40 เปอร์เซ็น ของการผลิต
มะม่วงทั้งหมด อีก 60 เปอร์เซ็นจะเป็นเกรดที่รองลงมาซึ่งจะได้ราคาที่ต่ าลงมาตามคุณภาพของมะม่วงมหาชนก 
ในปัจจุบันพบว่า มีเกษตรกรในต าบลหนองหินจ านวนน้อยที่สามารถผลิตและส่งออกต่างประเทศ โดยจะเป็น
เกษตรกรที่ได้มีประสบการณ์ท ามายาวนาน และมีองค์ความรู้พอสมควร โดยเกษตรกรกลุ่มนี้ได้มีการจัดตั้งเป็น
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วิสาหกิจชุมชน และได้ขอใบรับรอง GAP โดยมีการบริหารจัดการกลุ่มอย่างดีซึ่งมีประมาณ 2 กลุ่มในปัจจุบันที่
เข้มแข็งและมีคุณภาพดี ครอบคลุมเกษตรกรประมาณ 60 ราย แต่ในส่วนเกษตรกรที่ปลูกมะม่วงมหาชนก
มือใหม่จ านวนอีกประมาณ 240 ราย ในต าบลหนองหิน พบว่ายังขาดประสบการณ์ และองค์ความรู้ในการผลิต
มะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออกที่ถูกต้อง ท าให้มีศักยภาพในการผลิตมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออกที่ไม่ดี ไม่ว่า
จะเป็นการจัดการตั้งแต่ ต้นน้ า คือ การผลิตมะม่วงมหาชนกให้มีคุณภาพ  กลางน้ า คือการจัดการเรื่องผลผลิตที่
ถูกต้อง  ปลายน้ า คือ ช่องทางการตลาด จ าหน่ายสินค้า  อย่างไรก็ตามปัญหาส่วนใหญ่ที่พบคือการจัดการการ
เก็บเก่ียวผลผลิต  เกษตรกรมือใหม่ยังไม่เข้าใจในการคัดมะม่วงเกรดส่งออกจึงเป็นปัญหาอย่างมากอีกทั้งแรงงาน
ที่มีคุณภาพและประสบการในการคัดมะม่วงมีน้อยส่วนใหญ่แรงงานที่มีอยู่ต้องมีการฝึกฝนการคัดเกรดมะม่วง
มหาชนกเพ่ือการส่งออก ซึ่งใช้เวลาพอสมควร การพัฒนาเครื่องมือเข้ามาช่วยจะสามารถช่วยเกษตรกรมากขึ้นใน
การคัดแยกเกรดมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก ดังนั้นการท าวิจัยในครั้งนี้  ทางผู้วิจัยต้องการพัฒนา
แอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพของมะม่วงมหาชนกเกรดส่งออก เพ่ือประเมินเกรดมะม่วงมหา
ชนกเพ่ือการส่งออกโดยใช้รูปทรง สีและผิวของมะม่วงมหาชนกเป็นตัวควบคุม ให้มีประสิทธิภาพสูงสุดง่ายต่อ
การเก็บและคัดเกรดมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ขอบเขตการศึกษา :  เพ่ือพัฒนาระบบการตรวจสอบคุณภาพของมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออกโดย

แยกข้อมูลเกรดตลาดส่งออกต่างประเทศ (เกรดA) เกรดส่งขายตลาดในประเทศ(เกรดฺB) เพ่ือความแม่นย าในการ
จัดการผลผลิตให้มีประสิทธิภาพสูงสุด  โดยใช้เครื่องมือ Teachable Machine ซึ่งเป็นเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์
ที่ใช้ในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
        วิธีการด าเนินงาน :  

      1. ศึกษาและรวบรวมข้อมูล 
 2. ศึกษาความต้องการในการจัดการผลผลิตมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก 
 3. การออกแบบแอพพลิเคชั่น 
 4. การพัฒนาแอพพลิเคชั่น 
 5. ทดสอบการท างานของแอพพลิเคชั่น 
 6. จัดท าเอกสารประกอบการเรียนรู้ 
 7. รายงานผลการด าเนินงาน 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
  น าเทคโนโลยีทางด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI) เข้ามาประยุกต์ใช้กับการเกษตร  โดยใช้เครื่องมือ Teachable 
Machine ซึ่งเป็นเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้ในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น ตรวจสอบข้อมูลเบื้องต้นในการ
ประเมินตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก โดยใช้หลักการของการวิเคราะห์ข้อมูล
ขนาดใหญ่ (Big Data) ผ่านแอพพลิเคชั่นบนสมาร์ทโฟน (Smart Phone) ของเกษตรกร 
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 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  เกษตรกรสามารถใช้เทคโนโลยี ต้นแบบแอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนก
เพ่ือการส่งออก เพ่ือเป็นแนวทางในการประเมินเกรดมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก ลดการสูญเสียการเก็บ
ผลผลิตที่ไม่ต้องการ  เกษตรกรสามารถพัฒนาการผลิตมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออกให้สอดคล้อง กับความ
ต้องการของตลาดส่งออกและเพ่ิมศักยภาพในการแข่งขันตลาดโลกเป็นการเพ่ิมรายได้ให้กับประเทศ 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
  ต้นแบบแอพพลิเคชั่นการตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก  เป็นการพัฒนา
เครื่องมือโดยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีด้านปัญญาประดิษฐ์  เพ่ือน ามาใช้ในการแก้ปัญหาให้กับเกษตรกรในการ
ช่วยประเมินเกรดส่งออกต่างประเทศของมะม่วงมหาชนก ให้กับกลุ่มวิสาหกิจชุมชนที่ปลูกมะม่วงมหาชนก  เพื่อ
ลดความสูญเสียในการจัดการผลผลิต  โดยใช้เกณฑ์ในการประเมินได้แก่ ขนาด  รูปทรง ความเรียบของผิว รอย
ขีดข่วนสี เป็นต้น โดยใช้หลักการของการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) เกษตรกรใช้งานผ่าน
แอพพลิเคชั่นบนสมาร์ทโฟน (Smart Phone)ได้ เพ่ือเป็นการประเมินเบื้องต้น  เพ่ิมความแม่นย า  และลดเวลา
ในการศึกษาเรียนรู้ได้เร็วขึ้น ช่วยให้เกษตรกรน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้กับการเกษตรเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ
สูงสุดต่อไป 
 

 6. ภาพประกอบ 

มะม่วงมหาชนกเกรด A (เกรดส่งออกต่างประเทศ) มะม่วงเกรด B (เกรดตลาดขายภายในประเทศ) 

 

 

 

 

 

ลักษณะของมะม่วงมหาชนกเกรดส่งออก มีน้ าหนัก
ตั้งแต่ 300 กรัมข้ึนไป รูปทรงไม่บิดเบี้ยว ผิวเรียบไม่
มีรอยติดสีแดงแก้มแหม่ม สามารถส่งออกไป
ต่างประเทศได้ 

ลักษณะของมะม่วงมหาชนกเกรดส่งออก มีน้ าหนัก
ตั้งแต่ 250 กรัมข้ึนไป รูปทรงไม่บิดเบี้ยวมาก ผิว
เรียบบางส่วน มีรอยต าหนิไม่เกิน30เปอร์เซ็นต์ของ
ทั้งลูก สามารถขายตลาดภายในประเทศได้ 
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ใช้เครื่องมือ Teachable Machine ซึ่งเป็นเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้ในการพัฒนาแอพพลิเคชั่น ตรวจสอบ
ข้อมูลเบื้องต้นในการประเมินตรวจสอบคุณภาพทางกายภาพมะม่วงมหาชนกเพ่ือการส่งออก โดยใช้หลักการของ
การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ผ่านแอพพลิเคชั่นบนสมาร์ทโฟน (Smart Phone) ของเกษตรกร 
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  ชื่อผลงาน ส่งเสริมทักษะชีวิตสุขอนามัยเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ศูนย์การศึกษาพิเศษ  
                    คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์ศุภษร  ศิลารักษ์ 
ศูนย์การศึกษาคณะครุศาสตร์   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 
  
 

 

 
 
 
ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
  รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยพุทธศักราช  2550 และพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ
พุทธศักราช 2542 ที่แก้ไขอีกครั้งเมื่อปีพุทธศักราช 2545 กล่าวถึงสิทธิทางการศึกษาว่าบุคคลมีสิทธิเสมอกันใน
การรับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานไม่น้อยกว่า12  ปีและตั้งแต่แรกเกิดหรือแรกพบความพิการโดยไม่เสียค่าใช้จ่ายการ
จัดการศึกษาส าหรับบุคคลซึ่งมีความบกพร่องทางร่างกายจิตใจสติปัญญาอารมณ์สังคมการสื่อสารการเรียนรู้หรือ
บุคคลซึ่งไม่สามารพ่ึงตนเองได้หรือไม่มีผู้ดูแลหรือด้อยโอกาสต้องจัดให้บุคคลดังกล่าวมีสิทธิและโอกาสได้รับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานเป็นพิเศษเพ่ือให้สามารถปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจ าวันหรือเข้ าไปมีส่วนร่วมทาสังคมได้
อย่างบุคคลทั่วไป 
  นอกจากนี้พระราชบัญญัติการจัดการศึกษาส าหรับคนพิการพุทธศักราช 2551 ระบุว่า “คนพิการ” 
หมายถึงบุคคลที่มีข้อจ ากัดในการปฏิบัติกิจกรรมในชีวิตประจ าวันหรือเข้าไปมีส่วนร่วมทางสังคมเนื่องจากมีความ
บกพร่องทางการเห็นการได้ยินการเคลื่อนไหวการสื่อสารจิตใจอารมณ์พฤติกรรมสติปัญญาการเรียนรู้หรือความ
บกพร่องอ่ืนใดประกอบกับมีอุปสรรคในด้านต่างๆและมีความต้องการจ าเป็นพิเศษทางการศึกษาที่จะต้องได้รับ
ความช่วยเหลือด้านหนึ่งด้านใด 
  “ความบกพร่องทางสติปัญญา” เป็นค าที่น ามาใช้แทนค าว่า“ปัญญาอ่อน” เนื่องจากค าเดิมถูก
น าไปใช้ในทางลบค่อนข้างมากค านี้ตรงกับศัพท์ทางการแพทย์ที่เรียกชื่อย่อว่า  “เอ็มอาร์”  (MR - Mental 
Retardation) ซ่ึงในปัจจุบันเริ่มนิยมใช้กันอีกค าคือ “ไอดี” (Intellectual Disabilities) ซึ่งทั้งสองค านี้มีค าจ ากัด
ความเหมือนกันส่วนสาเหตุของความบกพร่องทางด้านสติปัญญาส่วนใหญ่ไม่สามารถระบุหาสาเหตุที่ชัดเจนได้  
(ร้อยละ 30-50) มักเกิดจากหลายสาเหตุเป็นปัจจัยร่วมกันทั้งปัจจัยทางชีวภาพที่เป็นสาเหตุได้ตั้งแต่ขณะตั้งครรภ์
ขณะคลอดและหลังคลอดหรือมีความผิดปกติอ่ืนร่วมด้วยเช่นโรคทางพันธุกรรมการติดเชื้อการได้รับสารพิษการ
ขาดออกซิเจนการขาดสารอาหารการเกิดอุบัติเหตุต่างๆรวมทั้งสาเหตุที่มาจากปัจจัยทางจิตสังคมเช่นขาดการ
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เลี้ยงดูที่เหมาะสมถูกทอดทิ้งครอบครัวแตกแยกฐานะยากจนอยู่ในภาวะแวดล้อมที่ไม่เอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้
ขาดความกระตือรือร้นขาดแรงจูงใจที่ดี (ทวีศักดิ์สิริรัตน์เรขา, 2549)  
  ปัจจุบันกระทรวงศึกษาธิการ (2552) ได้ให้นิยามไว้ว่าบุคคลที่มีความบกพร่องทางด้านสติปัญญา
ได้แก่บุคคลที่มีความจ ากัดอย่างชัดเจนในการปฏิบัติตน (Functioning)  ในปัจจุบันซึ่งมี 2 ลักษณะเฉพาะคือ
ความสามารถทางสติปัญญาต่ ากว่าเกณฑ์เฉลี่ยอย่างมีนัยส าคัญร่วมกับความจ ากัดของทักษะการปรับตัวอีกอย่าง
น้อย 2 ทักษะจาก 10 ทักษะได้แก่ 

 1. การสื่อความหมาย 
 2. การดูแลตนเอง 
 3. การด ารงชีวิตภายในบ้าน 
 4. ทักษะทางสังคม/การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน 
 5. การรู้จักใช้ทรัพยากรในชุมชน 
 6. การรู้จักดูแลควบคุมตนเอง 
 7. การน าความรู้มาใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 8. การท างานการใช้เวลาว่าง 
 9. การรักษาสุขภาพอนามัย 
10. ความปลอดภัย 
  ทั้งนี้ได้แสดงอาการดังกล่าวก่อนอายุ 18 ปี ทักษะชีวิตเป็นสิ่งที่ทุกคนจ าเป็นต้องมีท้ังนี้เพราะ 

นับตั้งแต่มนุษย์เกิดมาจะต้องได้รับการหล่อหลอมโดยกระบวนการตามธรรมชาติและกระบวนการทางสังคมเป็น
ปฏิกิริยาต่อเนื่องเป็นลูกโซ่ระหว่างที่ผ่านกระบวนการเหล่านั้นมนุษย์ต้องปะทะกับแรงบีบแรงกดดันและแรง
กระทบจากภายนอกท่ีส าคัญ 4 แหล่งคือขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมครอบครัวเพ่ือนและสิ่งแวดล้อม
คนที่จะยืนหยัดอยู่ในโลกนี้ได้อย่างปกติสุขและไม่กลายเป็นคนเจ้าปัญหาจึงได้แก่คนที่สามารถจัดการกับแรง
ปะทะจากแหล่งภายนอกได้อย่างสมดุลโดยอาศัยทักษะชีวิตที่ได้รับการฝึกฝนมาเป็นอย่างดีนอกจากนี้องค์การ
อนามัยโลก (World Health Organization, 1994, p.1) ได้ให้ความหมายของทักษะชีวิตว่าเป็นความสามารถใน
การปรับตัวและมีพฤติกรรมไปในทางที่ถูกต้องในการที่เผชิญกับสิ่งท้าทายต่างๆที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวันอย่างมี
ประสิทธิภาพดังนั้นทักษะชีวิตจึงหมายถึงความสามารถของบุคคลโดยใช้ความรู้เจตคติและทักษะในการปรับตัว
จัดการกับความต้องการและอุปสรรคต่างๆในชีวิตของตนได้อย่างมีประสิทธิภาพและส่งผลให้ชีวิตของบุคคล
ประสบความส าเร็จ 
  การเรียนรู้ทักษะชีวิตนั้นขึ้นอยู่กับความสามารถและสิ่งแวดล้อมของแต่ละคนการสอนทักษะชีวิต
ให้กับเด็กกลุ่มนี้มีความส าคัญอย่างมากเพราะการขาดทักษะชีวิตเป็นหนึ่งในเกณฑ์การพิจารณาเพ่ือวินิจฉัยแยก
โรคเด็กกลุ่มนี้ทักษะชีวิตประจ าวันของเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญามิได้แตกต่างกับเด็กปกติในวัยเดียวกัน
มากนักเพราะต่างก็ต้องด ารงชีวิตภายในบ้านในโรงเรียนและในชุมชนแต่เนื่องด้วยข้อจ ากัดทั้งทางด้านสติปัญญา
ทักษะการปรับตัวในการด าเนินชีวิตประจ าวันท าให้ส่งผลกระทบต่อทักษะชีวิตด้านต่างๆเช่นทักษะการด ารงชีวิต
ประจ าวัน (Daily life skills), ทักษะเฉพาะบุคคลและทักษะทางสังคม (Personal and Social skills), ทักษะ
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การประกอบอาชีพ (Occupational skills) จากงานวิจัยที่ได้ท าการวิจัยด้านพฤติกรรมการปรับตัวของเด็กที่มี
ความบกพร่องทางสติปัญญาในโรงเรียนเพ่ือเปรียบเทียบกับเด็กปกติพบว่าเด็กเหล่านี้ขาดทักษะการช่วยเหลือ
ตนเองการดูแลสุขภาพอนามัยและทักษะชีวิต (จันทร์เพ็ญ เหล่านรเศรษฐ์) 
  จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องส่งเสริมทักษะชีวิตในเด็กกลุ่มนี้การฝึกทักษะชีวิตควรได้รับการฝึกฝนตั้งแต่วัย
เด็กครอบครัวและสถานศึกษามีบทบาทส าคัญยิ่งในการสอนคนให้เรียนรู้ทักษะชีวิตตั้งแต่เยาว์วัยดังจะเห็นได้จาก
การที่ส านักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) ได้มอบนโยบายให้ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา (สพท.) 
ทั้งประเทศเพ่ือสร้างภูมิคุ้มกันให้กับเด็กไทยและกระตุ้นให้เยาวชนเห็นคุณค่าตัวเองและผู้อ่ืนโดยน าแบบอย่าง
การพัฒนาทักษะชีวิตขององค์การอนามัยโลก (WHO) มาใช้ในระบบการศึกษาขั้นพ้ืนฐานโดยมีการบูรณการ
ควบคู่กับการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระวิชาหลักทักษะชีวิตเป็นทักษะที่สามารถถ่ายทอดได้และถือว่าเป็น
สิ่งที่ส าคัญที่สุดในการเพ่ิมคุณค่าและความหมายแห่งชีวิตของเด็กที่มีความต้องการพิเศษชีวิตของเด็กเหล่านี้จะ
คุ้มค่าและมีประสิทธิภาพมากถ้าพวกเขาสามารถเรียนรู้ทักษะชีวิตผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ของพวกเขาเองและ
สามารถน าไปด ารงชีวิตอย่างอิสระได้  (Rosy, 2009) 
  จากสถิติพบว่านักเรียนที่มีความบกพร่องทางด้านสติปัญญาระดับเล็กน้อยนั้นมีจ านวนประมาณร้อย
ละ 85 ของบุคคลที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาทั้งหมด (ศูนย์การศึกษาพิเศษเขตการศึกษา 1 นครปฐม, 
2551) ซึ่งบุคคลกลุ่มนี้มีระดับสติปัญญาประมาณ 50-70 ท าให้ความสามารถในด้านสติปัญญาและด้านวิชาการ
ค่อนข้างต ่าอันเป็นอุปสรรคในการเรียนรู้แต่หากได้รับการฝึกสอนอย่างเหมาะสมใช้แหล่งการเรียนรู้ทุกรูปแบบให้
โอกาสผู้เรียนศึกษาได้ทุกเวลาสถานที่ใช้การประเมินตามสภาพจริงนักเรียนกลุ่มนี้สามารถช่วยเหลือตนเองได้
ตามสมควร (สุธิดาหอวัฒนกุล, 2549 หน้า 51) นักเรียนในกลุ่มนี้จะมีความจ าสั้นความตั้งใจสนใจบทเรียนสั้นมี
ปัญหาทางด้านการถ่ายโยงความรู้การหาความสัมพันธ์ปัญหาในการเรียนในสิ่งที่เป็นนามธรรมใช้เวลาในการ
เรียนรู้มากกว่าเด็กปกติการหาวิธีการสอนและจัดสถานการณ์ท่ีเหมาะสมเพ่ือให้เด็กเกิดความเข้าใจและเรียนรู้จึง
เป็นสิ่งส าคัญส าหรับครูผู้สอนการสอนเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้และสามารถน าข้อมูลความรู้มาใช้ในชีวิตจริงได้  
(Generalization) ควรเน้นสิ่งที่เป็นรูปธรรมเป็นส าคัญเพ่ือช่วยให้เด็กเหล่านี้เรียนรู้ได้ง่ายขึ้นรวมถึงเนื้อหา
หลักสูตรที่ควรครอบคลุมถึงทักษะที่จ าเป็นในชีวิตประจ าวันการดูแลตนเองในชีวิตประจ าวัน (Activity of Daily 
Living Training) เช่นทักษะการดูแลสุขอนามัยส่วนบุคคลการซื้อสิ่งของการอ่านป้ายประกาศหรือโฆษณาฉลาก
ยา (ผดุงอารยะวิญญู, 2542, หน้า 45) การจัดการศึกษาส าหรับนักเรียนกลุ่มนี้ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบหลาย
อย่างเช่นระดับสติปัญญาเนื้อหาหลักสูตรตลอดจนวิธีการสอนซึ่งควรสอนเฉพาะเนื้อหาที่สอดคล้องกับ
ความสามารถและความต้องการจ าเป็นของนักเรียนที่มุ่งเน้นน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันและมีทักษะการพ่ึงตนเอง
ในชุมชนเป็นหลักเพ่ือให้นักเรียนได้รู้จักแก้ปัญหาอย่างแท้จริง (Polloway, Patton, Smith & Roderique, 
1991)  
  ในการด าเนินชีวิตของคนเราแต่ละวันนั้นปฎิเสธไม่ได้เลยว่าเรามีความจ าเป็นในการดูแลรักษาความ
สะอาดร่างกายของตัวเอง เป็นปัจจัยในการด ารงชีวิตไม่ว่าจะเป็นการอาบน้ าช าระร่างกายให้สะอาดตลอดจนการ
ท าความสะอาดศีรษะ ผม เล็บมือ และเล็บเท้า ต่างล้วนเกี่ยวข้องและเกี่ยวโยงไปถึงสุขอนามัยทั่วร่างกายและ
ส่งผลไปถึงการน าไปใช้ในการประกิจการงานอาชีพหารายได้เพ่ือเลี้ยงชีพตัวเองและครอบครัวทั้งนั้น 
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  จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงได้วางแผนการสอนที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับการพัฒนาทักษะการดูแล
สุขอนามัยตัวเองในชีวิตประจ าวันให้กับนักเรียนพิเศษที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาเพ่ือให้สามารถดูแลท า
ความสะอาดสุขอนามัยร่างกายตนเองในชีวิตประจ าวันได้โดยสอนบนพ้ืนฐานวิถีชีวิตและประสบการณ์จริงโดย
เริ่มท าการสอนในสิ่งที่คุ้นเคยและมีความยุ่งยากน้อยที่สุดก่อนเป็นหลักก่อนที่ก้าวสู่ขั้นตอนต่อไปที่ยากมากขึ้นท า
ให้เด็กที่มีความต้องการพิเศษทางสติปัญญา มีปัญหาพัฒนาการจึงส่งผลไปถึงทักษะการใช้กิจวัตรประจ าวันใน
การด ารงชีวิตจึงได้จัดท าวิจัยโดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 

วัตถุประสงค์การวิจัย  
  1.  เพ่ือส่งเสริมให้เด็กนักเรียนพิเศษได้ฝึกทักษะการดูแลสุขอนามัยของตนเองได้ 
  2. เพ่ือให้เด็กนักเรียนพิเศษสามารถน าไปประกอบอาชีพได้ 

 สมมุติฐานการวิจัย  
  ส่งเสริมทักษะชีวิตบ าบัดสุขอนามัย ของเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ศูนย์การศึกษาพิเศษ        
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา  นั้นช่วยลดภาระการ
ท างานของครูและผู้ปกครองในการพัฒนาบุตร–หลานส่งผลให้เด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา  สามารถ
ช่วยเหลือตนเองได้ไม่เป็นเป็นภาระของครอบครัวและสังคม 
 ขอบเขตของการวิจัย  

กรอบแนวคิดส่งเสริมทักษะชีวิตหัตถบ าบัดสุขอนามัยเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาในการศึกษา
ครั้งนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

กิจกรรมส่งเสริมทักษะ 
หัตถบ าบัดสุขอนามัย 

สามารถช่วยเหลือตนเอง 
ในการประกอบอาชีพ 

 

สามารถในการช่วยเหลือตนเอง 
ในการท าความสะอาด   

ศีรษะ ผม มือ เล็บมือ เล็บเท้า 
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษารายกรณี (Case study) โดยศึกษากับเด็กท่ีมีความบกพร่องทาง 

สติปัญญาระดับเชาว์ปัญญาระดับ (IQ) 35-55 ไม่มีความพิการซ้อน  ที่มารับบริการฟ้ืนฟูพัฒนาศักยภาพและ
เตรียมความพร้อมณ ศูนย์การศึกษาพิเศษ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ปีการศึกษา 2560 จ านวน  
1 ห้องเรียน  จ านวน  8  คน 
  ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรต้น เด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญาฝึกทักษะชีวิตบ าบัดสุขอนามัย 
  ตัวแปรตาม เด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาสามารถช่วยเหลือตนเองในการท าความสะอาด
ศีรษะผม มือ เล็บมือ เล็บเท้าและสามารถน าไปช่วยเหลือตนเองในการประกอบอาชีพในการด าชีวิต 
 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
   การศึกษาครั้งนี้เป็นการศึกษาและพัฒนาเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาระดับเรียนได้ 
IQ=65 (2555) ที่มารับบริการ ณ ศูนย์การศึกษาพิเศษ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ลักษณะและพฤติกรรม
ทั่วไป มีรูปร่างอ้วนถ้วนสมบูรณ์ พูดจาสุภาพ การรับรู้ทางภาษาดี มีความสามารถในการสื่ อสารโต้ตอบได้ 
เรียบร้อย เขียนได้ อ่านค าได้บ้างค าที่ง่ายๆ ในชีวิตประจ าวัน กรณีศึกษาสามารถ ให้ความสนใจกับสิ่งแวดล้อม
รอบตัวได้ง่าย เหตุที่เลือกกรณีศึกษาเนื่องจากกรณีศึกษาขาดทักษะด้านการดูแลสุขภาวะอนามัยของตัวเอง และ
เพ่ือฝึกการบริการเพ่ือประกอบอาชีพและประกอบด้วยการ กรณีศึกษาเพ่ือให้สามารถ ดูแลสุขภาวะอนามัย
ตนเอง การล้างมือ การล้างเล็บ การล้างหน้า       การแปรงฟัน การสระผม การเป่าผม  แก่ตนเองตลอดจนถึง
การให้บริการแก่ผู้อื่น ในการสร้างอาชีพมีรายได้เลี้ยงตนเองและครอบครัว    
  เครื่องมือวิจัย  
   1. แผนการสอนเฉพาะบุคคล (IIP) จ านวน 5 แผน และแผนปฏิบัติจริง 1 แผน โดยใช้ในเวลาใน
การฝึกวันละ 45 นาที  วันจันทร์ถึงวันศุกร์ รวมเป็น 6 แผน 
   2. แบบฝึกทักษะการพัฒนาการล้างมือ การล้างเล็บ การล้างหน้า การแปรงฟัน การสระผม   
การเป่าผม ซึ่งมีท้ังหมด 6 ใบ ใบงานละ 4 ข้อ แผนที่ 1 – 6 
   3. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมของกรณีศึกษาขณะเรียน/ปฏิบัติกิจกรรมและผลการเรียนรู้
ของผู้เรียนตามแผนการสอนเฉพาะบุคคล (IIP) 
   4. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหัตถบ าบัดสุขอนามัยในเด็กที่มีความบกพร่อง
ทางด้านสติปัญญา 
    4.1 ก าหนดเนื้อหาการสอน จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและองค์ประกอบของชุดการสอน  
เรื่องทักษะการล้างมือ การล้างเล็บ การล้างหน้า การแปรงฟัน การสระผม   การเป่าผมซึ่งประกอบด้วย 
     หน่วยที่ 1 เรื่องการล้างมือ 
     หน่วยที่ 2 เรื่องการล้างเล็บ 
     หน่วยที่ 3 เรื่องการล้างหน้า 
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     หน่วยที่ 4 เรื่องการแปรงฟัน 
     หน่วยที่ 5 เรื่องการสระผม 
     หน่วยที่ 6 เรื่องการเป่าผม 
    4.1.1 จัดท าแผนการสอนที่มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยยึดรูปแบบที่
ประกอบด้วย สาระส าคัญ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง สาระการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียน สื่อการเรียนรู้ การ
วัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
    4.1.2 น าแผนการฝึกทักษะสุขอนามัยที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญเพ่ือพิจารณาว่าเนื้อหามี
ความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ 
    4.1.3 น าแผนการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
         4.1.4 น าแผนการฝึกทักษะไปทดลองใช้กับนักเรียนเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา   
ศูนย์การศึกษาพิเศษ มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม    
   4.2.  แบบฝึกทักษะสุขอนามัย 
    4.2.1  แผนการศึกษาเฉพาะบุคคลของเด็กหญิงที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาที่มารับ
บริการ ณ ศูนย์การศึกษาพิเศษ  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  ปีการศึกษา 2560 จ านวน 1  ทักษะ คือ
ทักษะตามความจ าเป็น 
    4.2.2 แผนการสอนเฉพาะบุคคลของเด็กหญิงที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ปีการศึกษา 
2560  จ านวน 6 แผน 

       4.2.3 สร้างแบบฝึกทักษะ “สุขอนามัย”  ซึ่งเป็นการทดสอบ 
     ตามแผนการศึกษาเฉพาะบุคคลและตามแผนการสอนฝึกทักษะ โดยสร้างให้มีความ

สอดคล้องกับแผนการศึกษาเฉพาะบุคคลให้มากที่สุด เพ่ือป้องกันการสับสนของเด็กที่มีความบกพร่องทาง
สติปัญญาระดับฝึกได้  ที่มีข้อจ ากัดในการเรียนรู้ ซึ่งแบบทดสอบที่สร้างขึ้นนี้มีทั้งหมด 6 แผนการสอนเฉพาะ
บุคคล 

   4.3.4 น าแบบฝึกทักษะมาประเมินความสอดคล้องในแต่ละแผนตามจุดประสงค์การศึกษา
เฉพาะบุคคล 

   4.3.5 น าแบบประเมินพัฒนาการไปทดลองกับเด็กนักเรียนพิเศษที่มีลักษณะคล้ายกับ
กรณีศึกษาน าไปปรับปรุงแก้ไข   

   4.3.6 น าแบบฝึกทักษะไปใช้จริงกับเด็กนักเรียนพิเศษที่เป็นกรณีศึกษา 
   4.3.7  เกณฑ์การประเมินผล 
     1)  การสังเกต 
     2)  แบบประเมิน 
 5.  แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน มีลักษณะเป็นแบบสังเกตแบบไม่มีโครงสร้าง มีการก าหนด

ประเด็นการสังเกตในแต่ละด้านกว้างๆ แบบปลายเปิด ส าหรับบันทึกสิ่งที่ผู้ศึกษาสังเกตเห็นพฤติกรรมที่
กรณีศึกษาแสดงออก 
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      5.1 สังเกตความตั้งใจ ความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม 
      5.2 บริบทของการเรียนรู้ 
      5.3 เหตุการณ์ทั่วไป 
 6. แบบประเมินทักษะเชิงทักษะคุณภาพในการปฏิบัติกิจกรรม   
      6.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแบบประเมินทักษะสุขอนามัยและรูปแบบของการ

บันทึกพฤติกรรม 
  6.2 ด าเนินการสร้างแบบประเมินทักษะสุขอนามัยโดยก าหนดเป็นการบันทึกพฤติกรรมการฝึก

ทักษะสุขอนามัยของเด็กนักเรียนพิเศษท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา  โดยมีล าดับขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
   6.2.1 ชื่อ นามสกุล อายุ ของผู้รับการสอน สถานที่ วันเวลา  
   6.2.2 ครั้งที่ท าการประเมิน 
   6.2.3กิจกรรมการฝึกทักษะสุขอนามัยโดยมีหลักเกณฑ์การให้คะแนน  พฤติกรรมในการเรียน

การสอน โดยใช้ประเมินมีระดับระดับคุณภาพของผู้เรียนดังนี้ 
     5   หมายถึง  สามารถท าได้ 7 – 8 ครั้ง ด้วยตนเอง 
    4   หมายถึง   สามารถท าได้ 5 – 6 ครั้ง ด้วยตนเอง 
    3   หมายถึง   สามารถท าได้ 3 – 4 ครั้ง ด้วยตนเอง 
    2   หมายถึง   สามารถท าได้ 1 – 2 ครั้ง ด้วยตนเอง 

1 หมายถึง  เด็กท าไม่ได้/ไม่ยอมท า 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
1. น าแบบสังเกตพฤติกรรมมาน าเสนอเขียนบรรยายความเรียงเชิงพรรณนาภายใต้กรอบทฤษฎีการ

สร้างความรู้ด้วยตนเอง(Constructivism/Sociocultural Learning  Theory) 
2. การเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนการปฏิบัติการจริง ที่น ามาประยุกต์ใช้กับเด็กที่ความต้องการพิเศษ  
ข้อมูลและความสามารถพ้ืนฐานของกรณีศึกษา 
กรณีศึกษาเป็นเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ระดับเชาว์ปัญญาระดับ (IQ) 35-55 ไม่มีความพิการ

ซ้อน  ที่มารับบริการฟื้นฟูพัฒนาศักยภาพและเตรียมความพร้อมทางด้านวิชาการ ณ ศูนย์การศึกษาพิเศษ คณะ
ครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

การประเมินองค์ประกอบของความสามารถในการประกอบกิจกรรม 
 2.1 ด้านการรับรู้ความรู้สึกและการเคลื่อนไหว 
  กรณีวิจัยมีความสามารถในการรับรู้แยกแยะและมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งเร้าภายในและภายนอก

ทักษะด้านการเคลื่อนไหวทักษะในการเคลื่อนไหวของกรณีศึกษา ความคล่องแคล่วว่องไวในการใช้ส่วนต่างๆ  
ของร่างกายในการกระท ากิจกรรมอย่างมีประสิทธิภาพ 

  การวางแผนในการเคลื่อนไหว สามารถเคลื่อนไหวได้ เดิน วิ่ง อย่างมีขอบเขตและสามารถ
ก าหนดเป้าหมายได้ด ี
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 2.2 ด้านสติปัญญา ความคิด ความเข้าใจ 
  การเตรียมความพร้อมด้านสติปัญญา  สามารถจับดินสอนลากเส้นพ้ืนฐานได้ การนับสามารถนับ

จ านวน 1-10 ได้ การรับรู้ สามารถรับรู้ กลิ่น รส และทิศทางได้ ตลอดถึงการจัดหมวดหมู่และการเปรียบเทียบ
ความแตกต่างและสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 

  2.3 ด้านจิตใจ อารมณ์และทักษะการเข้าสังคม 
   การมีปฏิสัมพันธ์ สามารถตอบสนองต่อวาจาท่าทางและเสียง ตลอดถึงอารมณ์ต่อการแสดงสี

หน้าได้อย่างเหมาะ การละเล่น สามารถเล่นแบบกลุ่มอย่างอิสระมีจินตนาการและการมีปฏิบัติตนในสังคมได้
อย่างเหมาะสม 

 3. ความสามารถของการประกอบกิจกรรม (Performance Context) 
  3.1 อายุจริงของกรณีศึกษาคือ 14 ปีแต่ระดับสติปัญญานั้นวัดได้ระดับเท่ากับ IQ 63 เมื่อ

พิจารณาระดับสติปัญญาเฉลี่ยของเด็กที่มีสาเหตุความบกพร่องทางสติปัญญานั้นเท่ากับ ระดับเท่ากับ IQ 65 อีก
ทั้งความเสียหายที่เกิดกับระบบประสาทส่วนกลางนั้นส่งผลกระทบเป็นอย่างมากกับกรณีศึกษา ไม่ว่าจะเป็นเรื่อง
ความรู้ ความเข้าใจ ความจ า ส าหรับกรณีศึกษานั้นจัดความรุนแรงของโรคอยู่ในระดับปานกลาง 

  3.2 ด้านสิ่งแวดล้อม 
   3.2.1  Responsible(ความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับ  ไม่ว่าจะเป็นฐานะลูกของพ่อแม่  

นักเรียนของครู  บทบาทของพ่ีน้องในบ้าน  รู้ว่าควรท าอย่างไร) 
   3.2.2  Respect  (การให้เกียรติผู้อ่ืนและตนเองไม่ว่ากับใครก็ตาม) 
   3.2.3  Fun  to  be  around  เมื่อเรารับผิดชอบ  ให้เกียรติผู้อ่ืนประการที่สามก็จะตามมา

เองคือการที่ผู้อ่ืนมีความสุขที่ได้อยู่ใกล้หรือท ากิจกรรมร่วมกัน  เนื่องจากปัญหาหรือความท้าทายที่กรณีศึกษามี
พฤติกรรมที่ขาดการยั้งคิดเนื่องจากสมองได้มีการท าลายไปในส่วนนั้น 

 ส าหรับกรณีวิจัยนั้น  ได้พัฒนาสติปัญญาได้พัฒนาทักษะสุขอนามัย  ครู  ผู้ปกครอง  มีส่วนร่วมใน
การพัฒนา บุตร- หลาน ให้ถูกต้องตามหลักวิชาการและสามารถช่วยเหลือตนเองไม่เป็นภาระของครอบครัวและ
สังคม สามารถน าไปประยุกต์ใช้ให้เกิดรายได้จากการให้บริการ  การล้างมือ การล้างเล็บ การล้างหน้า การแปรง
ฟัน การสระผม การเป่าผม 

 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  การพัฒนาและส่งเสริมสุขอนามัย ของเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาจากการน ากระบวนการ
เรียนรู้ฝึกประสบการณ์จริงมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาให้เกิดอาชีพมีรายได้เลี้ยงตนเองและครอบครัว และ
สามารถสรุปพัฒนาการของเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาจากกระบวนการเรียนรู้ประสบการณ์จริงโดยจะ
แยกออกมาเป็น 3 ระยะดังกล่าวต่อไปนี้ 
   ขั้นตอนการสอนทักษะจ าเป็นพื้นฐานขั้นตอน นี้ คือการสอนในส่วนของสาระความรู้ที่เป็นทักษะ
ที่จ าเป็นที่ต้องมีเพ่ือน าไปใช้ในการปฏิบัติในขั้นตอนต่อไปกรณีวิจัย สามารถเรียนรู้ได้ค่อนข้างเร็วและมี
พัฒนาการอยู่ในเกณฑ์ค่อนข้างดีเนื่องจากกรณีวิจัยมีความรู้ความสามารถเดิมในส่วนของทักษะด้านการฝีมืออยู่
บ้างอีกทั้งความรู้ในส่วนการบริการมีกริยามารยาท โดยเฉพาะการดูแลสุขภาวะร่างกายให้สะอาดที่กรณีศึกษา
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เคยเห็นอยู่บ้างในบางส่วนดังนั้นความรู้ที่ให้ในเรื่องการล้างมือ การล้างเล็บ การล้างหน้า การแปรงฟัน การสระ
ผม การเป่าผม  นั้นเป็นการต่อยอดความรู้ให้แก่กรณีศึกษาจากสิ่งที่มีอยู่เดิมก่อนหน้านี้ยังดูสับสนในขั้นตอนแก่
กรณีศึกษา 
   จากผลการศึกษาที่แสดงให้เห็นถึงพัฒนาการ ทักษะสุขอนามัยที่เพ่ิมขึ้นอย่างชัดเจนของ
กรณีศึกษาหลังกระบวนการสอนผ่านประสบการณ์จริงนอกจากนี้กรณีศึกษายังมีความกระตือรือร้นสนใจในการ
พัฒนาการ ทักษะสุขอนามัยในระดับสูงที่มีความซับซ้อนมากกว่าเดิมอีกด้วยจากผลของการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัย
ต้องการอภิปรายผลในประเด็นดังต่อไปนี้ 

       แผนการจัดการเรียนรู้ที่มีการเตรียมการวางแผนเป็นอย่างรอบคอบเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้ง 
ไว้ส าหรับการพัฒนาการ ทักษะสุขอนามัยส าหรับกรณีศึกษาจะเห็นได้โดยก่อนที่จะเริ่มด าเนินการวางแผนการ
จัดการเรียนรู้นั้นผู้วิจัยได้ท าการรวบรวมข้อมูลพ้ืนฐานทุกด้านเพ่ือน ามาใช้ในการประเมินความสามารถหรือ
ระดับพัฒนาการของกรณีศึกษาได้มาซึ่งมีข้อมูลพ้ืนฐานของกรณีศึกษาอย่างรอบด้านนั้นมีความส าคัญอย่างยิ่งใน
การวางแผนเกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรู้เพราะการจัดท าแผนการศึกษาเฉพาะบุคคลโดยเฉพาะผู้เรียนที่มี
ความต้องการพิเศษทางด้านสติปัญญาเพ่ือใช้เป็นแนวทางการจัดการศึกษาที่สอดคล้องกับความต้องการ
ความสามารถและศักยภาพแต่ละคน 
   จากความจริงที่ว่าคนเราแต่ละคนมีความแตกต่างกันจึงมีวิธีในการเรียนรู้ที่แตกต่างกันไปด้วยบาง
คนอาจจะเรียนรู้ได้เร็วบางคนอาจเรียนได้ช้าแต่มนุษย์ทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ถ้าได้รับค าแนะน าสั่งสอนที่ดีและ
ถูกต้องดังนั้นการเรียนรู้สุขอนามัยในครั้งนี้ของกรณีศึกษานั้นถือว่าเป็นการเรียนรู้ในช่วงรอยต่อพัฒนาการการที่
กรณีศึกษาจะเกิดการเรียนรู้ได้นั้นต้องอาศัยคนที่รู้มากกว่าซึ่งในการวิจัยครั้งนี้คือครูประจ าชั้นและคณะครู
บุคลากร เจ้าหน้าที่  ผู้ปกครองที่เข้ามาช่วยเหลือในระยะของการปฏิบัติ ฝึกทักษะสุขอนามัยVygotsky ที่ได้พูด
ถึงการเรียนรู้ในพ้ืนที่รอยต่อพัฒนาการว่าเป็นระยะห่างระหว่างระดับพัฒนาการที่แท้จริงกับศักยภาพที่สามารถ
พัฒนาได้โดยการช่วยเหลือของคนท่ีมีความรู้มากกว่า (Vygotsky. 1978 :86 – 89)  
   นอกจากนี้เมื่อพิจารณาจากกิจกรรมการเรียนกาการสอนครั้งนี้ตรงกับความสนใจส่วนตัวของ
กรณีศึกษาเพราะนิสัยส่วนตัวของกรณีศึกษาแล้วกรณีศึกษาเป็นคนที่ชอบออกไปข้างนอกมีความมั่นใจในการ
แสดงออกมีความอยากรู้อยากเห็นชอบกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีการลงมือปฏิบัติกรณีศึกษาชอบพบปะกับ
ผู้คนใหม่ๆอีกทั้งการที่กรณีศึกษาอยู่ในช่วงวัยรุ่นตอนต้นที่ต้องการอิสระในการท าอะไรด้วยตนเองการที่
กรณีศึกษามีความสนใจอยากเรียนรู้ในสิ่งใหม่ๆนั้นมีผลต่อการเรียนรู้ของกรณีศึกษาคือการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้
ง่ายถ้าพิจารณาจากพัฒนาการตามวัยของกรณีศึกษาแล้วความสามารถด้านการปฏิบัติการสุขอนามัยของ
กรณีศึกษานั้นต ่ากว่าวัยอย่างมากแต่หลังจากที่ผู้วิจัยได้ท าการปรับเนื้อหาให้สอดคล้องกับระดับความสามารถ
และพัฒนาการที่แท้จริงของกรณีศึกษารวมทั้งวิธีการสอนที่อยู่ในความสนใจของกรณีศึกษานั้นช่วยให้กรณีศึกษา
สามารถเรียนรู้ได้ง่ายขึ้นสอดคล้องกับหลักการสอนของบรูเนอร์ที่ว่าเราสามารถสอนวิชาใดๆก็ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพโดยใช้วิธีการที่เหมาะสมให้กับเด็กคนใดคนหนึ่งในระดับอายุใดก็ได้ (Brunner. 1966) จะเห็นได้
จากการที่กรณีศึกษาได้รับการสอนการปฏิบัติการสุขอนามัยซึ่งเป็นทักษะที่ จ าเป็นและต้องใช้ในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันถึงแม้ว่ากรณีศึกษาจะมีความยากล าบากในการเรียนวิชาที่เกี่ยวกับการการดูแลความสะอาดแก่
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ตนเองและไม่สามารถจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ได้นานแต่ด้วยวิธีการสอนที่เหมาะสมและบริบทที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของ
กรณีศึกษาสามารถพัฒนาทักษะดังกล่าวให้ดีขึ้นได้นอกจากการปรับเนื้อหาการเรียนรู้ที่เหมาะสมแล้วแผนการ
จัดการเรียนรู้ทั้งหมดได้ด าเนินการอย่างเป็นขั้นเป็นตอนโดยเริ่มสอนจากสิ่งที่ง่ายๆก่อนการสอนสิ่งที่มีความ
ยุ่งยากหรือการที่กรณีศึกษาต้องเรียนทักษะที่จ าเป็นขั้นพ้ืนฐานก่อนที่จะข้ามไปเรียนทักษะที่ มีความยุ่งยาก
สลับซับซ้อนต่อไปอีกท้ังเนื้อหาที่เรียนนั้นมีความสัมพันธ์กันอย่างต่อเนื่องกรณีต้องน าความรู้ที่ได้ในแต่ละขั้นตอน
มาประยุกต์ใช้ในขั้นตอนสุดท้ายที่มีความยุ่งยากสลับซับซ้อนมากขึ้นซึ่งสอดคล้องกับหลักการสอนเด็กนักเรียนที่มี
ความบกพร่องทางสติปัญญาที่ว่าเนื้อหาที่ใช้สอนนั้นควรมีการปรับให้สอดคล้องกับความสามารถของแต่ละคน
ควรแยกย่อยเป็นขั้นตอนจากง่ายไปสู่ยากจากรูปธรรมไปสู่นามธรรมเพ่ือให้เข้าใจง่ายและปฏิบัติได้ (ผดุงอารยะ
วิญญู. 2542:64-65:อ้างอิงจาก Pollooway.: 1985) 
   สรุปว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นมีความส าคัญอย่างมากเพ่ือให้บรรลุผลที่สอดคล้องตาม
วัตถุประสงค์หรือเป้าหมายที่วางไว้สอดคล้องกับแนวคิดของ Vygotsky ในเรื่องของรอยต่อของการเรียนรู้การ
พัฒนาทักษะที่ผู้เรียนไม่เคยเรียนรู้มาก่อนนั้นสามารถท าได้แต่ผู้สอนต้องประเมินพัฒนาการระดับความสามารถที่
ผู้เรียนท าได้ด้วยตนเองแล้วให้ความช่วยเหลือแก่ผู้เรียนทางด้านการเรียนรู้หรือวิธีการที่เหมาะสมที่จะน ามาใช้ใน
การพัฒนาทักษะที่ต้องการให้เกิดขึ้นดังเช่นการที่ผู้วิจัยได้จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลมีการก าหนดเป้าหมายอย่างชัดเจนมีเนื้อหาสาระที่เหมาะสมกิจกรรมการเรียนรู้ถูกจัดไว้เป็น
ขั้นตอนเรียงตามล าดับความยากง่ายพร้อมการให้ความช่วยเหลืออย่างเหมาะสมท าให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จ
ในการเรียนรู้ได ้
   สรุปว่าจากการปฏิบัติฝึกทักษะสุขอนามัย ของเด็กที่มีเด็กที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา  
มีความสามารถทางด้านการใช้สติปัญญาในการฝีกสุขอนามัยของตนเอง โดยรวมที่เพ่ิมขึ้นอย่างเห็นได้ชัดเจน  
มองเห็นการท างานเป็นรูปธรรมที่ใช้ในการฝึกสุขอนามัยของเด็กนักเรียนที่มีความบกพร่องทางสติปัญญามี
ความสามารถทางด้านสุขอนามัยได้อย่างมีความรู้และเข้าใจถูกต้อง 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 

   จากการวิจัยครั้งนี้จะเห็นได้ว่า การฝึกทักษะสุขอนามัย ทุกวันๆ ได้พัฒนาทักษะความสามารถ
ตามความจ าเป็นและกระตุ้นพัฒนาการเด็กพิเศษควรได้ฝึกให้เป็นกิจวัตรประจ า 
   1. สามารถน าผลการทดลองไปฝึกทักษะสุขอนามัย ส าหรับเด็กที่มีความบกพร่องทางด้าน
สติปัญญา นั้นผู้ปกครองครูพ่ีเลี้ยงหรือบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการดูแลเด็กที่มีความบกพร่องทางด้านสติปัญญา
สามารถน าวิธีการสอนดังกล่าวไปปรับใช้ในการสร้างทักษะอ่ืนๆให้บุคคลกลุ่มดังกล่าวหากแต่ต้องศึกษาและท า
ความเข้าใจในกลุ่มเป้าหมายวัตถุประสงค์ข้อดีข้อจ ากัดในการสอนฝึกปฏิบัติการจริงเพ่ือให้การสอนเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิผลตามที่ต้องการ 
   2. ผู้ปกครองครูหรือบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการดูแลเด็กที่มีความต้องการพิเศษเพ่ือน าใช้เป็นข้อมูล
ในการพัฒนาอย่างต่อเนื่องรวมทั้งการส่งเสริมต่อยอดความรู้จากความสามารถในปัจจุบันของกรณีศึกษาส่งเสริม
ให้มรีายได้จากการบริการเสริมสวย 
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 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน การวิจัยเพื่อนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานชุด 
ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี เพื่อประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง  

อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์พิมพ์วลัญช์ พลหงษ์  

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
  
 

 

 
 
 
 
 
ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
  การวิจัยเพ่ือนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน ชุดฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี  
เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม  
ผู้สร้างสรรค์ได้รับแรงบันดาลใจจากงานหัตถกรรมการทอเสื่อกกของชุมชนบ้านแพง ซึ่งเป็นหมู่บ้านที่มีหัตถกรรม
การทอเสื่อกกที่สามารถสร้างรายได้ให้ชุมชนโดยการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สืบทอดกันมา
หลายรุ่น จนสามารถยกระดับเป็นหมู่บ้านนวัตวิถี ทางจังหวัดมหาสารคามมีนโยบายในการส่งเสริมการสร้าง
นวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดง โดยเฉพาะการน าทุนทางวัฒนธรรมที่มีอยู่มาขับเคลื่อนในการสร้างนวัตกรรม
เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาความเจริญของชุมชนในอนาคต ในแผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคามได้ส่งเสริมให้มีการ
ด าเนินการตามยุทธศาสตร์ชาติด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน มีเป้าหมายการพัฒนาที่มุ่งเน้นการ
ยกระดับศักยภาพของประเทศในหลากหลายมิติบนพ้ืนฐานแนวคิด 3 ประการ ได้แก่ (1) “ต่อยอด อดีต”  
โดยมองกลับไปที่ รากเหง้าทางเศรษฐกิจ อัตลักษณ์ วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิตและจุดเด่นทาง
ทรัพยากรธรรมชาติที่หลากหลาย  รวมทั้งความได้เปรียบเชิงเปรียบเทียบของประเทศในด้านอ่ืน ๆ น ามา
ประยุกต์ผสมผสานกับเทคโนโลยีและนวัตกรรม เพ่ือให้สอดรับกับบริบทของเศรษฐกิจและสังคมโลกสมัยใหม่ (2) 
“ปรับปัจจุบัน” เพ่ือปูทางสู่อนาคต ผ่านการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานของประเทศในมิติต่าง ๆ ทั้งโครงข่ายระบบ
คมนาคมและขนส่ง โครงสร้างพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและดิจิทัล และการปรับสภาพแวดล้อมให้เอ้ือต่อ
การพัฒนาอุตสาหกรรมและบริการอนาคตและ (3) “สร้างคุณค่าใหม่ในอนาคต” ด้วยการเพ่ิมศักยภาพของ
ผู้ประกอบการ พัฒนาคนรุ่นใหม่รวมถึงปรับรูปแบบธุรกิจเพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของตลาด  ผสมผสาน
กับยุทธศาสตร์ที่รองรับอนาคตบนพ้ืนฐานของการต่อยอดอดีตและปรับปัจจุบัน พร้อมทั้งการส่งเสริมและ
สนับสนุนจากภาครัฐให้ประเทศไทยสามารถสร้างฐานรายได้และการจ้างงานใหม่ ขยายโอกาสทาง  การค้าและ
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การลงทุนในเวทีโลก ควบคู่ไปกับการยกระดับรายได้และการกินดีอยู่ดีรวมถึงการเพ่ิมขึ้นของคนชั้น กลางและลด
ความเหลื่อมล้ าของคนในประเทศได้ในคราวเดียวกัน  
            จากการที่ผู้สร้างสรรค์ได้ชมผลงานการแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานจากสถาบันอ่ืนๆ ที่มีการเผยแพร่
ลงในสื่อโซเชียลมีเดียช่องทางต่างๆ ที่ได้รับความสนใจจากผู้ชมจนมียอดคนดูเป็นจ านวนมาก ส่งผลให้เกิดการ
สร้างชื่อให้เราได้รู้จักสถาบันนั้นๆ และสามารถรับรู้ข้อมูลต่าง ๆ จากถึงสิ่งที่การแสดงต้องการสื่อถึงผู้ชม  
ดังนั้น ผู้สร้างสรรค์ ในฐานะที่เป็นอาจารย์ผู้สอนรายวิชานาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานสร้างสรรค์ จึงเกิดแรงบันดาลใจ 
ตระหนักและเล็งเห็นความส าคัญของการวิจัยและสร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือส่งเสริมและพัฒนาชุ มชน โดยใช้
รูปแบบการสร้างสรรค์ผลงานทางนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี  มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
ศึกษาองค์ความรู้เรื่องหัตถกรรมการทอเสื่อกก สู่การสร้างนวัตกรรมการแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานจากทุน
วัฒนธรรมในชุมชนซึ่งเป็นการต่อยอดอดีต  ปรับปัจจุบันโดยการสร้างนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดง
นาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานโดยก าหนดรูปแบบการแสดงให้มีความสอดคล้องตามยุคสมัย และสร้างคุณค่าใหม่ใน
อนาคต จากการประชาสัมพันธ์นวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานผ่านเวทีการแสดงและ
สื่อสังคมออนไลน์  เป็นการสนองนโยบายตามยุทธศาสตร์ชาติและแผนพัฒนาจังหวัดมหาสารคาม สร้างองค์
ความรู้เพ่ือประโยชน์ทั้งทางด้านการสนับสนุนเศรษฐกิจชุมชน และด้านการเรียนการสอน รวมถึงการสืบทอด
มรดกทางศิลปะการแสดง 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
  การวิจัยเพ่ือนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสานชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี  
เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม  
ได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินงาน  ดังนี้ 
    

ล าดับ กิจกรรม/ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะด าเนินการ 
1. เลือกเรื่องและก าหนดปัญหา

งานวิจัย 
ธันวาคม 2563 

2. ศึกษาและค้นคว้าหัวข้อการท า
วิจัย 

ธันวาคม 2563 

3. ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน จาก
ผู้เชี่ยวชาญ,เอกสาร,แนวคิด
,ทฤษฎี,และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ธันวาคม 2563 

4. ลงพื้นที่เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูล
ภาคสนาม 

กุมภาพันธ์ 2564 

5. รวบรวมข้อมูล จัดหมวดหมู่ข้อมูล 
เพ่ิมเติมในส่วนที่ไม่ชัดเจน และ
วิเคราะห์ข้อมูลงานวิจัย 

มีนาคม 2564 
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ล าดับ กิจกรรม/ขั้นตอนการด าเนินงาน ระยะด าเนินการ 
6. ผลิตนวัตกรรมการสร้างสรรค์

นาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานชุด ฟ้อน
หัตถกรรมน านวัตวิถีและน าเสนอ
ต่อที่ปรึกษาการวิจัย 

พฤษภาคม 2564 

7. เผยแพร่ผลงานนวัตกรรมการ
สร้างสรรค์นาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน
ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี 

พฤศจิกายน 2564  

8. สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย มกราคม 2565  
9. จัดท ารายงานการวิจัยฉบับ

สมบูรณ์และตีพิมพ์บทความ/ส่ง
สื่อพิมพ์อ่ืน ๆ ให้กับแหล่งทุน
สนับสนุนการวิจัย 

มีนาคม 2565 

 

เมื่อวางแผนการด าเนินงานแล้ว ผู้สร้างสรรค์ได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินงาน ดังนี้  
1. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

           ข้อมูลด้านเอกสาร ด าเนินการเก็บข้อมูลภาคเอกสารจากแหล่งสืบค้นต่าง ๆ ได้แก่   
              - เอกสารเกี่ยวกับองค์ความรู้เรื่องกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ.โกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

 โดยสืบค้นจากเว็บไซต์การท่องเที่ยวจังหวัดมหาสารคาม เอกสารประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวจังหวัด และ
หนังสือเกี่ยวกับงานหัตถกรรม                

              - แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง สืบค้นจากฐานข้อมูลงานวิจัย และบทความจาก 
วารสาร 
           ข้อมูลภาคสนาม ลงพื้นที่ภาคสนาม ณ ต าบลแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ทั้งใน
หมู่บ้านที่มีการทอเสื่อกกและกลุ่มหัตถกรรมกกไทบ้านแพง เพ่ือเก็บข้อมูลเกี่ยวกับการทอเสื่อกกและการแปรรูป
ผลิตภัณฑ์จากประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
               2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

        ประชากร  ผู้สร้างสรรค์ก าหนดประชากรในการเก็บข้อมูลภาคสนาม ได้แก่ ประชากรชาวต าบล 
แพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ที่มีอาชีพทอเสื่อกกทั้งในหมู่บ้านและในกลุ่มหัตถกรรมกกไท  
บ้านแพง  
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        กลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยได้คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างจากจ านวนประชากร  ดังนี้   
         1. คัดลือกโดยวิธีการเลือกแบบสุ่ม ได้แก่ ผู้ทอเสื่อกก จ านวน 2 ครัวเรือน  
         2. คัดเลือกโดยวิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง ได้แก่ นายสุทัศน์ บุตรโคตร ผู้ช่วยผู้ใหญ่บ้านหมู่ที่ 
11 ต าบลแพง ผู้รับซื้อเสื่อกกจากผู้ทอเพ่ือมาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ  นางยุพิน สุวรรณคาม และ นางจุฬา
พร ศิริโสดา ผู้แปรรูปผลิตภัณฑ์ในกลุ่มหัตถกรรมกกไทบ้านแพง 
                  3. เครื่องมือวิจัย 

   1. เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการเลือกแบบสุ่ม ได้แก่ ผู้ทอเสื่อกก จ านวน 2 ครัวเรือน 

โดยใช้การสังเกตแบบมีส่วนร่วม ใช้กล้องบันทึกภาพในการบันทึกข้อมูล 

       2. เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง  ได้แก่ นายสุทัศน์ บุตรโคตร 
ผู้ช่วยผู้ใหญ่บ้านหมู่ที่ 11 ต าบลแพง ผู้รับซื้อเสื่อกกจากผู้ทอเพ่ือมาแปรรูปเป็นผลิ ตภัณฑ์ต่าง ๆ  นางยุพิน 
สุวรรณคาม และ นางจุฬาพร ศิริโสดา ผู้แปรรูปผลิตภัณฑ์ในกลุ่มกกไทบ้านแพง  โดยใช้การสังเกตแบบไม่มีส่วน
ร่วม และการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง ใช้เครื่องบันทึกเสียงและการบันทึกภาพในการบันทึกข้อมูล 
               4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
        ท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยน าข้อมูลจากการเก็บข้อมูลที่มีความสอดคล้องกับความมุ่งหมายของ
การวิจัยให้มากที่สุด จากนั้นจ าแนกข้อมูลเป็นหมวดหมู่ ท าการวิเคราะห์ข้อมูลหาองค์ความรู้เรื่องหัตถกรรมการ
ทอเสื่อกกของกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง ต าบลแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม  
                  5. กระบวนการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี  

                    เมื่อได้องค์ความรู้เรื่องหัตถกรรมการทอเสื่อกกของกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย 
จังหวัดมหาสารคาม แล้ว ผู้วิจัยได้น าองค์ความรู้ดังกล่าวเข้าสู่กระบวนการสร้างนวัตกรรมการแสดงนาฏศิลป์
พ้ืนบ้านอีสานสร้างสรรค์  ชุดฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี โดยมีที่ปรึกษาด้านการสร้างสรรค์การแสดง คือ ดร.
ฉวีวรรณ พันธุ ศิลปินแห่งชาติ พ.ศ. 2536  
สาขาศิลปะการแสดง (หมอล า)  ซึ่งในล าดับต่อไปนี้จะใช้แทนผู้วิจัยว่าผู้ สร้างสรรค์ โดยก าหนดแนวคิดในการ
สร้างสรรค์ ดังนี้ 
                        1. ที่มาของแรงบันดาลใจ                                    2. การออกแบบการแสดง 
                        3. การออกแบบการน าเสนอการแสดง                     4. การออกแบบกระบวนท่าร า 
                        5. การออกแบบการแปรแถวและการใช้พ้ืนที่             6. การใช้อุปกรณ์ประกอบการแสดง 
                        7. การออกแบบดนตรี                                        8. การออกแบบเครื่องแต่งกาย 
                        9. การออกแบบการแต่งหน้า                                10. การออกแบบแสงในการแสดง 
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                 6. การเผยแพร่นวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสานชุด ฟ้อนหัตถกรรม
น านวัตวิถี 
                   ผู้สร้างสรรค์น าผลงานนวัตกรรมการสร้างสรรค์นาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน   ชุด   ฟ้อนหัตถกรรม
น านวัตวิถี  เผยแพร่บนเวทีการน าเสนอผลงานสร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 3  วันที่ 29 
พฤศจิกายน 2564   ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี (รูปแบบ
ออนไลน์) ผลการประเมินอยู่ในระดับดีมาก หลังจากนั้น ผู้สร้างสรรค์ได้น าผลงาน ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี 
เผยแพร่ลงในสื่อสังคมออนไลน์ ผ่านช่องทาง Facebook ส่วนตัวของผู้สร้างสรรค์ ผลปรากฏว่า มีการกดถูกใจ 
(Like) จ านวน 226 คน การแสดงความคิดเห็นจ านวน 93 รายการ และการแชร์ 5 ครั้ง Facebook เพจสาขา
นาฏศิลป์และการละคร มีผู้เข้าถึงจ านวน 243 คน การแชร์ 5 ครั้ง และช่องทาง Youtube  ผลปรากฏว่า มีการ
รับชม 175 ครั้ง กดถูกใจ 11 ครั้ง  ดังลิงค์แนบมานี้ https://www.youtube.com/watch?v=F_ZNPafsfcI 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
การวิจัยเพ่ือนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน  ชุดฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี 

เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม เป็น
การวิจัยเพ่ือหาองค์ความรู้จากเรื่องหัตถกรรมการทอเสื่อกกบ้านแพง สู่การสร้างนวัตกรรมการแสดงนาฏศิลป์
พ้ืนบ้านอีสานจากทุนวัฒนธรรมในชุมชน โดยก าหนดรูปแบบการแสดงให้มีความสอดคล้องตามยุคสมัยและ
เผยแพร่นวัตกรรมสู่สาธารณชนผ่านเวทีการแสดงและสื่อสังคมออนไลน์ เพ่ือส่งเสริมการการประชาสัมพันธ์อัน
จะน าไปสู่การพัฒนาชุมชนนวัตวิถี อันจะเป็นประโยชน์ทั้งทางด้านการสนับสนุนเศรษฐกิจชุมชน การท่องเที่ยว 
และด้านการเรียนการสอน รวมถึงการสืบทอดมรดกทางศิลปะการแสดง  โดยมีผลสัมฤทธิ์จากการด าเนินงาน 
ได้แก่ เล่มรายงานวิจัย และ ผลงานนวัตกรรมการการแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน ชุดฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี 

 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  1. การวิจัยเพื่อนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน ชุดฟ้อนหัตถกรรมน า 

นวัตวิถี เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด

มหาสารคาม สามารถเป็นแนวทางในการสร้างนวัตกรรมด้านศิลปะการแสดงเพ่ือส่งเสริมการประชาสัมพันธ์และ

พัฒนาองค์กรหรือชุมชนได้ 

               2. การเผยแพร่ผลงานนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน  ชุดฟ้อนหัตถกรรม

น านวัตวิถี เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด

มหาสารคาม สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการเรียนการสอนทางด้านนาฏศิลป์ได้ทุกระดับ 

 
   
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=F_ZNPafsfcI
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 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
  จากการวิจัยเพ่ือนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านอีสาน    ชุด  ฟ้อน
หัตถกรรมน านวัตวิถี เพ่ือประชาสัมพันธ์และพัฒนาชุมชนท้องถิ่นกลุ่มหัตถกรรมบ้านแพง อ าเภอโกสุมพิสัย 
จังหวัดมหาสารคาม ผู้สร้างสรรค์ได้ยึดแนวปฏิบัติตามหลัก PDCA ในการด าเนินงาน ดังนี้ 
                   P (Plan) การวางแผน ผู้สร้างสรรค์วางแผนขอบเขตการด าเนินการทั้งด้านระยะเวลา และ
ขอบเขตการศึกษา เพ่ือดูภาพรวมและกระบวนการต่าง ๆ ในการวิจัยและสร้างสรรค์นวัตกรรม  
                  D (Do) การน าไปปฏิบัติ เมื่อผ่านขั้นตอนการวางแผนแล้ว ผู้สร้างสรรค์ด าเนินการลงมือปฏิบัติ
ตามแผน เพ่ือยึดเป็นกรอบในการด าเนินงาน แต่ทั้งนี้ ในการปฏิบัติงานจริงก็สามารถยืดหยุ่นวันเวลาและรูปแบบ
การท างานได้ ตามสถานการณ์ปัจจุบันที่มีการระบาดของโรค COVID-19 ที่ต้องมีการปรับเปลี่ยนตลอดเวลา  
                  C (Check) การติดตาม ตรวจสอบ วัดผล เมื่อได้ผลงานนวัตกรรมการสร้างสรรค์การแสดง
นาฏศิลป์พื้นบ้านอีสาน    ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี ผู้สร้างสรรค์ได้น าเข้าปรึกษากับที่ปรึกษาด้านการแสดง 
คือ ดร.ฉวีวรรณ พันธุ ศิลปินแห่งชาติ พ.ศ. 2536 สาขาศิลปะการแสดง (หมอล า) เพ่ือรับข้อแนะน า ในการ
สร้างสรรค์ และท าการปรับปรุงในขั้นตอนต่อไป 

                  A (Act) การด าเนินการอย่างต่อเนื่อง ขั้นตอนสุดท้ายในการด าเนินงาน เมื่อปรับปรุงผลงานจน
เสร็จสมบูรณ์เรียบร้อยแล้ว ผู้สร้างสรรค์ด าเนินการเผยแพร่นวัตกรรมการแสดงสู่สาธารณะผ่านช่องทางโซเชียล
มีเดีย และเก็บข้อแนะน าจากกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิรวมถึงผู้ชมมาเป็นข้อแก้ไขในการวางแผนการสร้างสรรค์
นวัตกรรมครั้งต่อไป  
                 แนวปฏิบัติที่ผู้สร้างสรรค์ได้ยึดถือในการท างานนี้ เป็นกรอบในการด าเนินงานให้ผู้สร้างสรรค์
ประสบความส าเร็จจากการสร้างสรรค์ผลงานครั้งนี้ นอกจากแนวปฏิบัตินี้แล้ว ผู้สร้างสรรค์ยังมี “หลักทางใจ” ที่
ใช้ประกอบการท างาน ที่เป็นปัจจัยส่งเสริมให้งานส าเร็จลุล่วง แม้พบเจออุปสรรคก็สามารถแก้ไขให้งานส าเร็จได้
ด้วยดี นั่นคือ “เดินคนเดียวอาจเดินได้ไว แต่มีเพ่ือนเดินไปจะเดินได้ไกลกว่าเดิม” หมายถึง การมีทีมงานที่ดี ที่
ช่วยส่งเสริมและช่วยเหลือเกื้อกูลเสมอ ถึงแม้ว่าผลงานจะเป็นงานเดี่ยว แต่เราไม่สามารถท าทุกสิ่งให้ส าเร็จได้
ด้วยดีเพียงคนเดียวหากปราศจากผู้สนับสนุน ทั้งสองหลักปฏิบัตินี้เป็นสิ่งที่ผู้สร้างสรรค์ได้ยึดถือและปฏิบัติเสมอ
มา (พิมพ์วลัญช์ พลหงษ์, 2565) 
 

 6. ภาพประกอบ 

      
  

การเผยแพร่ นวัตกรรมการแสดง ชุด ฟ้อนหัตถกรรมน านวัตวิถี 
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ชื่อผลงาน อ่ิมอุ่น ไตรอาลัว : สามสี นวัตกรรมแปรรูปข้าวอินทรีย์ พลิกโฉมชุมชนหนองหินสู่ความย่ังยืน 
เจ้าของผลงาน/สังกัด ผศ.ว่าที่ ร.ท.ดร.ณัฏฐชัย จันทชุม  ผศ.ดร.ยุทธพงศ์ ทิพย์ชาติ 

อาจารย์ ดร.ปวริศ สารมะโน  อาจารย์สุชาดา หวังสิทธิเดช  นางสาวสุพัฒนา  มณีทัพ    
นางสาวสุจิตรา  เตียงงา   ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

 
  
 

 

 
 
 
 
ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
  ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ตระหนักและให้ความส าคัญ
เรื่อง การพัฒนารูปแบบการปฏิรูปโครงสร้างระบบกลไกการบริหารจัดการเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น ส่งผลต่อการ
เป็นมหาวิทยาลัยที่มี “ระบบกลไกการบริหารจัดการองค์กรแบบแนวราบตามหลักธรรมาภิบาล” การบริหาร
จัดการที่กระชับ คล่องตัว และเอ้ือต่อการท างานเพ่ือพัฒนาท้องถิ่นอย่างสร้างสรรค์ โดยร่วมมือกับชุมชนหนอง
หินและท้องถิ่น รวมทั้งสถานประกอบการที่มีความเชี่ยวชาญ หน่วยงานภาครัฐและเอกชนในการยกระดับการ
ด าเนินงานของมหาวิทยาลัยจาก Global to Local มีความพร้อมในการสร้างนวัตกรรมและการวิจัยเชิงพ้ืนที่ 
เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นด้วยฐานข้อมูลเชิงพ้ืนที่ เป็นแกนน าต้นแบบ “คนของพระราชา...สู่การพัฒนาท้องถิ่น” 
สร้างนวัตกรรมการพัฒนาชุมชนต้นแบบ “หมู่บ้านราชภัฎ” 

ดังนั้น ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเล็งเห็นความส าคัญ 
ดังกล่าวข้างต้น จึงริเริ่มน าร่องการปฏิรูประบบการบริหารจัดการโดยความร่วมมือกับเครือข่ายในชุมชนและ
ท้องถิ่นผ่านการจัดการศึกษาด้านองค์ความรู้ นวัตกรรม เทคโนโลยี บูรณาการกับการเรียนการสอนตามปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือขับเคลื่อนข้าวอินทรีย์ในชุมชนหนองหิน สู่ผลิตภัณฑ์ อ่ิมอุ่น ไตรอาลัว: สามสี นวัตกรรม
แปรรูปข้าวอินทรีย์ พลิกโฉมชุมชนหนองหินสู่ความยั่งยืน เน้นการผลิต การพัฒนาก าลังคนให้สอดคล้องกับ
ความต้องการของชุมชนท้องถิ่น จัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับสถานประกอบการและท้องถิ่นสร้างองค์ความรู้ 
ประสบการณ์ใหม่ๆผ่านระบบการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life Long Learning) 
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 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
    ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม วิเคราะห์และออกแบบ
การขับเคลื่อนร่วมกับภาคีเครือข่ายภายนอกที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการพัฒนาท้องถิ่น โดยมีวิธีการด าเนินการ
พัฒนา/ตรวจสอบระบบ มีข้ันตอนการด าเนินงานดังนี้ 
               ขั้นตอนที่ 1 ส ารวจและวิเคราะห์สภาพ บริบท ความต้องการ เก็บรวบรวมข้อมูล  เพ่ือศึกษาความ
ต้องการจ าเป็นในการพัฒนานวัตกรรมภายในชุมชน  
                ขั้นตอนที่ 2 ก าหนดขอบเขตของข้อมูล วางแผน ออกแบบนวัตกรรม  และก าหนดแนวทางใน 
การด าเนินงานที่สามารถสนองความต้องการของชุมชน ผู้บริโภคท่ีมีความหลากลายในยุค New Normal 

     ขั้นตอนที่ 3 สร้างนวัตกรรมชุมชนการแปรรูปผลิตภัณฑ์ข้าวและยกระดับคุณภาพสินค้าโดยเชื่อม 

ประสานช่องทางการตลาดออนไลน์ 
                ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนาระบบส่งเสริมนวัตกรรมชุมชนแปรรูปผลิตภัณฑ์ข้าวสู่ตลาดออนไลน์ที่ส่งผล
ต่อการเพ่ิมรายได้ของเกษตรกรอย่างยั่งยืนและยกระดับเป็นหมู่บ้านราชภัฏ  
                ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผลความพึงพอใจจากการส่งเสริมนวัตกรรมชุมชนแปรรูปผลิตภัณฑ์ข้าวสู่
ตลาดออนไลน์                 
                ในการพัฒนานวัตกรรมแปรรูปข้าวอินทรีย์สู่ผลิตภัณฑ์ อ่ิมอุ่น ไตรอาลัว: สามสี นวัตกรรมแปรรูป
ข้าวอินทรีย์ พลิกโฉมชุมชนหนองหินสู่ความยั่งยืน ยึดหลักการจัดการการเปลี่ยนแปลงที่ส าคัญ คือ วางแผน
และเตรียมการ ก าหนดเวลา เสริมสร้าง  สนับสนุน สื่อสาร มีส่วนร่วม สร้างแรงจูงใจเพ่ือน าสู่การปฏิบัติที่มี
ประสิทธิภาพ 
 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
การขับเคลื่อนการพัฒนานวัตกรรมแปรรูปข้าวอินทรีย์สู่ผลิตภัณฑ์ อ่ิมอุ่น ไตรอาลัว: สามสี  

นวัตกรรมแปรรูปข้าวอินทรีย์ พลิกโฉมชุมชนหนองหินสู่ความยั่งยืน ก่อเกิดกระบวนการที่ส าคัญในการขับเคลื่อน
ฟันเฟืองภารกิจ เล่าสู่กันฟัง  

P: Plan ร่วมวางแผน ประชุม สะท้อนรับฟังปัญหาและความต้องการของชุมชน พร้อมวางแผนการ
ด าเนินงานร่วมกัน ก าหนดแผนการพัฒนาที่สอดคล้องกับความต้องการของชุมชนเพ่ือให้กิจกรรมที่วางไว้บรรลุ
ตามเป้าหมาย 

T: Teamwork ร่วมพลังกายใจ ร่วมพลังเต็มศักยภาพด าเนินการขับเคลื่อนนวัตกรรมร่วมกัน รับผิดชอบ
ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึน เรียนรู้ร่วมกับชุมชน ระดมความคิดออกแบบนวัตกรรมจนเป็นที่ชื่นชอบของชุมชน 

C: Coordinate ร่วมประสาน เชื่อมโยงความรู้ ระดมทรัพยากรในชุมชนจัดระเบียบวิธีการท างาน  
ร่วมกัน เป็นน้ าหนึ่งใจเดียวกัน ติดต่อสื่อสารหาแหล่งจ าหน่ายผลิตภัณฑ์เพ่ือเพ่ิมยอดขายสู่ชุมชน 

R: Respect ร่วมยอมรับ ให้ความเคารพ ยอมรับและให้เกียรติในความต่าง ความรู้ ความถนัดที่ต่างกัน 
หลวมรวมความคิดภายใต้เป้าหมายเดียวกัน เติมเต็มความสมบูรณ์ให้ส าเร็จลุล่วงอย่างสวยงาม 
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 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
ผลงานความส าเร็จของการขับเคลื่อนนวัตกรรมแปรรูปข้าวอินทรีย์สู่ผลิตภัณฑ์ อ่ิมอุ่น ไตรอาลัว :  

สามสี นวัตกรรมแปรรูปข้าวอินทรีย์ พลิกโฉมชุมชนหนองหินสู่ความยั่งยืน ส่งผลให้ได้รูปแบบการยกระดับ
หมู่บ้านด้วยกลไกการพัฒนาจัดการศึกษาด้วยนวัตกรรมชุมชน เกิดจากผลการวิจัยของบุคลากรและองค์ความรู้
การการจัดการศึกษาร่วมกับนักศึกษา เกิดนวัตกรรมชุมชนต้นแบบ  Best Practice หมู่บ้านหนองหิน  
เพ่ือยกระดับการพัฒนาเป็นหมู่บ้านราชภัฏ เกิดจากแรงบันดาลใจอยากพัฒนาค้นหาวิธีการใหม่ๆ เพ่ือสร้าง
ประสิทธิภาพที่ดีกว่าเดิมอย่างต่อเนื่อง  
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ร้อยเรียงเล่าผ่านการถ่ายทอด

เรื่องราว“สรรค์สร้าง สู่งาน ที่ สร้างสรรค์” ก้าวย่างในการขับเคลื่อนพัฒนานวัตกรรมแปรรูปข้าวอินทรีย์  
สู่สังคมเครือข่ายร่วมพัฒนา เพ่ือเป็นแนวทางในการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลที่ทันสมัย ร่วมกันกับ
เครือข่ายชุมชนหนองหิน และขยายผลส่งเสริมการพัฒนาชุมชนและท้องถิ่นอย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน ต้นแบบเมืองสมุนไพรพื้นที่เขตเทศบาลเมืองมหาสารคามยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชน 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์  ผศ.ดร.วสันต์ ปินะเต 
ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์  ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง   ส านักบริการวิชาการ 

 
  
 

 

 
 
 
 
 
ประเภทของผลงาน ด้านการวิจัยและนวัตกรรม 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ส านักบริการวิชการ ได้รับโจทย์ปัญหาจากเทศบาลเมืองมหาสารคาม ถึงปัญหาการขาดอัตลักษณ์และ

จุดเด่นของอาชีพของคนในชุมชน โดยจากการหารือของทางส านักบริการวิชาการร่วมกันสามฝ่ายประกอบด้วย ภาครัฐ 
(เทศบาลเมืองมหาสารคาม) ภาคเอกชน (หอการค้าจังหวัด) ภาคประชาชน ได้มีจุดยืนร่วมกันคือการพัฒนา “ต้นแบบ
เมืองสมุนไพรพื้นที่เขตเทศบาลเมืองมหาสารคามยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชน” โดยได้ก าหนดแผนพัฒนา
ร่วมกันเป็นระยะเวลา 3 ปี ต่อเนื่อง วัตถุประสงค์หลักของการพัฒนา “ต้นแบบเมืองสมุนไพรพื้นที่เขตเทศบาลเมือง
มหาสารคามยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชน” คือ เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในชุมชนให้ดียิ่งขึ้นโดยการ
ส่งเสริมให้มีวัตถุดิบสมุนไพรที่มีมาตรฐานตามความต้องการของตลาดเป็นการยกระดับมูลคาผลผลิตใหกับเกษตรกร 
และขยายชองทางการใชประโยชนการเพ่ิมมูลค่าและการจัดท าผลิตภัณฑ์จากสมุนไพรที่ตอบโจทย์แก่ตลาด ซึ่งจะ
สามารถสร้างรายได้และความเป็นอยู่ที่ดีให้แก่คนในชุมชนได้  

จากโจทย์ปัญหาข้างต้น คณะผู้วิจัยได้จัดท าโครงการวิจัย “ต้นแบบเมืองสมุนไพรพื้นที่เขต
เทศบาลเมืองมหาสารคามยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชน” โดยด าเนินงานวิจัยตามกระบวนการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม PAR (Participatory Action Research) กระบวนการสร้างความร่วมมือกับภาคี
เครือข่ายด้วยการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เป้าหมายเพ่ือได้ต้นแบบเมืองสมุนไพร ที่ใช้ “ตลาดน าการผลิต”เป็น
แนวทางในการแก้ไขปัญหาโจทย์ปัญหาของทางเทศบาลและให้เกิดผลประโยชน์แก่ชุมชนอย่างสูงยิ่ง 
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ภาพที่ 1 : กรอบแนวคิดการวิจยั 

 

2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ส านักบริการวิชาการ ได้ด าเนินงานวิจัยตามกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม ( PAR)   

3 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 : การเตรียมการ  
1) คณะผู้วิจัยได้ประชุมหารือกับเทศบาลเมืองมหาสารคาม และด าเนินการสร้างความสัมพันธ์กับ

ชุมชน ส ารวจและศึกษาชุมชน จากนั้นการคัดเลือกชุมชน การเตรียมคนและเครือข่ายส าหรับร่วมการวิจัย โดย
คณะผู้วิจัยร่วมประชุมหารือกับภาคีเครือข่ายและก าหนดพ้ืนที่ชุมชนต้นแบบ 

 
                       ภาพที่ 2 กระบวนการวิจัยแบบ PAR ของเทศบาลมหาสารคามเมืองสมุนไพร  

2) จากการหารือร่วมกับเทศบาลเมืองมหาสารคาม ได้ก าหนดพ้ืนที่เป้าหมาย คือ บ้านแมด และ
บ้านส่องนางใย (บ้านส่องเหนือ) พบว่า ก่อนคณะผู้วิจัยลงพ้ืนบ้านแมดมีวิสาหกิจชุมชนจ านวน 1 กลุ่ม บ้าน
ส่องนางใยไม่มีกลุ่มวิสาหกิจชุมชน และหลังคณะผู้วิจัยลงพ้ืนที่ให้ความรู้ปรากฏว่าบ้านแมดมีการรวมกลุ่ม
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วิสาหกิจชุมชนเพ่ิมจ านวน 2 กลุ่ม และบ้านส่องนางใยมีการรวมกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเพ่ิมจ านวน 2 กลุ่ม  
โดยสรุปพื้นที่บ้านแมดและบ้านสองนางใยมีกลุ่มวิสาหกิจชุมชน จ านวน 5 กลุ่ม  

3) คณะผู้วิจัยได้ท าการส ารวจและศึกษาตลาดสมุนไพรเพ่ือหารูปแบบผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมน า 
สู่การถ่ายทอดแก่กลุ่มวิสาหกิจชุมชน โดยได้ท าการสัมภาษณ์คุณโฆษิต เหล่าสุวรรณ ประธานหอการค้าจังหวัด
มหาสารคาม และกรรมการบริหารบริษัท ประชารัฐรักสามัคคีมหาสารคาม (วิสาหกิจเพ่ือสังคม) จ ากัด และคุณ
ประยงค์ ตันเล กรรมการบริหาร บริษัทประยงค์บ้านไร่สมุนไพร จ ากัด  ถึงแนวโน้มของตลาดสมุนไพรไทย ผลจา
การสัมภาษณ์กล่าวโดยสรุปได้ว่าพฤติกรรมของกลุ่มลูกค้าสมุนไพรไทยมุ่งเน้นไปยังตลาดสุขภาพและความงาม 
(Wellness) ยังมีตลาดรองรับผลิตภัณฑ์สมุนไพรเหล่านี้ชัดเจนและยังต้องการมาก หากต้องการขายเป็นวัตถุดิบ
ก็ต้องเป็นแปลงปลูกท่ีได้รับมาตรฐาน Organic และ GAP  และการพัฒนาผลิตภัณฑ์สมุนไพรควรสร้างอัตลักษณ์
และ Storytelling บอกเล่าเรื่องราวสร้างจุดเด่นให้แก่ผลิตภัณฑ์ ยกระดับสู่ผลิตภัณฑ์ของฝากประจ าจังหวัด  

4) คณะผู้วิจัยน าผลสรุปสัมภาษณ์เข้ารายงานต่อเทศบาลเมืองมหาสารคามเพ่ือร่วมกันก าหนด
แนวทางการพัฒนาเมืองสมุนไพรร่วมกัน โดยร่วมจัดการแผนพัฒนาเมืองสมุนไพรบรรจุเข้าสู่แผนพัฒนาเมือง
มหาสารคามระยะเวลา 3 ปี  

5) ผลจากการร่วมหารือ สรุปแนวทางการพัฒนาเมืองสมุนไพรของเทศบาลเมืองมหาสารคามตาม
แนวคิด    “ตลาดน าการผลิต”  เป้าหมายท างานระหว่างส านักบริการวิชาการ เทศบาลเมืองมหาสารคาม 
และชุมชน ระยะ 3 ปี ดังภาพ 

 
                                    ภาพที่ 3 : เป้าหมายการด าเนินโครงการร่วมกับภาคีเครือข่าย 

ผลลัพธ์ในปีที่ 1 จ านวนวิสาหกิจชุมชน และจ านวนแปลงปลูกสมุนไพรที่ได้รับรองมาตรฐาน 
GAP และ Organic เพ่ือให้เป็นไปตามมาตรฐานตลาดรับซื้อต้องการ   

ผลลัพธ์ในปีที่ 2 ผลิตภัณฑ์สมุนไพรที่ต้องการพัฒนา โดยได้ร่วมกันก าหนดรูปแบบผลิตภัณฑ์
จากสมุนไพร ดังนี้ ชาสมุนไพร น้ ามันหอมระเหย ลูกประคบ  ยาหม่อง โดยต้องพัฒนาอัตลักษณ์ให้แก่ผลิตภัณฑ์
เหล่านี้กลายเป็นที่รู้จัก 

ผลลัพธ์ในปีที่ 3 การขยายผลสู่กลุ่มวิสาหกิจชุมชนอ่ืนๆ และ ผลิตภัณฑ์สมุนไพร ได้รับการยก
ย่องให้เป็นของดีของฝากประจ าจังหวัดมหาสารคาม  
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                            ภาพที่ 4 : การประชุมหารือกับภาคีเครือข่ายทั้งภาครัฐและเอกชน 

   
          ภาพที่ 5 ภาพกิจกรรมขั้นตอนส ารวจ ศึกษาชุมชน เตรียมคนและเครือข่าย กับชุมชนที่คัดเลือกแล้ว  
 

ขั้นตอนที่ 2 : การด าเนินงาน คณะผู้วิจัยท าด าเนินการขับเคลื่อนกิจกรรมโดยแบ่งการท างาน
ออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้  

     ระยะที่ 1 การถ่ายทอดองค์ความรู้  
1. คณะผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมถ่ายทอดองค์รู้เรื่องการจัดตั้งกลุ่มวิสาหกิจชุมชน และจัด

กิจกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้เรื่องมาตรฐานการปลูกสมุนไพรให้ผ่าน GAP และยกระดับสู่ Organic 
2. คณะผู้วิจัยติดตามการยื่นขอรับรองมาตรฐานการปลูกของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน 
3. รวบรวมข้อมูล และสรุปผล  
4. น าผลรายงานต่อกลุ่มภาคีเครือข่ายและด าเนินการข้ันตอนต่อไป 

                    ระยะที่ 2 การพัฒนานวัตกรรมและถ่ายทอดเทคโนโลยี  
                       คณะผู้วิจัยด าเนินการพัฒนานวัตกรรมขนาดเล็กเชิงพาณิชย์ที่เหมาะสมแก่กลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชน ส าหรับพัฒนาผลิตภัณฑ์สมุนไพร จ านวน 2 เครื่อง  ดังนี้  

1. ต้นแบบเครื่องกลั่นน้ ามันสมุนไพรขนาดเล็กส าหรับวิสาหกิจชุมชนเพื่อการใช้งาน 
เชิงพาณิชย์  

1.1 คณะผู้วิจัยด าเนินการพัฒนาต้นแบบเครื่องกลั่นน้ ามันสมุนไพรขนาดเล็กส าหรับ
วิสาหกิจชุมชนเพ่ือการใช้งานเชิงพาณิชย์ ขนาดปริมาณ 50 ลิตร  โครงสร้างประกอบด้วย 4 ส่วน คือ หม้อต้ม 
ฝาหม้อต้ม  ถังควบแน่นไอหอมระเหย และ ระบบน้ าหล่อเย็น และท าการทดลองหาประสิทธิภาพของเครื่อง 
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               ภาพที่ 6 แบบร่างสู่ต้นแบบเครื่องกลั่นน้ ามันสมุนไพรที่พัฒนาโดยส านักบริการวิชาการ 

1.2 คณะผู้วิจัยด าเนินการทดสอบหาประสิทธิภาพของเครื่อง ซึ่งปัจจุบันอยู่ในช่วงก าลัง
ทดสอบประสิทธิภาพเครื่อง โดยได้ทดสอบกลั่นน้ ามันหอมระเหยจากสมุนไพรและผลไม้ จ านวน  7 ชนิด 
ประกอบด้วย ตะไคร้หอม มะกรูด มะนาว ไพล ใบยูคาลิปตัส เปลือกส้มโอ จากการทดลองพบว่า เครื่องสามารถ
กลั่นน้ ามันบริสุทธิ์ได้จ านวนน้อยยังต้องมีการปรับปรุงกระบวนการออกแบบเพ่ือให้เครื่องต้นแบบกลั่นน้ ามัน
หอมระเหยจากสมุนไพรเหมาะสมและคุ้มทุนส าหรับกลุ่มวิสาหกิจชุมชนให้มากที่สุด 

 
ภาพที่ 7 ตัวอย่างน้ ามันสมุนไพรบริสุทธิ์ที่กลั่นได้จากต้นแบบเครื่องกลั่นน้ ามันสมุนไพรที่พัฒนาโดยส านักบริการ
วิชาการ 

2. ต้นแบบเครื่องบดผงละเอียดขนาดเล็กส าหรับวิสาหกิจชุมชนเพื่อการใช้งานเชิงพาณิชย์  
1.1  คณะผู้วิจัยท าการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องและท าการออกแบบแบบร่างและ

ด าเนินการสร้างต้นแบบเครื่องบดผงละเอียดขนาดเล็ก 

 
                                        ภาพที่ 8 แบบร่างสู่ต้นแบบของเครื่องบด 
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1.2  คณะผู้วิจัยท าการทดสอบประสิทธิภาพเครื่องโดยผู้เชี่ยวชาญ และวิเคราะห์ ปรับแก้
เพ่ือความเหมาะสมต่อหน่วยของการลงทุนของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน 

      
                                    ภาพที่ 9 แบบร่างสู่ต้นแบบของเครื่องบด 
                       ระยะที่ 3 ติดตามร่วมถอดบทเรียนและประเมินผล โดยคณะผู้วิจัยจัดกิจกรรมร่วมกับชุมชน
และภาคีเครือข่ายเพ่ือติดตามผลการด าเนินงาน เก็บรวบรวมข้อมูล และสรุปผล 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
 องค์ความรู้  
                 กระบวนการจัดท า “เมืองสมุนไพร” ที่สามารยกระดับคุณภาพชีวิตคนในชุมชนได้อย่างยั่งยืน 
         ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 

1. ต้นแบบ “เมืองสมุนไพร” ทีส่ามารถสร้างรายได้และความเป็นอยู่ที่ดีให้แก่คนในชุมชนได้  
เป็นแนวทางพัฒนาเมืองสมุนไพรแก่จังหวัดอ่ืนๆ ที่สนใจ  

2. ฐานข้อมูลกลุ่มวิสาหกิจชุมชนที่ได้รับรองมาตรฐานการปลูกสมุนไพร GAP และ Organic 
3. นวัตกรรม และ ผลิตภัณฑ์สมุนไพร ที่ได้รับความคุ้มทรัพย์สินทางปัญญา อาทิเช่น 

 เครื่องหมายการค้า สิทธิบัตร ลิขสิทธิ์ เป็นต้น 
4. เครือข่ายภาคีที่มีความเข้มแข็งและพร้อมลงทุนเชิงพาณิชย์อย่างต่อเนื่อง 

 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  โครงการวิจัย ต้นแบบเมืองสมุนไพรพ้ืนที่เขตเทศบาลเมืองมหาสารคาม เป็นการร่วมมือกันระหว่าง
ส าหรับบริการวิชาการ เทศบาลเมืองมหาสารคาม ชุมชน  กลุ่มเป้าหมายคือชุมชนบ้านแมด และบ้านส่องนางใย 
ที่ทางเทศบาลได้ก าหนดไว้และมีส่วนร่วมท าวิจัยเชิงปฏิบัติการตั้งแต่เริ่มต้น เป็นผู้ที่ได้รับประโยชน์จากการ
ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน โดยปีที่ 1 ได้รับการรับรองมาตรฐานการปลูก ปีที่ 2 มีผลิตภัณฑ์สมุนไพรที่มีตลาดรองรับ 
ปีที่ 3 เป็นต้นแบบและวิศวกรสังคมในการถ่ายทอดองค์ความรู้แก่กลุ่มชุมชนใหม่ๆ ที่ต้องการพัฒนาตนเอง 
   

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 

  การพัฒนา ต้นแบบเมืองสมุนไพรมหาสารคาม มีก าหนดเป้าหมายร่วมกันของภาคีเครือข่ายที่
ชัดเจน นั่นคือ “ตลาดน าการผลิต” เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีของคนในชุมชน จึงท าให้เกิดความเข้มแข็งในการ
ขับเคลื่อนงานวิจัย 
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 6. ภาพประกอบ 
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ด้านศิลปะและวัฒนธรรม  
สืบสานความเป็นไทย 
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ชื่อผลงาน กลองยาวคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  (กลองยาวชมพูพาน) 
เจ้าของผลงาน/สังกัด ฝ่ายกิจการนักศึกษาและศิลปวัฒนธรรม 

คณะนิติศาสตร ์

  
ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
การด าเนินการด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของมหาวิทยาลัย ซึ่งเป็นภารกิจหลักอีกประการหนึ่ง 

ที่มหาวิทยาลัยรับผิดชอบ โดยมุ่งเน้นการส่งเสริมและมีส่วนร่วมในการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียมประเพณีอันดีงามของไทย โดยบูรณาการกับการศึกษา วิจัย การเรียนการสอน และการบริการ
วิชาการ บทบาทที่สามารถสะท้อนให้เห็นถึงความรับผิดชอบต่อสังคมที่ดีก็คือ การด าเนินการท านุบ ารุงศิลปะ
และวัฒนธรรมของชาติทั้งในระดับหน่วยงานและระดับสถาบัน การมีระบบและกลไกในการส่งเสริมและ
สนับสนุนให้ศิลปะและวัฒนธรรมเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา และเป็นกิจกรรมหลักอีกประเภทหนึ่งของ
มหาวิทยาลัยที่มิใช่จะเป็นภารกิจของคณะที่มีการจัดการเรียนการสอนเฉพาะเช่น คณะศิลปกรรม เท่านั้น การ
ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมระดับมหาวิทยาลัยจะเป็นการชี้ถึงการท าหน้าที่อย่างมีความรับผิดชอบต่อสังคมและ
ประเทศชาติ ทั้งนี้เนื่องจากศิลปวัฒนธรรมแสดงถึงความเป็นชาติพันธุ์ของคนในประเทศที่สามารถจรรโลงวิถีชีวิต
และความเป็นอยู่ของประชาชน  มหาวิทยาลัยเป็นองค์กรการศึกษาที่จะต้องมีบทบาทในการส่งเสริมและ
คุ้มครองศิลปวัฒนธรรมของพ้ืนที่เอาไว้ 

ปัญหาของการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของสถาบันอุดมศึกษาที่ส าคัญ คือ การก้าวไกลของโลกที่
ทันสมัยรวมถึงการไหลของวัฒนธรรมจากต่างประเทศเข้ามา ท าให้การสืบสานศิลปวัฒนธรรมที่ควรจะเป็นตาม
ครรลองของชาติพันธุ์ไม่ได้รับการส่งเสริมหรือสนับสนุนด้วยดี โดยเฉพาะในส่วนของนักศึกษาที่เข้ามาเรียนใน
มหาวิทยาลัยสังเกตจาการรับผิดชอบต่อหน้าที่ หรือการให้ความส าคัญในงานด้านการส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมของ
นักศึกษาที่สถาบันจัดท าขึ้นไม่ได้รับการตอบสนองเท่าที่ควร ปัจจุบันการปลูกฝังความเป็นชาติไม่ได้มุ่งเน้นให้เกิด
ประสิทธิภาพ ดังนั้นสถาบันต่างต้องให้ความส าคัญทางด้านการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม โดยก าหนดให้เป็นสิ่งที่
ต้องท าด้วยความรับผิดชอบของทุกภาคส่วนของมหาวิทยาลัยที่พึงมีต่อสังคม นอกจากนี้ความส าพันธ์ระหว่าง
เยาวชนกับครอบครัวที่เคยอบอุ่นกลับลดลง มารยาทไทย เอกลักษณความเป็นไทย วัฒนธรรมประเพณีที่ควรอนุ
รักษไวกลายเป็นเรื่องล้าสมัย ปญหาที่เกิดขึ้นในสังคมไทยได้สงผลตอสังคมในระดับอุดมศึกษา เนื่องจาก
สถาบันอุดมศึกษาตองพัฒนานักศึกษาใหเป็นบัณฑิตที่สมบูรณ์สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้ การที่คนไทย
เรามีความมั่นคงอยู่ได้ทุกวันนี้ก็เพราะเรามีเอกลักษณ์ มีวัฒนธรรมไทยที่เป็นวิถีชีวิตของเรา หากละเลยไม่ได้รับ
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ความใส่ใจหรือสร้างจิตส านึกเท่าที่ควรก็คงสูญเสียความดีงามที่สูบทอดกันมาเป็นระยะเวลานาน ซึ่งถ้ายังเป็น
อย่างนี้ต่อไปวัฒนธรรมไทยก็อาจจะสูญไปได้เพราะวัฒนธรรมจะต้องมีการสืบสาน ซึ่งผู้ที่จะสืบสานวัฒนธรรม
ไทยได้ดีก็คือเยาวชน แต่ถ้าเยาวชนหรือนักศึกษาไม่ยอมรับและไม่ยอมสืบสานวัฒนธรรมเราก็จะค่อย ๆ สูญไป 
และเมื่อใดก็ตามที่วัฒนธรรมของไทยสูญไปเราก็จะสูญชาติเมื่อนั้น มหาวิทยาลัยเป็นผู้ที่ถือว่าต้องรับหน้าที่
โดยตรงเป็นภารกิจที่ต้องด าเนินงานด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
   ทางคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยฝ่ายกิจการนักศึกษาและศิลปวัฒนธรรม  
ได้มีแนวคิดและสนใจในการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกลองยาวอีสานหรือกลองหาง ซึ่งกลองยาวเป็น
ศิลปะการแสดงมหรสพที่สร้างความบันเทิงในวิถีชีวิตของชาวไทยมาช้านาน ในภาคอีสานกลองยาวกลายเป็น
ดนตรีพ้ืนบ้านของภาคอีสานที่นิยมเล่นกันในงานประเพณีหรือเทศกาลต่าง ๆ เพ่ือสร้างความสนุกสนานและ
ความสามัคคีของคนในชุมชน กล่าวได้ว่ากลองยาวอีสานเป็นศิลปะดนตรีที่สืบสานมายาวนาน หากย้อนหลังไปใน
อดีตคนตามหมู่บ้านในชนบทอีสานคงไม่มีใครรู้จักขบวนกลองยาว อันเป็นมรดกทางศิลปะดนตรีชาวอีสานที่ใช้
บรรเลงให้ความสนุกสนานบันเทิงตามงานบุญประเพณีต่าง ๆ มาหลายชั่วอายุคน กลองยาวในยุคปัจจุบันได้น า
เทคโนโลยีหลาย ๆอย่างมาประยุกต์เพ่ือให้ดูทันสมัยขึ้นนั่นคือ การใช้การโชว์กลองเป็นจุดขายแล้ว ยังมีเครื่อง
ดนตรีประเภทอ่ืนมาผสมผสานร่วมด้วย เช่น ใช้พิณ แคน อีเล็กโทนบรรเลงประกอบ มีการใช้เครื่องขยายเสียง
เพ่ือให้เสียงพิณหรืออิเล็กโทนดังไกล มีขบวนนางร าฟ้อนประกอบ มีการแต่งขบวนแห่ มีการใช้เครื่องแต่งกายท า
เป็นเอกลักษณ์ รวมถึงการพัฒนาในด้านต่าง ๆเพ่ิมมากขึ้น เพ่ือท าให้รูปแบบมีความน่าสนใจเป็นที่ชื่นชอบของ
ชุมชน รวมทั้งได้มีการคิดสร้างสรรค์ในด้านต่าง ๆตามภูมิปัญญาของแต่ละท้องถิ่นตนและยังคงรักษาไว้ซึ่ง
วัฒนธรรมของชาติไว้ด้วย 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
การด าเนินงานด้านการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมของคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม ซึ่งเป็นสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องมีการด าเนินการด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมของชาติ  
ทั้งในระดับหน่วยงานและระดับสถาบัน มีระบบและกลไกในการส่งเสริมและสนับสนุนให้ศิลปะและวัฒนธรรม 
เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอนโดยตรงหรือโดยอ้อม เพ่ือให้ผู้เรียนและบุคลากรของสถาบันได้รับการ
ปลูกฝังให้มีความรู้ตระหนักถึงคุณค่าเกิดความซาบซึ้งและมีสุนทรียะต่อศิลปะและวัฒนธรรมของชาติ สามารถ
น าไปใช้เป็นเครื่องจรรโลงความดีงามในการด ารงชีวิตและประกอบอาชีพ มีวิถีชีวิตที่ปรารถนาและเรียนรู้วิธีการ
จัดการวัฒนธรรมและวิถีชีวิตที่ไม่พึงปรารถนาได้ สถาบันมีการควบคุมการด าเนินงานด้านนี้อย่างมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ ตามเป้าหมายของแผนยุทธศาสตร์การด าเนินงานด้านการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมของ
สถาบัน  

คณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามให้ความส าคัญกับบูรณาการจัดการเรียนรู้ การวิจัย 
หรือการบริการวิชาการซึ่งน าไปสู่การสืบสานการสร้างความรู้ความเข้าใจในศิลปวัฒนธรรม โดยเน้นในท้องถิ่น
เป็นส าคัญตามอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ รวมทั้งการปรับและประยุกต์ใช้ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นของไทย
และต่างประเทศอย่างเหมาะสม ตามศักยภาพและอัตลักษณ์ของประเภทสถาบัน ผลลัพธ์ของการจัดการด้าน
ศิลปวัฒนธรรมท าให้เกิดความภาคภูมิใจในความเป็นไทย หรือการสร้างโอกาสและมูลค่าเพ่ิมให้กับผู้เรียน ชุมชน 
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สังคมและประเทศชาติ มีการพัฒนาศิลปวัฒนธรรมชุมชนให้ทันสมัยตามเทคโนโลยี ตอบสนองความต้องการของ
สังคมในปัจจุบัน สร้างความร่วมมือในระดับท้องถิ่นไปจนถึงระดับชาติหรือนานาชาติด้านการท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรมที่มีการด าเนินงานโดยคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
รูปแบบการละเล่นกลองยาวของนักศึกษาคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
      องค์ประกอบของวงกลองยาว แบ่งออกเป็น 2 ช่วง คือ  
      องค์ประกอบของวงกลองยาวแบบดั้งเดิม 1 วง ประกอบด้วย 
      1. กลองยาว 
      2. กลองร ามะนา  
      3. ฉาบ     
โดยมากจะประกอบด้วยกลองยาวจ านวน 4  ลูก และร ามะนาจ านวน 1 ลูก และฉาบจ านวน 1 คู่  

หรือ ประกอบด้วยกลองยาว 1 ลูก กลองร ามะนา 1 ลูก และฉาบ 1 คู่ บางที่หรือบางถิ่นก็มีจ านวนของเครื่องเล่น
แต่งต่างกันไป 

      องค์ประกอบของวงกลองยาวแบบประยุกต์ 1 วง ประกอบด้วย 
      1. กลองยาว 
     2. กลองร ามะนา 
      3. ฉาบ 
      4. กลองโชโล่ 
      5. พิณไฟฟ้า 
     6. เบส 
      7. คีย์บอร์ด 
      8. เครื่องขยายเสียง 
              8.1 ล าโพงฮอร์น 
     8.2 ล าโพงเบส 
     8.3 เครื่องผลิตไฟฟ้า 
โดยกลองวงกลองยาวประยุกต์  จะมีองค์ประกอบของวง มากกว่าแบบดั้งเดิม โดย 1 วงจะใช้จ านวน

ของกลองยาว ประมาณ 5-10 ลูก และใช้กลองร ามะนาประมาณ 2 ลูก และฉาบ 2 - 4 คู่ พิณไฟฟ้า 1 ตัว เบส 1 
ตัว  และ คีย์บอร์ด 1 ตัว โดยประกอบการเข้ากับเครื่องขยายเสียง เพ่ือให้มีเสียงที่ กังวานและส่งไปได้ไกล  
ซึ่งปัจจุบันวงกลองยาวส่วนมากจะเป็นวงกลองยาวประยุกต์มากกว่าวงกลองยาวแบบดั้งเดิม   

      จังหวะและกระสวนของกลองยาว 
จังหวะและกระสวนของกลองยาวนั้นท าหน้าที่ควบคุมจังหวะในวงดนตรีพ้ืนบ้านอีสานตีเป็นเสียง “ปะ” 

ตีลงบนหน้ากลองพร้อมกับกดไว้ ตี เสียง “เปิ้ด” โดยใช้ครึ่งฝ่ามือท่อนบนตีลงบนริมหน้ากลองแล้วใช้มืออีกข้าง
หนึ่งกดหน้ากลองไว้ทันที ตี เสียง “เปิง” โดยใช้ครึ่งฝ่ามือท่อนบนตีริมหน้ากลองแล้วยกขึ้นทันที  ซึ่งจังหวะและ
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กระสวนกลองยาวแบบดั้งเดิม จะตีไปเป็นจังหวะช้า ๆ เนิบ ๆ  มี อยู่ประมาณ 1-10 จังหวะตีสลับจังหวะวนเวียน
กันไป   

ส่วนจังหวะและกระสวนของกลองยาวแบบประยุกต์  แบ่งออกเป็นหลายจังหวะ ซึ่งแต่ละจังหวะ จะขื่น
อยู่กับการบบรรเลงจังหวะพิณไฟฟ้าหรือจังหวะคีย์บอร์ด ซึ่งการจะบรรเลงในแต่ละจังหวะนั้นจะแตกต่างกันไป
ช้าเร็วตามจังหวะ อาทิเช่น  

 1. จังหวะภูไท จะมีจังหวะที่ช้าเนิบ ท าให้จังหวะและกระสวนกลองยาว ช้าไปด้วย 
 2. จังหวะล าเพลิน จะมีจังหวะเร็ว เพลิดเพลิน  
 3. จังหวะ 3 ซ่า จะมีจังหวะเร็ว สนุกสนาน ท าให้จังหวะและกระสวนกลองยาว เร็วไปด้วยหรือ 

ภาษากลองยาวเรียกว่า “ห่าว” ซึ่งในแต่ละจังหวะกลองยาวจะบรรเลงแตกต่างกันไป ตามจังหวะที่ได้กล่าวมานั้น 
รูปแบบการจัดแถว การต่อตัว และท่าร า 

รูปแบบการจัดแถว โดยมากรูปแบบในขบวนกลองยาวนั้นจะไม่มีรูปแบบตายตัว ในการจัดแถว 
หรือจัดรูปแบบจะเป็นไปตาม ความเหมาะสมหรือความสะดวกในแต่ละวง แต่โดยมากในการจัดแถวหรือรูปแบบ
ในโชว์วงกลองยาว 

 
 
 
 
 
 
 

รูปแบบที่ 1 

 =   ฉาบ 

  = กลองยาว 

 = กลองร ามะนา 

 = โชโล่ 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบที่ 2      
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 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
จากการด าเนินงานด้านท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกลองยาวอิสานของคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัย  

ราชภัฏมหาสารคามระยะเวลากว่า 7 ปีที่ผ่านมามีชื่อเรียกว่า “กลองยาวชมพูพาน” ได้รับความสนใจจากชุมชน
และได้น าการแสดงกลองยาวไปแสดงตามประเพณีวัตฒนธรรมต่าง ๆของท้องถิ่น ซี่งการแสดงกลองยาว 
ของคณะนิติศาสตร์ถือว่าเป็นที่ยอมรับและได้รับความชื่นชมจากชุมชนเป็นอย่างดี พร้อมทั้งสามารถสร้างรายได้
ให้เป็นทุนการศึกษาของนักศึกษามาตลอด ถือเป็นการบูรณาการเรียนการสอนการงานด้านท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอนนักศึกษาของคณะนิติศาสตร์ ได้อย่างมีมิติที่น่าสนใจเป็นประโยชน์ 
และปลูกฝังความเป็นวัฒนธรรมท้องถิ่นได้อย่างลงตัว สร้างเสน่ห์อันหน้าทึ่งส าหรับนักศึกษาทางกฎหมายจนเป็น
เอกลักษณ์ พร้อมทั้งได้เข้าถึงชุมชนในที่ต่าง ๆเป็นประสบการณ์ที่ส าคัญในการไปประกอบอาชีพทางด้า น
กฎหมายหรืออาชีพอ่ืนก็ตาม ไม่ว่าจะเป็นการเข้าใจในสภาพและวัฒนธรรม ความเชื่อต่าง ๆในท้องถิ่น สามารถ
น าองค์ความรู้นี้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิตในวัยการท างานได้อย่างดี ส่งผลให้ได้บัณฑิตที่พึงประสงค์มีความรู้  
คู่คุณธรรมน าสังคมได้พัฒนาทั้งระดับท้องถิ่นหรือระดับชาติต่อไป 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
   ผลงานที่โดดเด่นด้านการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม คือการจัดโครงการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกลองยาวอีสาน เป็นการบูรณาการด้านท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรมกับการศึกษาจนท าให้เกิดองค์ความรู้ไปเผยแพร่เพ่ือบริการแก่ชุมชนและสังคมในท้องถิ่น  
ซึ่งจังหวัดมหาสารคามตั้งอยู่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือของไทย มีกลองยาวอีสานหรือกลองหางถือเป็นเครื่อง
ดนตรีประจ าจังหวัด กลองยาวเป็นศิลปะการแสดงมหรสพที่สร้างความบันเทิงในวิถีชีวิตของชาวไทยมาช้านาน 
ในภาคอีสานกลองยาวกลายเป็นดนตรีพ้ืนบ้านของภาคอีสานที่นิยมเล่นกันในงานประเพณีหรือเทศกาลต่างๆ 
เพ่ือสร้างความสนุกสนานและความสามัคคีของคนในชุมชน กล่าวได้ว่ากลองยาวอีสานเป็นศิลปะดนตรีที่สืบสาน
มายาวนาน หากย้อนหลังไปในอดีตคนตามหมู่บ้านในชนบทอีสานคงไม่มีใครรู้จักขบวนกลองยาว อันเป็นมรดก
ทางศิลปะดนตรีชาวอีสานที่ใช้บรรเลงให้ความสนุกสนานบันเทิงตามงานบุญประเพณีต่าง ๆ มาหลายชั่วอายุคน 
กลองยาวในยุคปัจจุบันได้น าเทคโนโลยีหลาย ๆอย่างมาประยุกต์เพ่ือให้ดูทันสมัยขึ้นนั่นคือ การใช้การโชว์กลอง
เป็นจุดขายแล้ว ยังมีเครื่องดนตรีประเภทอ่ืนมาผสมผสานร่วมด้วย เช่น ใช้พิณ แคน อีเล็กโทนบรรเลงประกอบ 
มีการใช้เครื่องขยายเสียงเพ่ือให้เสียงพิณหรืออิเล็กโทนดังไกล มีขบวนนางร าฟ้อนประกอบ มีการแต่งขบวนแห่  
มีการใช้เครื่องแต่งกายท าเป็นเอกลักษณ์ รวมถึงการพัฒนาในด้านต่าง ๆเพ่ิมมากขึ้น เพ่ือท าให้รูปแบบมีความ
น่าสนใจเป็นที่ชื่นชอบของชุมชน รวมทั้งได้มีการคิดสร้างสรรค์ในด้านต่าง ๆตามภูมิปัญญาของแต่ละท้องถิ่นตน
และยังคงรักษาไว้ซึ่งวัฒนธรรมของชาติไว้ด้วย ในปัจจุบันกลองยาวของคณะนิตศาสตร์ได้รับความนิยม จนมีคน
จ้างงานให้ไปท าการแสดง ณ ที่ต่าง ๆตามประเพณีชุมชนที่จัดขึ้นสามารถสร้างรายได้ให้กับนักศึกษาน ามาใช้เป็น
ทุนส าหรับการศึกษากฎหมายของคณะนิติศาสตร์ สามารถจบไปประกอบอาชีพ เช่น ทนายความ เจ้าหน้าที่  
ของรัฐ เป็นต้น เป็นความภาคภูมิใจให้กับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามอย่างยิ่ง และกิจกรรมของวงกลอง
ยาวคณะนิติศาสตร์ที่ถือว่าสร้างชื่อเสียงไปทั่วโลกคือ การได้รับเชิญไปแสดงกลองยาวและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม
จากผู้เข้าประกวดมิสเตอร์ โกบอล ที่มาจากต่างประเทศกว่า 40 ชาติ แสดงสู่สายตาต่อคนทั้งโลกที่เฝ้าชม 
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การถ่ายทอดการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมในครั้งนี้ สร้างความประทับใจอย่างมากให้กับคนที่ได้ชมการแสดงจากวง
กลองยาวคณะนิติศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  ฟ้อนมะค าป่ากุสุมาสะดืออีสาน 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์อนุชิต สีโมรส 

สาขาวิชานาฏศิลป์และการละคร  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

 
  

ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
เพ่ือสร้างสื่อประชาสัมพันธ์จากอัตลักษ์ประจ าอ าเภอโกสุมพิสัย จ.มหาสารคาม คือ ดอกมะค าป่า ให้เป็น

ที่รู้จักมากยิ่งขึ้น  อัตลักษณ์ถูกน ามาใช้เป็นเครื่องมือหรือกลยุทธ์ในการประชาสัมพันธ์ให้เห็นถึงลักษณะเฉพาะตัว
หรือจุดเด่นของบุคคล  องค์กรและสถานที่  เพื่อให้เป็นที่รู้จักและดึงดูดความสนใจจากกลุ่มเป้าหมาย  โดยในยุค
ปัจจุบันที่มีการใช้กลยุทธ์ต่างๆ แข่งขันกัน   
 การประชาสัมพันธ์จะช่วยให้บุคคล  องค์กร  และสถานที่  สามารถสื่อสารอัตลักษณ์ของตนให้เป็นที่
รู้จักแก่กลุ่มเป้าหมายในจ านวนที่มากขึ้น  ในระยะเวลาอันรวดเร็วได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ทั้งนี้กลุ่มเป้าหมายจะ
มีพฤติกรรมการเปิดรับและดารตอบสนองต่อการสื่อสารอัตลักษณ์ในรูปแบบที่แตกต่างกันขึ้นอยู่กับประเภทของ
สื่อที่ใช้ในการประชาสัมพันธ์  ได้แก่ สื่อบุคคล  สื่อเฉพาะกิจ  สื่อมวลชน  สื่ออินเตอร์เน็ต  และสื่ออ่ืนๆ  ดังนั้น  
บุคคล  องค์กร  และสถานที่  จึงควรให้ความส าคัญกับการใช้สื่อในการประชาสัมพันธ์แต่ละครั้ง  
 จากที่กล่าวมาเกี่ยวกับอัตลักษณ์ของสถานที่ท้องถิ่นเพ่ือน ามาประชาสัมพันธ์น ามาสู่การตีความหมาย
ส าหรับการออกแบบสร้างสรรค์ชุดการแสดงในพิธีการต่างๆ ก็จะช่วยสร้างคุณค่าเชิงการคิดสร้างสรรค์ให้กับ
ผลงานที่น ามาประชาสัมพันธ์ให้มีคุณค่าและประสิทธิภาพ 
ของชุดการแสดงนั้นๆ 
 การฟ้อนของภาคอีสาน  เป็นศิลปะที่เกิดจากการเลียนแบบ  ท่าทางการท ามาหากิน การท างาน  
ในชีวิตประจ าวันของชาวอีสาน ซึ่งลักษณะการฟ้อนร ามีความเรียบง่าย กระฉับกระเฉง ไม่ค่อยมีความอ่อนช้อย  
แต่มีท่าทางและลีลางดงาม  การฟ้อนร าของชาวอีสานมีมากมายหลายอย่างซึ่งแตกต่างกันออกไปตามสภาพ
ท้องถิ่น  และความเป็นอยู่ของกลุ่มชน  เช่น  ฟ้อนเซิ้ง ฟ้อนภูไทย  กระโน้บติงตอง  เรือมอันเร  (จารุวรรณ  
ธรรมวัตร. 2530 : 109-128)   
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์จึงหมายถึงผลงานที่ใช้ทักษะการคิดค้นใหม่ๆ ที่ไม่ซ้ าแบบใคร โดยสร้างขึ้น
ด้วยอารมณ์ความรู้สึกทางศิลปะ  และการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย อย่างประณีต  อ่อนช้อยจน
เกิดความงดงามวิจิตรบรรจงซึ่งต้องสร้างสรรค์ให้สมบูรณ์และเหมาะสมตามองค์ประกอบของนาฏศิลป์  เพ่ือให้
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การแสดงนาฏศิลป์มีคุณค่าและสามารถสร้างความบันเทิง  ความเพลิดเพลินใจให้กับผู้ชมได้  (โกวิท ประวาล
พฤกษ์  และคณะ. 2545)  การแสดงที่ประดิษฐ์ขึ้นใหม่  จะค านึงถึงความเหมาะสมในการน าไปใช้  ส่วนมาก 
ได้แนวมาจากสภาพความเป็นอยู่ของคนพ้ืนบ้าน  การท ามาหากิน  อุตสาหกรรม  ขนบธรรมเนียม  ประเพณีใน
แต่ละท้องถิ่น  ที่แสดงออกเพ่ือเป็นเอกลักษณ์ประจ าท้องถิ่นของตน  ซึ่งอาจเรียกการฟ้อนร าแบบที่ปรับปรุงขึ้น
ว่า “การฟ้อนพื้นบ้าน ” (อมรา  กล่ าเจริญ.  2526 : 48) 
 แนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน  ได้มาจากการตระหนักถึงคุณค่าประวัติความเป็นมาอ าเภอโกสุม
พิสัยตั้งอยู่ในจังหวัดมหาสารคามที่มีวัฒนธรรมขนบธรรมเนียมประเพณี  อันเกิดจากการมีประวัติศาสตร์ความ
เป็นมา  ที่ส่งผลท าให้มีการสร้างวัฒนธรรมที่ยาวนาน  ตามบันทึกพงศาวดารหัวเมืองอีสานส่วนที่เกี่ยวข้องกับ
โกสุมพิสัย  ในปีมะเส็ง พ.ศ. 2425 จุลศักราช 1243 รัตนโกสินทร์ศก 100  ในรัชสมัยพระบาทสมเด็จ  
พระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว  รัชกาลที่ 5  ได้มีการเปลี่ยนแปลงระบอบการปกครองส่วนท้องถิ่น  พระเจริญ  
ราชเดช เจ้าเมืองมหาสารคาม ในขณะนั้น  เห็นว่าควรขอตั้งบ้านดงวังท่าหอขวาง ขึ้นเป็น "เมืองโกสุมพิสัย"   
ในการขอตั้งเมืองโกสุมพิสัยนี้  ตามพงศาวดารหัวเมืองมณฑลอีสานกล่าวไว้ว่าพระเจริญราชเดชเจ้าเมือง
มหาสารคามได้แต่งตั้งให้ท้าวสุริยวงษาน าใบบอกพร้อมเครื่องราชบรรณาการลงไปทูลละอองธุลีพระบาท   
รัชการที่ 5 ซึ่งเครื่องบรรณาการ  ใช้เงินท าเป็นรูปดอกมะค าป่า  เพราะถิ่นนี้มีแต่ดอกมะค าป่าจ านวนมาก   
จึงพระราชทานนามว่า "โกสุมพิสัย"  ซึ่งแปลว่า  แดน  หรือ  ที่อยู่แห่งต้นมะค าป่า (สภาวัฒนธรรมอ าเภอโกสุม.  
2548 : 11-14 )  
 สภาวัฒนธรรมต าบลหัวขวาง  อ าเภอโกสุมพิสัย  จังหวัดมหาสารคาม ร่วมกับโครงการอนุรักษ์
พันธุกรรมพืชอันเนื่องมาจากพระราชด าริ  สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ  สยามบรมราชกุมารี (อพ.สธ.)   
ได้ศึกษาและตรวจสอบชนิดพันธุ์ต้นมะค าป่าของอ าเภอโกสุมพิสัย  ซึ่งเป็นพืชที่มีความเกี่ยวข้องกับ
ประวัติศาสตร์การตั้งชื่ออ าเภอโกสุมพิสัย  แต่ยังขาดข้อมูลยืนยันว่าเป็นพืชชนิดใด  มีลักษณะอย่างไร  เคยมีอยู่
หรือพบได้ท่ีใดบ้างนั้น  การนี้ อพ.สธ. ได้มอบหมายให้นักพฤษศาสตร์ อพ.สธ. ตรวจสอบข้อมูลดังกล่าว  โดยการ
สืบค้นข้อมูลเรื่องชื่อและบริเวณท่ีพบ จากเอกสาร  เว็บไซด์  และจากการที่ได้พูดคุยกับอาจารย์จากมหาวิทยาลัย
เกษตรและเทคโนโลยีมหาสารคาม  ที่เคยศึกษาพืชชนิดหนึ่งที่พบปริมานน้อยมากในจังหวัดมหาสารคามสามารถ
น าผลไปจุดไฟให้ติดได้  เมื่อพิจารณาข้อมูลต่างๆ ที่ได้รวบรวมมา  สันนิษฐานเบื้องต้นว่าน่าจะหมายถึงต้นทอง 
(ชื่อที่เรียกในพ้ืนที่)  โดยมีรายงานว่าพบต้นอยู่ในพ้ืนที่วนอุทยานโกสัมพี  ต าบลหัวขวาง อ าเภอโกสุมพิสัย  
ประกอบกับชื่อพ้ืนเมืองที่เรียกพืชชนิดนี้โดยทั่วไป  คือ  ประค าไก่  มะค าไก่ มะค าดีไก่  มักค้อ  มะองนก   
ซึ่งมีชื่อท่ีพ้องกันกับชื่อ  มะค าป่า  
 จากที่กล่าวมา ประกอบกับผู้สร้างสรรค์เป็นคนในพ้ืนที่อ าเภอโกสุมพิสัยโดยก าเนิด  ซึ่งได้ศึกษาประวัติ
ความเป็นมาของอ าเภอโกสุมพิสัย  ที่แสดงถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่นที่เป็นสื่อตัวแทนของอ าเภอโกสุมพิสัย  นั้นก็คือ  
มะค าป่า  ดอกไม้ประจ าอ าเภอโกสุมพิสัย  ที่หมายถึงดินแดนแห่งดอกมะค าป่า  อีกทั้งบริเวณที่ตั้งของอ าเภอ
โกสุมพิสัย  ปัจจุบันยังได้ชื่อว่าศูนย์กลางของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  หรือที่รู้จักกันโดยทั่วไป  คือ  สะดือ
อีสาน จึงท าให้เกิดความสนใจและเลือกศึกษา  โดยศึกษาแนวความคิดสร้างสรรค์ชุดการฟ้อนของภาคอีสาน   
ซึ่งได้มีการประดิษฐ์ลีลาท่าร า ดนตรีที่ใช้ประกอบการแสดง  โดยน าความรู้และทักษะพ้ืนฐานทางนาฏศิลป์มา
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ประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมและมีความหลากหลาย  แปลกใหม่  อันเป็นการแสดงถึงลักษณะความสวยงามของดอก
มะค าป่า  สื่ออัตลักษณ์ท้องถิ่น  ประจ าอ าเภอโกสุมพิสัย เพ่ือผลการศึกษาที่ได้จะได้น าไปเป็นประโยชน์  
ต่อหน่วยงานที่สนใจน าไปอนุรักษ์เผยแพร่ความรู้และส่งเสริมในการฟ้อนชุดฟ้อนออนซอนมะค าป่ากุสุมาสะดือ
อีสาน  เป็นการแสดงที่เป็นเอกลักษณ์ของชาวอ าเภอโกสุมพิสัย  จังหวัดมหาสารคาม  ให้เป็นที่รู้จักแก่บุคคล
ทั่วไปและผู้สนใจศึกษาได้รับทราบและใช้ประโยชน์ในโอกาสต่อไป 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ในการด าเนินการสร้างการแสดง ชุด  ฟ้อนออนซอนมะค าป่ากุสุมาสะดืออีสาน ได้ศึกษาผลงานด้าน 

การแสดงนาฏศิลป์พ้ืนบ้านที่แตกต่างและไม่มีมาก่อน  เพ่ือให้ผลงานมีประสิทธิภาพและคุณภาพเป็นที่ยอมรับ  
จึงได้ก าหนดประชากร  กลุ่มตัวอย่าง  ตัวแปร  เครื่องมือในการวิจัย วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  การวิเคราะห์  
และการสร้างสรรค์ข้อมูล  อภิปราย  และสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
                     ขั้นที่ 1 การศึกษาปัญหา พบว่า มะค าป่า เป็นต้นไม้ท่ีไม่มีผู้ทราบข้อมูลที่ชัดเจน 
  ขั้นที่ 2 ขั้นเตรียมการออกแบบการแสดงพ้ืนบ้านอีสานสร้างสรรค์  ฟ้อนออนซอนมะค าป่า
กุสุมาสะดืออีสาน  ได้ส ารวจแหล่งข้อมูล 3 แหล่ง คือ บุคลากรในท้องถิ่น (Primary – data)  ได้แก่  ผู้ที่มีความรู้
เกี่ยวกับประวัติความเป็นมา  และที่มาของดอกมะค าป่า  สถานที่ 
อันเป็นศูนย์รวมเอกสารประกอบการค้นคว้า (Secondary – data) จากส านักวิทยบริการต่างๆ และสื่อ
อินเตอร์เน็ต (Internet communication) พอที่จะสร้างสรรค์ได้โดยยึดโครงสร้างองค์ประกอบบางส่วนของการ
แสดงพื้นบ้านอีสาน  ส่วนที่แตกต่างหรือสร้างขึ้นมาใหม่  ซึ่งประกอบด้วยที่มาหรือเนื้อหาของการแสดง  
  ขั้นที่ 3 ขั้นประกอบการสร้าง  การแสดงพ้ืนบ้านอีสานสร้างสรรค์  ฟ้อนออนซอนมะค าป่า
กุสุมาสะดืออีสาน  น าผลการวิเคราะห์ปัญหาเบื้องต้นน ามาพัฒนาปรับปรุงแก้ไขใหม่แล้วน าไปถ่ายภาพวีดีทัศน์
ลงในแถบ (เทป CD หรือ DVD) และการสร้างแบบสอบถามเพ่ือประเมินผล และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญชมและ
ประเมินผลด้านความคิดสร้างสรรค์ 
  ขั้นที่ 4 ขั้นประชาพิจารณ์ ได้สร้างแบบส ารวจความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านนาฏศิลป์หรือ
สาขาที่เกี่ยวข้อง  โดยจะประเมินด้านความคิดสร้างสรรค์ น าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาตีค่าผลงาน
ปรับปรุง  เรียบเรียง  รายงานผลการวิจัยเป็นแบบ  พรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive analysis) 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
ได้ชุดการแสดงที่เป็นอัตลักษ์ ประจ าอ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

                      3.1  ได้ศึกษาข้อมูลประวัติความเป็นมาของอ าเภอโกสุมพิสัย  
            3.2 ได้เก็บบันทึกภาพการแสดงด้วยวีดีทัศน์และภาพนิ่ง 
           3.3 ได้ตรวจสอบท่าร าจากครูสอนนาฏศิลป์ในเขตเทศบาลอ าเภอโกสุมพิสัย 
           3.4 สร้างสรรค์ผลงานเพื่อแสดงเผยแพร่แก่สายตาประชาชน 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
   ได้น าไปเป็นสื่อการเรียนการสอน ที่โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ 
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 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
เป็นการส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมด้านการแสดงนาฏศิลป์พ้ินบ้านอีสาน ให้มีเอกลักษณ์ ประจ าอ าเภอ

โกสุมพิสัย และสืบสานต่อไป 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การจัดท าแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ อ.บรบือ จ.มหาสารคาม 
เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์พิราภรณ์ พันธุ์มณี 

ส านักศิลปะและวัฒนธรรม 

 
 

ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ส านักศิลปะและวัฒนธรรม ได้ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นของ ต าบลบัวมาศ อ าเภอบรบือ จังหวัดมหาสารคาม 

พบว่าเป็นพ้ืนที่ที่มีประเพณีวัฒนธรรมที่โดดเด่น และมีโบราณสถานที่เป็นที่เคารพบูชาของชาวบ้านอย่าง กู่บัว
มาศ ที่สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวได้แล้วนั้น ในชุมชนเองก็มีความสมัครสมานสามัคคี ร่วมใจ ที่จะพัฒนาชุมชน 
ให้เป็นแหล่งเรียนรู้และแหล่งท่องเที่ยว เพ่ือเป็นการเปิดโอกาสในการมีรายได้ท่ีเพ่ิมขึ้น  

โดยที่ต าบลบัวมาศ เป็นชุมชนแห่งอารยธรรม ทั้งด้านประเพณี ด้านวัตถุ  และวิถีชีวิต เช่นมีการจัดเก็บ
คัมภีร์ใบลานโบราณ และวัตถุโบราณต่างๆ ซึ่งจากการสอบถามและพูดคุยกับผู้น าชาวบ้าน และปราชญ์ชาวบ้าน
เอง ชาวบ้านนั้นมีสิ่งของที่เป็นของเก่า ของโบราณ ที่คู่ควรแก่การจัดแสดงให้คนทั่วไปได้เห็นถึงวิถีชีวิตของชุมชน 
อีกท้ังยังมีประวัติความเป็นมาของต านานการเกิดเมืองบัวมาศที่น่าสนใจเป็นอย่างยิ่ง  
 ส านักศิลปะและวัฒนธรรม จึงได้เล็งเห็นว่า ชุมชนบัวมาศควรมีพิพิธภัณฑ์ขึ้น เพ่ือเป็นการอนุรักษ์
ประเพณี วัตถุโบราณ วิถีชีวิตของชุมชน และเป็นแหล่งเรียนรู้ให้กับเยาวชนรุ่นหลังได้ศึกษา อีกทั้งยังการเตรียม
ตัวเป็นแหล่งท่องเที่ยว และการสร้างโอกาสในการมีรายได้ที่เพ่ิมขึ้นของชุมชน ไม่ว่าจะเป็นการเป็นวิทยากร
ชุมชน การดูแลรักษาวัตถุโบราณ ซึ่งจะท าให้คนในชุมชน และคนรุ่นใหม่ มีความภูมิใจและส านึกรักบ้านเกิดมาก
ยิ่งขึ้น 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ส านักศิลปะและวัฒนธรรม น าโดย อ.พิราภรณ์ พันธุ์มณี ผู้อ านวยการส านักศิลปะและวัฒนธรรม 

ได้จัดกิจกรรมส ารวจความต้องการและก าหนดพ้ืนที่ในการจัดพิพิธภัณฑ์ชุมชน ที่ให้นักศึกษาลงพ้ืนที่ส ารวจ
ความต้องการ และความร่วมมือของชุมชน ในการร่วมจัดท าพิพิธภัณฑ์ พบว่าชาวบ้านมีความร่วมมือเป็นอย่างดี
ที่จะน าเอาเครื่องมือ เครื่องใช้โบราณ มาจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ของชุมชน ณ วัดสว่างบัวมาศ ต.บัวมาศ อ.บรบือ 
จ.มหาสารคาม ซึ่งจะน าเอาศาลาเก่าของวัด มาปรับปรุงเพ่ือท าเป็นพิพิธภัณฑ์ จากนั้นนักศึกษาก็ได้ท าการ
ออกแบบการจัดเก็บฐานข้อมูลของชาวบ้านที่จะน ามาแสดงในพิพิธภัณฑ์ และมีการออกแบบหมวดหมู่ในการ 
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จัดวางสิ่งของหรือชิ้นงานของชาวบ้าน และการออกแบบการน าเสนอเรื่องราวประวัติศาสตร์ของการเกิดบัวมาศ 
ในพิพิธภัณฑ์ในดูน่าสนใจ  

จากนั้นส านักศิลปะและวัฒนธรรม ได้จัดกิจกรรมพัฒนาทักษะการถ่ายทอดองค์ความรู้ทาง  
ด้านศิลปะและวัฒนธรรมเพ่ือสร้างวิทยากรชุมชน โดยน าวิทยากรที่มีความเชี่ยวชาญมาให้ความรู้แก่ชาวบ้าน  
ถึงการเป็นวิทยากร หรือไกด์น าเที่ยวที่ดีในการพูดน าเสนอ และอธิบายสิ่งของหรือเรื่องราวในพิพิธภัณฑ์ ให้ผู้ฟัง 
หรือผู้เยี่ยมชมนั้นประทับใจและเข้าใจเรื่องราวนั้นๆ ได้ เพราะเม่ือจัดท าพิพิธภัณฑ์ข้ึน ชาวบ้านต้องเป็นไกด์คอย
แนะน าและเล่าเรื่องราวให้กับผู้เยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์ ซึ่งถือเป็นแนวทางในการสร้างรายได้อีกทางของชุมชน 

อีกทั้งส านักศิลปะและวัฒนธรรมได้จัดกิจกรรมพัฒนาทักษะการเก็บรวบรวมและดูแลชิ้นงาน /
สิ่งของ โดยให้วิทยากรผู้เชี่ยวชาญให้ความรู้แก่ชาวบ้านในการรวบรวม เจ็ดเก็บ และดูแลรักษาชิ้นงานหรือ
สิ่งของที่อยู่ในพิพิธภัณฑ์ เพราะเม่ือมีการจัดท าพิพิธภัณฑ์ขึ้นทางชาวบ้านเองต้องเป็นผู้คอยดูแล ท าความสะอาด 
และจัดเก็บ ให้พิพิธภัณฑ์ให้น่าสะอาด และพร้อมเข้าเยี่ยมชมเสมอ    

เมื่อได้จัดท าแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์เสร็จเป็นที่เรียบร้อย ส านักศิลปะและวัฒนธรรม ได้จัดกิจกรรม
เปิดตัวแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ ขึ้น ในวันที่ 28 มีนาคม 2564 โดยได้ท าการประชาสัมพันธ์ผ่าน
โซเชียลมีเดีย และเรียนเชิญชาวบ้าน อบต. และคณาจารย์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเข้าร่วมงาน 
พร้อมทั้งเชิญสื่อมวลชนหลายๆที่เพ่ือท าการประชาสัมพันธ์ให้รู้จักแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ  

โดยการเปิดงานมีการร าจากชาวบ้าน โดยใช้ท่าร าบวงสรวงกู่บัวมาศ ที่ทางส านักศิลปะและ
วัฒนธรรมได้สร้างสรรค์ไว้ให้เป็นเอกลักษณ์ของชุมชน จากนั้นได้รับเกียรติเปิดงานโดยท่านรองอธิการบดี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และนายกองค์การบริหารส่วนต าบลบัวมาศ ผู้เข้าร่วมงานได้ขึ้นเยี่ยมชมแหล่ง
เรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ โดยมีชาวบ้านที่ได้ร่วมอบรมเป็นไกด์คอยอธิบายและน าเที่ยวในพิพิธภัณฑ์ 

 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
จากการจัดกิจกรรมของโครงการนี้ ประสบความส าเร็จเป็นอย่างดีทุกกิจกรรม ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบ

แหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ที่มีทั้งมุมเล่าเรื่องราวประวัติที่มาการเกิดชุมชนบัวมาศ มุมเครื่องดนตรีโบราณ 
มุมใบลานโบราณ มุมวิถีชีวิตโบราณทั้งเครื่องมือในการท ามาหากิน และเครื่องมือเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน  
และมุมผ้าทอโบราณ นอกจากนั้นการให้ความรู้ชาวบ้านด้านการเป็นวิทยากรชุมชน และการจัดเก็บดูแลรักษา
พิพิธภัณฑ์ ชาวบ้านต่างได้เรียนรู้และได้น ามาใช้จริงในวันเปิดตัว และกิจกรรมประชาสัมพันธ์เปิดตัวแหล่งเรียนรู้
พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน นั้นก็ท าให้พิพิธภัณฑ์และต.บัวมาศเป็นที่รู้จักในวงกว้าง  
  ท าให้โครงการนี้ประสบความส าเร็จทั้งการบูรณาการการเรียนการสอน การเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรม การ
สร้างแหล่งเรียนรู้ รวมไปถึงการสร้างความภูมิใจและรักในชุมชนของเยาวชนและชาวบ้านได้อีกด้วย เห็นได้จาก
ผลการประเมนิความพึงพอใจต่อแหล่งเรียนรู้ ที่อยู่ในระดับดีมาก 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
จากการสร้างแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ ชาวบ้านชุมชนบัวมาศ ต่างมีความภูมิใจและรัก

ในชุมชนของตัวเอง อีกท้ังยังได้แหล่งท่องเที่ยวใหม่ในชุมชนอีกด้วย  
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นอกจากนั้นแล้วส านักศิลปะและวัฒนธรรมยังให้ความรู้ในการเป็นวิทยากรชุมชน การจัดเก็บ ดูแลและ
รักษาพิพิธภัณฑ์ เพ่ือเป็นการสร้างฐานในการต่อยอดให้ชุมชนได้มีรายได้ในอนาคต จากการประชาสัมพันธ์และ
เปิดตัวแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ ท าให้เป็นที่รู้จักในวงกว้าง โดยการจัดท าวีดีโอเพ่ือใช้ในการ
ประชาสัมพันธ์พิพิธภัณฑ์ชุมชน ต.บัวมาศ และการท าข่าวประชาสัมพันธ์ผ่านช่องทางข่าวชุมชน เพ่ือสร้างเป็น
แหล่งท่องเที่ยวของชุมชนในอนาคต และสามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชนได้อย่างยั่งยืนได้ 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
ผลงาน การจัดท าแหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ นี้เป็นแนวปฏิบัติที่ดีทางด้านการอนุรักษ์ 

พร้อมทั้งถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชนได้ใช้งานจริง และต่อยอดให้สร้างรายได้ได้อย่างยั่งยืน จากการจัดท าวีดีโอ 
เพ่ือใช้ในการประชาสัมพันธ์พิพิธภัณฑ์ชุมชน ต.บัวมาศ 

(https://www.youtube.com/watch?v=OHU7GncmNI0&t=20s) และการจัดการท าข่าว
ประชาสัมพันธ์ผ่านช่องทางข่าวชุมชนที่หลากหลาย เช่น ส านักข่าวเดอะไทยเพรส, ช่อง CCNew-Live,  
ช่อง TalkNewsOnline.com และช่องเจมส์ทีวี เป็นต้น และโครงการนี้ยังมีการท าวีดีโอประมวลภาพการ 
จัดพิธีเปิดพิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ (https://www.youtube.com/watch?v=iKqzzuBxtA8) 
 

 6. ภาพประกอบ 
1. ภาพกิจกรรมส ารวจความต้องการและก าหนดพื้นที่ในการจัดพิพิธภัณฑ์ชุมชน 

 
 

2. ภาพกิจกรรมพัฒนาทักษะการถ่ายทอดองค์ความรู้ทางด้านศิลปวัฒนธรรมเพื่อสร้างวิทยากรชุมชน 
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3. ภาพกิจกรรมพัฒนาทักษะการเก็บรวบรวมและดูแลชิ้นงาน/สิ่งของ 

                   

4. ภาพกิจกรรมเปิดตัวพิพิธภัณฑ์ชุมชน 

 
5. ภาพแหล่งประชาสัมพันธ์แหล่งเรียนรู้พิพิธภัณฑ์สู่ชุมชน ต.บัวมาศ 
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ชื่อผลงาน RMU ร่วมใจใส่ผ้าไทยพื้นเมือง 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์ภัทราวัลย์ ค าปลิว 

ส านักศิลปะและวัฒนธรรม 

 
 

ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ด้วยส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม ได้มีมาตรการส่งเสริมและ

สนับสนุนการใช้และสวมใส่ผ้าไทย มายังมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพ่ือพิจารณาจัดท ามาตรการส่งเสริม
และสนับสนุนการใช้และสวมใส่ผ้าไทยตามแนวทางมาตรการส่งเสริมและสนับสนุนการใช้และสวมใส่ผ้าไทย หรือ
ตามท่ีเห็นสมควรนั้น 
 ส านักศิลปะและวัฒนธรรม ซึ่งเป็นหน่วยงานที่ต้องท านุบ ารุง ส่งเสริม และอนุรักษ์ จึงมีแนวคิดการ
ประชาสัมพันธ์กับทุกหน่วยงานในมหาวิทยาลัยในการสวมใส่ผ้าไทยพ้ืนเมือง โดยท าการรณรงค์ให้บุคลากรโพ
สภาพ ที่สวมใส่ผ้าไทยพ้ืนเมือง แล้วท าการโพสลงในเฟสบุ๊ค เพ่ือเป็นการส่งเสริมเอกลักษณ์วัฒนธรรมการแต่ง
กายแบบไทย ตลอดจนส่งเสริมภูมิปัญญาด้านการ ทอผ้าของชุมชนในท้องถิ่นไทย เช่น ผ้าฝ้ายไทย ผ้าไหมไทย 
เพ่ือเป็นการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ซึ่งจะมีการมอบใบประกาศเพ่ือเป็นขวัญก าลังใจให้กับ บุคลากร และคณะ
ผู้บริหาร รวมไปถึงเป็นการประชาสัมพันธ์มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม อีกทางหนึ่งอีกด้วย 
  ดังนั้น ส านักศิลปะและวัฒนธรรม จึงจัดโครงการRMUร่วมใจใส่ผ้าไทยพ้ืนเมืองขึ้น เพ่ือส่งเสริมและ
สนับสนุนการใช้และสวมใส่ผ้าไทยได้ทุกวัน อีกท้ังยังป็นการท านุบ ารุงศิลปและวัฒนธรรมอันดีงามของไทย โดยมี
ระยะเวลาตั้งแต่ เดือน พฤษภาคม 2564 ถึง เดือน สิงหาคม 2564 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 กิจกรรมถ่ายภาพผู้บริหารและบุคลากรในการใส่ผ้าไทย โดยทางส านักศิลปะและวัฒนธรรมได้

ขอความอนุเคราะห์กลุ่มงานประชาสัมพันธ์ เพ่ือท าการถ่ายภาพชุดผ้าไทยของผู้บริหารและบุคลากรของแต่ละ
หน่วยงาน  

2.2 คิดรูปแบบกิจกรรมในการรณรงค์การใส่ผ้าไทย เนื่องจากเป็นช่วงที่ท างานแบบ Work from 
home ท าให้ไม่มีโอกาสที่จะให้ใส่ผ้าไทยมาท างาน ทางส านักศิลปะและวัฒนธรรม จึงได้คิดกิจกรรมในรูปแบบ
ของการประกวดผ่านทางเฟสบุ๊ค โดยให้บุคลากรทุกท่าน ถ่ายภาพของตนเองที่ใส่ผ้าไทย หรือผ้าพ้ืนเมือง ใน
อิริยาบถ หรือโอกาสต่าง แล้วท าการโพสลงในเฟสบุ๊คส่วนตัว และตั้ งสถานะ “สาธารณะ” พร้อมติดแฮ็ชแทก 
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#RMUร่วมใจใส่ผ้าไทยพ้ืนเมือง โดยการแข่งขันจะประกาศผลทุกๆเดือน โดยจะมีรางวัล “ภาพถ่ายเข้ากรอบ”
ให้กับผู้ที่โพสภาพที่มีการกดถูกใจมากที่สุดในเดือนนั้นๆ และรางวัล “ใบประกาศ” ให้กับผู้ที่โพสภาพเข้าร่วม
กิจกรรมมากที่สุดสามอันดับแรก 

2.3 การประชาสัมพันธ์กิจกรรม ส านักศิลปะและวัฒนธรรม ได้ท าการโพสรายละเอียดกิจกรรมลง
ในเพจเฟสบุ๊คของส านักศิลปะและวัฒนธรรม แล้วท าการแชร์ไปยังกลุ่มเฟสบุ๊คต่างๆของบุคลากรใน
มหาวิทยาลัย เช่น กลุ่มแวดวงมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม กลุ่มบุคลากรมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม เป็นต้น อีกทั้งระหว่างการประกวดทางส านักศิลปะและวัฒนธรรมจะท าการ น าภาพที่ผู้บริหาร
และบุคลากรที่ได้ถ่ายเก็บไว้ มาตกแต่งและท าการโพสในเพจเพ่ือเชิญชวนบุคลากรเข้าร่วมกิจกรรมตลอดทั้ง
โครงการ 

2.4 การประกาศผลและมอบรางวัล ทุกๆสิ้นเดือนจะมีการรวบรวมสถิติของโพสที่เข้าร่วมกิจกรรม 
และท าการประกาศผ่านเพจเฟสบุ๊คของส านักศิลปะและวัฒนธรรม จากนั้นจะมีการมอบรางวัลในการประชุม
กรรมการบริหารมหาวิทยาลัย โดยท่านอธิการ เพ่ือเป็นการชื่นชมบุคลากรที่เป็นส่วนหนึ่งในชับเคลื่อนการ
รณรงค์ใส่ผ้าไทยของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

2.5 ประเมินผลและสรุปโครงการ เมื่อกิจกรรมแล้วเสร็จได้มีการท าแบบประเมินออนไลน์ เพ่ือท า
การประเมินความพึงพอใจบุคลากรต่อโครงการนี้ ซึ่งพบว่ามีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด นอกจากนั้นแล้ว
ทางส านักศิลปะและวัฒนธรรม ก็ได้ท าการอัดภาพถ่ายของผู้บริหาร บุคลากร รวมไปถึงภาพถ่ายของผู้เข้าร่วม
กิจกรรม มอบให้กับเจ้าของภาพเพ่ือเป็นที่ระลึกในการเข้าร่วมกิจกรรมอีกด้วย 

 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
จากการด าเนินงานตามขั้นตอนของโครงการ RMUร่วมใจใส่ผ้าไทยพ้ืนเมือง พบว่ามีผู้โพสภาพเข้าร่วม

กิจกรรมมากกว่า 100 โพส และท าให้มีการใส่ผ้าไทยหรือผ้าพ้ืนเมืองของบุคลากรในมหาวิทยาลัยเพ่ิมขึ้น อีกทั้ง
ยังมีการประชาสัมพันธ์ผ่านทางโซเชียลมีเดีย ที่ท าให้บุคคลทั่วไปได้เห็นการสนับสนุนการใส่ผ้าไทยของ
มหาวิทยาลัยในแนวทางที่ดี จนท าให้เครือข่ายของส านักศิลปะและวัฒนธรรม อย่างศูนย์ภาษา ศิ ลปะและ
วัฒนธรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ ได้ขอรูปแบบของกิจกรรมเพ่ือไปจัดการณรงค์ข้ึนในองค์กร 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  จากการจัดโครงการ RMUร่วมใจใส่ผ้าไทยพ้ืนเมือง ท าให้บุคลากรในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
กล้าที่จะใส่ผ้าไทยหรือผ้าพ้ืนเมืองมากยิ่งขึ้น อีกทั้งยังเป็นกิจกรรมที่ประชาสัมพันธ์และสะท้อนให้ บุคคลทั่วไป
และเยาวชน ให้เห็นว่า ผ้าไทย และผ้าพ้ืนเมือง สามารถสวมใส่ได้ทุกเทศกาล ทุกช่วงเวลา ทุกโอกาศ และท าให้
เห็นถึงการออกแบบชุดที่ท ามาจากผ้าไทยและผ้าพ้ืนเมือง ที่มีความทันสมัย ความสวยงาม และความเหมาะสม
ในสถานการณ์ต่างๆ ซึ่งในอนาคต จะเป็นช่องทางในการช่วยชุมชนในการประชาสัมพันธ์ผลิตภัณฑ์จากผ้าไทย
ของชุมชนได้อีกด้วย 
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 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
ผลงาน RMU ร่วมใจใส่ผ้าไทยพ้ืนเมือง นี้เป็นแนวปฏิบัติที่ดีทางด้านการรณรงค์การใส่ผ้าไทย อีกทั้งยัง

เป็นการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรม และสืบสานความเป็นไทย และเป็นโครงการที่ท าให้บุคคลทั่วไป หรือชาวโลกได้
เห็น และชื่นชมความสวยงามของผ้าไทยได้อีกด้วย 

 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน การยกระดับผลิตภัณฑ์ ผ้าฝ้าย ผ้าคราม สืบสานความเป็นเอกลักษณ์ 
ของชุมชนบ้านหนองโนใต้ อ.นาดูน จ.มหาสารคาม สู่ตลาดออนไลน์อย่างครบวงจร 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์สายใจ เพ็งที  รศ.ดร.ประสพสุข  ฤทธิเดช อาจารย์สราวุฒิ  ดาแก้ว 
อาจารย์สุนันทา กินรีวงค์   ศูนย์ยุทธศาสตร์การพัฒนาระบบบริหารจัดการ ส านักงานอธิการบดี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 
 

ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ศูนย์ยุทธศาสตร์พัฒนาระบบบริหารจัดการ ได้เล็งเห็นความส าคัญของ ชุมชนบ้านหนองโนใต้ ต าบลนา

ดูน อ าเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม คนในชุมชนส่วนใหญ่ ประกอบอาชีพเกษตรกร ท าการเกษตรกรรมวิถี
วัฒนธรรมอีสานที่ยังคงสืบสานวิถีการด ารงชีพแบบดั่งเดิม และยังมีภูมิปัญญาชาวบ้านทางศิลปะ ประเพณี 
วัฒนธรรม หัตกรรม อยู่มาก บ้านหนองโนโต้แต่ตั้งเดิมเป็นหมู่ที่ 4 ต าบล ดงดวน อ าเภอนาดูน จังหวัด
มหาสารคาม สภาพเดิมเป็นป่าดงมาก มีล าห้วย เล็กๆ หลายสาย มีสัตว์ทุกชนิดอาศัยอยู่ตามป่าทั่วไป ต่อมา
ประมาณ 70 ปี เศษๆ คนจ าพวกหนึ่งคือ นายศร สีหาบุญทอง เป็นผู้น ารวม 6 ครอบครัว แยกมาจากบ้านหนอง
โง้ง หมู่ที่ 2 ต าบลนาดูน อ าเภอ วาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม โดยมีความเห็นพร้อมกันว่า ป่าแห่งนี้มีที่ว่าง
มากมาย เหมาะแก่การท า นา ท าไร่ และอุดมสมบูรณ์ไปด้วยสัตว์ป่า พอเป็นที่ท ากินเลี้ยงตัวเองได้สุขสบาย  
และให้นามหมู่บ้านนี้ ว่า บ้านหนองโนโสกแดง เพราะในหนองน้ าแห่งนี้มีต้นโน เต็มไปหมดคอคอดของน้ าเป็น
โสกกว้างใหญ่ ใต้ต้นแดง ในการปกครองแต่งตั้งให้นายพรมมา ปัตตาลาแพ ราษฎรในหมู่บ้านนี้เป็นผู้ช่วย
ผู้ใหญ่บ้าน ต่อมา ในเมื่อปี พ.ศ. 2501 นายสุ่ย ปัตตาเนย์ เห็นว่าบ้านนี้มีทรัพยากรมากมาย เช่น วัว ควาย 
สมควร ตั้งเป็นหมู่บ้านได้ จึงท าเรื่องเสนอนายอ าเภอวาปีปทุม เพ่ือขอตั้งผู้ใหญ่บ้าน เมื่อได้รับอนุญาตแล้ว  
ประชาชนในหมู่บ้านแห่งนี้ได้ยกให้นายบุญมา สีหาบุญทอง เป็นผู้ใหญ่บ้านและได้ขอเปลี่ยนชื่อนาม หมู่บ้านใหม่ 
ให้ชื่อว่า “บ้านหนองโนใต้” ปัจจุบันมี นายประสิน ภาระโขเป็นผู้ใหญ่บ้าน 

ซึ่งความต้องการของชุมชนของหมู่บ้านหนองโนใต้ คือ ความต้องการเพ่ิมมูลค่าให้แก่ผลิตภัณฑ์ผ้าฝ้าย
โดย ใช้การย้อมสีจากธรรมชาติ โดยชุมชนมีต้นทุนทางวัฒนธรรม ศิลปะ ประเพณี ที่สืบทอดกันมาจากรุ่นสู่   
รุ่น และมีความโดดเด่นในการผลิตผ้าฝ้าย แต่ยังขาดองค์ความรู้เรื่องการใช้สีธรรมชาติที่สามารถให้  ผลลัพธ ์
ที่แน่นอน หรือการเสริมองค์ความรู้ในเรื่องนี้ อีกท้ังยังต้องการให้เกิดการส่งเสริมช่องทาง การตลาดแบบสมัยใหม่
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ให้แก่กลุ่มเพ่ือเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น การสร้างผ้าฝ้าย ย้อมสีธรรมชาติให้ตอบโจทย์คนที่มี
ก าลังซื้อในวัยท างานและจัดท าให้เป็นแฟชั่นเกิดความนิยม ก่อเกิด กระแสความต้องการ ส่งผลให้เกิดการผลิตที่
เพ่ิมข้ึน เกิดรายได้เสริมของคนในชุมชน 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 คณะท างานประสานงานพ้ืนที่เพ่ือประชุมร่วมกันและชี้แจ้งการด าเนินโครงการ 
2.2  คณะท างานชี้แจ้งวัตถุประสงค์ในการด าเนินโครงการครั้งนี้ให้กับวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้

และผู้ที่สนใจได้ทราบ 
2.3  คณะท างาน วิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้และผู้ที่สนใจร่วมกันวิเคราะห์และออกแบบกิจกรรม

ก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายของกิจกรรม 
2.4 คณะท างานประสานและท าความเข้าใจกับวิทยากรถึงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของกิจกรรมที่

มุ่งเน้นสร้างแรงบันดาลใจจนปราบผลส าเร็จ 
2.5 ประธานวิสาหกิจชุมชน ประชาสัมพันธ์ผ่านตัวแทนกลุ่มแต่ละคนได้ทราบในวันและสถานที่ในการ

จัดโครงการ ซึ่งได้ความอนุเคราะห์จากกลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองในโต้ ต าบลนาดูน อ าเภอนาดูน จังหวัด
มหาสารคาม 

2.6 วิทยากรชี้ให้เห็นความส าคัญในการทอฝ้าย การปลูกฝ้าย การปลูกคราม การยอมสีธรรมชาติและ
ส่งเสริมทักษะการขายผลิตภัณฑ์ผ้าฝ้าย ผ้าครามสู่ตลาดออนไลน์อย่างครบวงจร 

2.7 กลุ่มเป้าหมายวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้ ได้แสดงความคิดเห็นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ระดมสมอง
ร่วมกันในการออกแบบทอผ้าฝ้าย เพ่ือให้เป็นที่นิยมของผู้บริโภคในปัจจุบัน 

2.8 วิทยากร คณะท างานและวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองใต้น าผลิตภัณฑ์ที่กลุ่มออกแบบร่วมกัน
พัฒนาการทอผ้าฝ้ายจนเป็นเอกลักษณ์ของวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้ 

2.9 วิทยากรและกลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้ร่วมกันพัฒนาตลาดออนไลน์อย่างครบวงจร โดย
ตลาดออนไลน์ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบันคือ Facebook  

2.10 คณะท างาน กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโต้และตัวแทนชุมชน สรุปโครงการ 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
3.1 กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้ได้ทักษะการทอผ้าฝ้ายร่วมถึงการแปรูป 
3.2 กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้ได้ทักษะการขายผลิตภัณฑ์ สู่ตลาดออนไลน์ที่มีความ

หลากหลายในยุคปัจจุบัน 
3.3 กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้ได้เครือข่ายผู้ประกอบการผ้าฝ้ายทั้งในจังหวัดและต่างจังหวัด 
3.4 กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนโต้ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ท าให้กลุ่มชุนชมเกิดความเข้มแข็ง

เพ่ิมมากยิ่งข้ึน 
3.5 กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับวิทยากรที่มีความเชี่ยวชาญด้านการทอ

ผ้าฝ้าย การยอมสีธรรมชาติและการขายสินค้าตลาดออนไลน์ ท าให้เกิดแรงบันดาลใจที่จะพัฒนาและต่อยอด
ผลิตภัณฑ์ สืบสานความเป็นเอกลักษณ์ดังเดิมของชุมชน จนประสบผลส าเร็จมากยิ่งข้ึน 
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 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้ได้รับการถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการทอผ้าฝ้าย การยอมสีธรรมชาติ

และการขายสินค้าตลาดออนไลน์ ซึ่งกลุ่มวิสาหกิจชุมชนบ้านหนองโนใต้ ต าบลนาดูน อ าเภอนาดูน จังหวัด
มหาสารคาม สามารถต่อยอดผลิตภัณฑ์ของกลุ่มและเพ่ิมรายได้จากการแปรรูปการทอผ้าฝ้ายยอมสีธรรมชาติ
และเกิดวิทยากรตัวคูณในการถ่ายทอดองค์ความรู้การทอผ้าฝ้ายยอมสีธรรมชาติ 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
5.1 การถ่ายทอดองค์ความรู้ นวัตกรรม เทคโนโลยี สู่กลุ่มเกษตรกร 
5.2 เพ่ิมรายได้จากการทอผ้าฝ้าย ในการยอมสีธรรมชาติ เช่น  

1. การขายผ้าพันคอต้นทุน 300 บาท ขายได้ผืนละ 600 บาท  
2. การขายเสื้อผ้าสตรี ต้นทุน 350 บาท ขายได้ตัวละ 750 บาท 
3. การแปรรูปกระเป๋าจากผ้าฝ้ายย้อมสีธรรมชาติ ต้นทุน 400 บาท ขายได้ใบล่ะ 800 บาท 

5.3 เกิดวิทยากรตัวคูณในการถ่ายทอดองค์ความรู้ในการทอผ้าฝ้าย จ านวน 3 คน การแปรรูป 3 คน 
และการยอมสีธรรมชาติ จ านวน 5 คน  

5.4 การน าผลิตภัณฑ์ของกลุ่มวางจ าหน่ายสู่ตลาดออนไลน์ได้ 
 

 6. ภาพประกอบ 
 

   
 

   
ภาพกิจกรรม การทอผ้าฝ้าย การยอมสีธรรมชาติ บ้านหนองโนใต้ ต าบลนาดูน อ าเภอนาดูน  

จังหวัดมหาสารคาม 
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ชื่อผลงาน  แฟชั่นน าสมัยด้วยผ้าฝ้ายพิมพ์สีจากธรรมชาติคุณค่าทั้งศาสตร์และศิลป์ 
เพิ่มมูลค่าสร้างรายได้ 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง  ผศ.ดร.วสันต์ ปินะเต 
อาจารย์พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์  ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์  ส านักบริการวิชาการ 

 
 
  
 

 

 
 
ประเภทของผลงาน ด้านศิลปะและวัฒนธรรม สืบสานความเป็นไทย 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ส านักบริการวิชการเล็งเห็นความส าคัญของศิลปะและวัฒนธรรมสืบสานความเป็นไทย จากแรงบันดาลใจ 

ในการลงพ้ืนที่บริการวิชาการแก่ชุมชนและได้ร่วมแลกเปลี่ยนความรู้ร่วมกับชุมชน เกิดค าถามจากคนในชุมชนว่า  
ภูมิปัญญาของท้องถิ่นจะสามารถได้รับความสนใจหรือสร้างรายได้ ได้จริงหรือไม่ ? เมื่อคณะท างานได้น าค าถามนี้
กลับมาวิเคราะห์ พร้อมท้าทายศักยภาพของทีมงานให้พิสูจน์ค าตอบ นั่นคือ ส านักบริการวิชาการจะสามารถน า “ผ้า
ฝ้ายทอมือ” ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนบ้านหนองโนใต้ อ าเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม จะกลายเป็นแฟชั่น 
(Fashion)  หนึ่งใน F ของวัฒนธรรมที่มีศักยภาพ 5F ได้หรือไม ่  

จากแรงบันดาลใจที่เต็มเปี่ยมของคณะท างาน ส านักบริการวิชาการได้ลงมือด าเนินการระดมความคิดเพ่ือน า
ความงดงามที่ธรรมชาติรวมเข้ากับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถิ่น ก่อก าเนิดอ านาจด้านแฟชั่นที่ท าให้เยาวชน-
คนรุ่นใหม่เข้าถึง ค าว่า “แฟชั่น” + “ผ้าไทย” จึงถูกตีความในมิติที่แตกต่างออกไป หากแต่ยังคงรักษาภูมิปัญญา
ท้องถิ่นไว้ซึ่งแก่นสานและรากฐานที่ข้ามผ่านกาลเวลาจากยุคมาสู่ยุค โดยน าเทคนิคผ้าพิมพ์สีธรรมชาติ (Eco Printing) 
ผสมผสานการออกแบบร่วมสมัย คณะท างานหวังเป็นอย่างยิ่งว่าการส่งเสริมให้ผลิตภัณฑ์ผ้าฝ้ายพิมพ์สีธรรมชาติเป็น
สัญลักษณ์ของการรักษาความสมดุลของธรรมชาติและยังสร้างศิลปะแฟชั่นที่ให้ทั้งคุณค่าและมูลค่าแก่คนในชุมชน 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
   ส านักบริการวิชาการ ได้ด าเนินงานจัดกิจกรรมเป็น 2 ระยะ ดังนี้  
                  ระยะที่ 1 : กิจกรรมการพิมพ์ลายผ้าจากสีธรรมชาติ 

1) จัดประชุมระดมความคิด เพ่ือหารูปแบบในการจัดกิจกรรมแฟชั่นน าสมัยด้วยผ้าฝ้ายพิมพ์สีจาก
ธรรมชาติคุณค่าทั้งศาสตร์และศิลป์ เพ่ิมมูลค่าสร้างรายได้  
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2) ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการย้อมสีผ้าด้วยธรรมชาติ ที่เหมาะสมกับหมู่บ้าน

หนองโนใต้  
3) จัดกิจกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้การพิมพ์ลายผ้าด้วยสีธรรมชาติ โดยผู้เชี่ยวชาญ 2 ท่าน  คือ 

อาจารย์สรัญญา ภักดีสุวรรณ อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ คณะศิลปกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม และอาจารย์ธรรมนูญ พัดมะนา อาจารย์ประจ าสาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

4) ลงมือสร้างสรรค์ผลงานศิลปะภาพพิมพ์ใบไม้เทคนิคภาพพิมพ์โดยใช้ใบไม้ที่สามารถหาได้ตาม
ท้องถิ่น เช่น ใบยูคาลิปตัส ใบสบู่ด า และใบสบู่แดง เป็นต้น และร่วมกันวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 

  
5) จัดกิจกรรมถอดบทเรียนและสรุปผลการเรียนรู้   

  
6) สรุปและประเมินผลบทเรียนที่ได้รับจากการด าเนินงาน  
ระยะที่ 2 : กิจกรรมการออกแบบและตัดเย็บเสื้อจากผ้าที่พิมพ์ลายจากสีธรรมชาติ 
1) ออกแบบรูปแบบเสื้อที่ต้องการ โดยได้ท าการออกแบบมาท้ังสิ้น จ านวน 4 แบบ ดังภาพ 
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ภาพที่ 1 : แบบร่างแบบเสื้อ 

2) จัดท าแบบส ารวจแบบเสื้อโดยได้สอบถามความชื่นชอบจากนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จ านวน 75 คน พบว่า นักศึกษาร้อยละ 49 เลือกแบบร่างเสื้อแบบที่ 1 คณะผู้จัดท าจึงเลือกแบบที่
ได้รับผลการตอบรับที่มากท่ีสุด 

 
ภาพที่ 2 : แบบร่างแบบเสื้อ 

3) จัดกิจกรรมถ่ายทอดเทคนิคการตัดเสื้อแบบร่วมสมัยโดยผู้เชี่ยวชาญให้แก่กลุ่มผู้น าชุมชนบ้าน
หนองโนใต้  

4) ท าการสร้างแบบตัด และตัดเสื้อต้นแบบเพ่ือน ามาพิจารณาร่วมกัน  
5) น าเสื้อต้นแบบที่ผ่านการประเมินแล้ว รับการประเมินความพึงพอใจจากนักศึกษามหาวิทยาลัย

ราชภัฏมหาสารคาม จ านวน 44 คน  
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
องค์ความรู้  

                 ชุมชนได้รับองค์ความรู้เรื่องการพิมพ์ลายผ้าจากสีธรรมชาติ 
         ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
                ผ้าฝ้ายพิมพ์สีจากธรรมชาติ ที่กลายเป็นแฟชั่น มีคุณค่าท้ังศาสตร์และศิลป์สร้างรายได้ให้แก่ชุมชน 

แบบท่ี 1
49%

แบบท่ี 2
13%

แบบท่ี 3
7%

แบบท่ี 4
31%

ผลการส ารวจแบบเสือ้จากกลุ่มวัยุร่น
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                               ภาพที่ 3 : ผ้าพิมพ์ลายจากสีธรรมชาติก่อนตัดเป็นเสื้อ 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
4.1 ท าให้เกิดการความรู้รูปแบบแฟชั่นสมัยนิยมที่เข้าถึงกลุ่มลูกค้าสมัยใหม่ 
4.2  เกิดการสร้างรายได้จากกลุ่มลูกค้าใหม่ๆ   

 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
“Fashion ส่งเสริมวัฒนธรรมทีม่ีศักยภาพ”  

 
 6. ภาพประกอบ 
 

 
ผลิตภัณฑ์ที่แปรรูปจากผ้าฝ้ายย้อมสีธรรมชาติเทคนิค eco-print 
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ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพ
การศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
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ชื่อผลงาน  แนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่
ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 

เจ้าของผลงาน/สังกัด อาจารย์ ดร.สมสุข ไตรศุภกิตติ รองหัวหน้าศูนย์วิทยาศาสตร์ฝ่ายวิชาการ 
ศูนย์วิทยาศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 
 
  
 

 

 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
เนื่องจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ท าให้บาง

สถานศึกษายังไม่สามารถเปิดการเรียนการสอนได้แบบปกติ หรือบางสถานศึกษาเปิดการเรียนการสอนได้เฉพาะ
บางห้องเรียนเท่านั้น ณ สถานที่ตั้งแบบออนไซต์ (On-Site) ทางศูนย์วิทยาศาสตร์ได้ตระหนักถึงความส าคัญ
ดังกล่าว จึงได้ก าหนดแนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่
ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ที่ทางสถานศึกษามีความต้องการที่จะพาครูและนักเรียนมายัง
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยทางศูนย์วิทยาศาสตร์ได้ออกแบบแนวทางในการจัดกิจกรรมออกค่าย
วิทยาศาสตร์ฯ ในรูปแบบกิจกรรมนิวนอร์มอล (New-Nornal Activity) ซึ่งได้เริ่มใช้กับโรงเรียนบรบือวิทยาคาร
เป็นครั้งแรก เมื่อวันที่ 10 – 11 มีนาคม พ.ศ. 2565 โดยมียอดจ านวนนักเรียนที่แจ้งมา 86 คน และครูผู้ติดตาม
จ านวน 8 คน กิจกรรมออกค่ายฯ ทั้งสองวันได้บรรลุตามวัตถุประสงค์ร่วมกันระหว่างโรงเรียนและศูนย์
วิทยาศาสตร์ 

 

2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
แนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาด 

ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 มีข้ันตอนการด าเนินงานหลักๆ อยู่ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ระยะเตรียมการก่อนมามหาวิทยาลัยฯ 
ในขั้นตอนนี้ทางตัวแทนของศูนย์วิทยาศาสตร์และตัวแทนโรงเรียน จะท าข้อตกลงจากการเจรจา 

ร่วมกันในข้อปฏิบัติที่ทางโรงเรียนจะต้องปฏิบัติและส่งผลการด าเนินงานให้กับทางศูนย์วิทยาศาสตร์ก่อนมาออก
ค่ายฯ ดังนี้ 

1.1 ครูและนักเรียนทุกคน จะต้องส่งข้อมูลทั่วไปจากการคีย์ข้อมูลบนลิงค์ google form ก่อนมา 
ภายใน 7 วัน โดยข้อมูลดังกล่าวจะใช้ในการท าแบบลงทะเบียนการออกค่ายฯ และการออกเกียรติบัตรการออก
ค่ายฯ 
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1.2 ครูและนักเรียนทุกคน จะต้องส่งแบบประเมินการคัดกรองโรคระบาดโควิด-19 บนลิงค์ google 
 form ภายใน 72 ชั่วโมงก่อนมาออกค่ายฯ เพ่ือจัดท าประวัตินักเรียน 

1.3 ศูนย์วิทยาศาสตร์ ตรวจสอบสถานที่ ท าความสะอาดอุปกรณ์และห้องปฏิบัติการทดลอง ตลอดจน 
ตรวจสอบอ่างล้างมือให้มีเพียงพอ อยู่ในสภาพดี พร้อมใช้งาน รวมถึงหน้ากากส ารอง เจลล้างมือ สบู่ล้างมือที่
เพียงพอ 

1.4 ศูนย์วิทยาศาสตร์จัดสถานที่เพ่ือเว้นระยะห่างระหว่างบุคคล เช่น การจัดที่นั่งในพิธีเปิด/ปิด 
 ห้องปฏิบัติการทดลอง ห้องรับประทานอาหาร และห้องพัก เป็นต้น 

ขั้นที่ 2 ช่วงระหว่างอยู่การออกค่ายฯ ที่มหาวิทยาลัยฯ 
ในระหว่างการออกค่ายฯ มีขั้นตอนการปฏิบัติดังนี้ 
1.1 เมื่อครูและนักเรียนมาถึงอาคารที่ใช้ในการออกค่ายฯ ทุกคนสวมหน้ากากและได้รับการตรวจ 

อุณหภูมิและล้างมือด้วยเจลล้างมือ 
1.2 ในห้องพิธีเปิด เป็นห้องเรียนรวมขนาดใหญ่ โดยนักเรียนนั่งห่างกันไม่น้อยกว่า 1 เมตร และใช้เวลา 

ในพิธีเปิดไม่เกิน 10 นาที 
1.3 ครูผู้ติดตามจะพักอยู่ห้องรับรอง นักเรียนจะถูกแบ่งเป็น 3 กลุ่มๆ ละไม่เกิน 30 คนในแต่ละชั้น 

 และการลงปฏิบัติการทดลองจะมีการแบ่งกลุ่มย่อย กลุ่มละไม่เกิน 5 คน ในแต่ละห้องและมีจ านวนไม่น้อยกว่า 
6 กลุ่มย่อย ทุกห้องจะมีเจลล้างมือประจ าห้องและหน้ากากไว้ส ารองให้ 

1.4 ช่วงเวลาอาหารว่างและอาหารกลางวัน นักเรียนทุกคนที่ถูกแบ่งเป็น 3 กลุ่ม จะอยู่ห้องเรียนรวมใน 
แต่ละชั้น ไม่มีสันทนาการ อาหารว่างและอาหารกลางวันแยกเป็นชุด อยู่ในห้องพักรวมและ/หรือพ้ืนที่ใกล้เคียง 
เว้นระยะห่างไม่น้อยกว่า 2 เมตรในแต่ละกลุ่มย่อย รอจนกระทั่งถึงเวลาปฏิบัติการทดลองเวลา 13.00 น. จะ
มีสต๊าฟพาไปห้องปฏิบัติการถัดไป และมีการตรวจอุณหภูมิและล้างมือด้วยเจลล้างมือ 

1.5 ในช่วงบ่ายของวันสุดท้ายในการออกค่ายฯ ทุกกลุ่มย่อยจะได้รับความรู้เกี่ยวกับโรคระบาดโควิด- 
19 แนวทางการป้องกัน และลงปฏิบัติการท าเจลล้างมือ 

1.6 หลังการลงปฏิบัติการท าเจลล้างมือ ครูและนักเรียนจะได้ผลิตภัณฑ์กลับน าไปใช้ และท าแบบ 
ประเมินการออกค่ายฯ บนลิงค์ของ google form 

1.7 ในห้องพิธีปิด เป็นห้องเรียนรวมขนาดใหญ่ โดยครูและนักเรียนนั่งห่างกันไม่น้อยกว่า 1 เมตร  
และใช้เวลาในพิธีปิดไม่เกิน 10 - 15 นาท ีโดยมีการมอบเกียรติบัตรให้แก่ตัวแทนประจ ากลุ่ม จ านวน 3 กลุ่ม
หลักเท่านั้น (คือตัวแทนชั้น ม.1 ม.2 และ ม.3) 

1.8 ระหว่างการถ่ายภาพหมู่ในพิธีปิด จะสวมหน้ากากตลอดเวลา 
1.9 ก่อนขึ้นรถกลับโรงเรียน สต๊าฟจะท าการตรวจอุณหภูมิและล้างมือด้วยเจลล้างมือให้กับครู 

และนักเรียนทุกคน 
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หมายเหตุ 
- ถ้ามีบุคคลใดที่มีอาการไอ จาม มีน้ ามูก มีไข้ ทางสต๊าฟจะรีบท าการกักตัวและแจ้งให้ครูรับทราบ 
- ใบลงทะเบียน จะแยกเป็น 3 กลุ่ม เพื่อหลีกเลี่ยงการรวมกัน โดยสต๊าฟจะให้ลงทะเบียนแต่ละกลุ่ม 

หลังจากมีเวลาว่างจากการรับประทานอาหารกลางวัน ใบลงทะเบียนได้พิมพ์ชื่อ-นามสกุลไว้แล้ว เหลือแค่ลง
ลายมือชื่อเท่านั้น 

- การรับประทานอาหารว่าง อาหารกลางวัน จะแบ่งเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละไม่เกิน 5 คน และอยู่ห่างกัน 
มากกว่า 2 เมตร ซึ่งห้องรับประทานอาหารในห้องเรียนรวมมีพ้ืนที่กว้างขวาง 

ขั้นที่ 3 หลังกลับจากมหาวิทยาลัยฯ 
3.1 กรณีออกค่ายฯ สองวัน เมื่อเสร็จสิ้นวันแรก ก่อนขึ้นรถกลับโรงเรียน ครูและนักเรียนจะได้รับการ 

ตรวจอุณหภูมิและล้างมือด้วยเจลล้างมือก่อนขึ้นรถกลับ และวันที่สองก่อนกลับก็ปฏิบัติเช่นกัน 
3.2 หลังจากท่ีเสร็จสิ้นในแต่ละวัน ทางสต๊าฟจะมีการพ่นสเปรย์แอลกอฮอล์ฆ่าเชื้อโรคที่ลูกบิดประตู 

โต๊ะห้องปฏิบัติการ เพ่ือเตรียมความพร้อมในวันถัดไป  
3.3 เมื่อเสร็จสิ้นการออกค่ายฯ แล้ว มีการท าความสะอาดห้องและสถานที่ด้วยการพ่นสเปรย์ 

แอลกอฮอล์ฆ่าเชื้อโรคที่ลูกบิดประตู โต๊ะห้องปฏิบัติการ และที่อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
  การเฝ้าระวังการติดต่อโรคระบาดโควิด-19 ทั้งก่อน ระหว่างการออกค่าย และหลังสิ้นสุดการออกค่ายฯ 
พบว่านักเรียนทุกคนให้ความร่วมมือในการเฝ้าระวังโรคระบาดโควิด-19 อย่างเคร่งครัด โดยไม่พบผู้ติดเชื้อและผู้
ที่อยู่ในอาการของกลุ่มเสี่ยง โดยจากผลการประเมินในการออกค่ายฯ ที่นักเรียนได้ประเมิน บ่งบอกให้เห็นถึง

ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการอยู่ในระดับ ดีมาก มีค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 4.610.45  
โดยนักเรียนมีความสนใจในการออกค่ายฯ ในครั้งถัดไป คิดเป็น 97.06% 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
จากข้ันตอนการด าเนินงานที่บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการให้ทุกคนห่างไกลจากโรคระบาดโควิด-19 

สามารถน าแนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับโรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาด
ของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ในรูปแบบการจัดกิจกรรมแบบนิวนอร์มอล (New-Nornal Activity) ไปใช้
กับกลุ่มเป้าหมายได้เป็นอย่างดี ทั้งนี้ต้องได้รับความร่วมมือจากทุกคนอย่างเคร่งครัด โดยก่อนมาออกค่ายฯ ทาง
ศูนย์วิทยาศาสตร์เฝ้าระวังอย่างเข้มข้นในแบบคัดกรองที่เป็นหัวใจหลัก ซึ่งค าถามในการเฝ้าระวังโรคระบาดโค
วิด-19 ที่ส าคัญมีดังนี้ 

1) นักเรียนมีอาการ “ไข้” หรือไม่ 
2) นักเรียนมีอาการ “ไอ” หรือไม่ 
3) นักเรียนมีอาการ “น้ ามูก” หรือไม่ 
4) นักเรียนมีอาการ “เจ็บคอ” หรือไม่ 
5) นักเรียนมีอาการ “ไม่ได้กลิ่น ลิ้นไม่รับรส” หรือไม่ 
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6) นักเรียนมีอาการ “หายใจเร็ว เหนื่อยง่าย หรือหายใจล าบาก” หรือไม่ 
7) นักเรียนมีประวัติสัมผัสกับผู้ป่วยยืนยันโรคระบาดโควิด-19 (ภายในช่วงเวลา 14 วันที่ผ่านมา) 

หรือไม่ 
8) นักเรียนใกล้ชิดผู้ที่มีความเสี่ยงสูงโรคระบาดโควิด-19 อยู่ใกล้กันไม่เกิน 1 เมตร นานเกิน 15 นาที 

(ภายในช่วงเวลา 14 วันที่ผ่านมา) หรือไม่ 
9) นักเรียนรับประทานอาหารและหรือมีกิจกรรมในสถานที่เดียวกัน และในช่วงเวลาเดียวกันกับ 

ผู้ป่วยยืนยันโรคระบาดโควิด-19 ที่ราชการประกาศให้มาเข้ารับการสอบสวนโรค 
หมายเหตุ : กรณีท่ีบุคคลจากโรงเรียนและทีมศูนย์วิทยาศาสตร์มีความเสี่ยงทั้ง 9 ข้อนี้ ไม่อนุญาตให้มาออกค่าย 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
ผลสัมฤทธิ์ที่เกิดขึ้นสามารถแสดงสาระส าคัญของแนวทางการจัดกิจกรรมออกค่ายวิทยาศาสตร์ฯ ให้กับ

โรงเรียนในช่วงสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ในรูปแบบการจัดกิจกรรมแบบนิ
วนอร์มอล (New-Nornal Activity) โดยแนวปฏิบัติที่ดี ดังนี้ 

โรงเรียน 

 ตรวจสอบการเฝ้าระวังโรคระบาดโควิด-19 ทุกคนอย่างเคร่งครัด 

 ติดตามการส่งข้อมูลการลงทะเบียนของนักเรียนทุกคน 

 ติดตามการส่งข้อมูลการคัดกรองการเฝ้าระวังโรคระบาดโควิด-19 
ศูนย์วิทยาศาสตร์ 

 ตรวจสอบการเฝ้าระวังโรคระบาดโควิด-19 ของครู นักเรียน และทีมงาน จากวันแรกจนถึงวันสิ้นสุด
การออกค่ายฯ ในทุกๆ กิจกรรม 

หลังสิ้นสุดการออกค่ายฯ 

 ติดตามข้อมูลความเสี่ยงในการติดต่อโรคระบาดโควิด-19 ของครู นักเรียน และทีมงาน 

 ท าความสะอาดอุปกรณ์และสถานที่ โดยการพ่นสเปร์แอลกอฮอล์ 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  “ประกันคุณภาพกับการบริหารหลักสูตรเพื่อมุ่งสู่การเป็นหลักสูตรพรีเม่ียม  
(Premium Curriculum)”   

เจ้าของผลงาน/สังกัด  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุธินี อัตถากร  
สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์ 

 
 
  

ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ปัจจุบันแต่ละหลักสูตรในสถาบันอุดมศึกษาทั้งภาครัฐและเอกชนจ าเป็นต้องมีความสามารถในการ 

ปรับตัว (Adaptability) เพ่ือให้เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมอย่างเป็นพลวัตร (Dynamic 
environment) ซึ่งแนวโน้มในการพัฒนาหลักสูตรที่น่าสนใจ อาทิเช่น การพัฒนาหลักสูตรที่มุ่งเน้นสมรรถนะ 
(Competency based curriculum) การพัฒนาหลักสูตรไปสู่หลักสูตรพรีเมี่ยม (Premium curriculum) การ
มุ่งเน้นความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ การเรียนแบบเก็บสะสมหน่วยกิต (Credit bank / Pre-degree) 
หลักสูตรที่มุ่งเน้นการปฏิบัติ (Learning by doing) เป็นต้น จากแนวคิดดังกล่าว ท าให้หลักสูตรจะต้องได้รับ
การปรับปรุงและพัฒนาให้ดีขึ้นในอนาคตอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน และ
ตลาดแรงงาน  
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
แนวคิดในการบริหารหลักสูตร ได้แก่  

1) ใช้แนวคิดวงจรคุณภาพเดมม่ิง (PDCA) ในการขับเคลื่อนผลการด าเนินงานของหลักสูตร 
2) ให้ความส าคัญกับการวางแผนงาน การคิดอย่างเป็นระบบ และการตั้งเป้าหมายทีช่ัดเจน  
3) เน้นการก ากับติดตามงานอย่างต่อเนื่อง 
4) มุ่งเน้นที่ประโยชน์ของนักศึกษาเป็นส าคัญ   

  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามได้มีการพัฒนามหาวิทยาลัยภายใต้โครงการพลิกโฉมมหาวิทยาลัย 
(Reinventing university) ตั้งแต่ปีงบประมาณ พ.ศ. 2564 จึงขอน าเสนอแนวคิดนวัตกรรมการบริหารหลักสูตร
ให้ก้าวไปสู่หลักสูตรพรีเมี่ยม (Premium Curriculum) หรือหลักสูตรแบบเหนือชั้น ซึ่งจะสอดคล้องกับแนวคิด
การพลิกโฉมของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เพราะการบริหารหลักสูตรให้ก้าวไปสู่หลักสูตรพรีเมี่ยมนั้น 
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จะส่งผลให้หลักสูตรดังกล่าวอยู่ในใจของกลุ่มเป้าหมาย (ผู้ที่สนใจศึกษาต่อ) หรือผู้มีอ านาจตัวจริงในการ
ตัดสินใจผลักดันให้กลุ่มเป้าหมายตัดสินใจศึกษาต่อในหลักสูตรนั้นๆ หลักสูตรพรีเมี่ยมจะเป็นหลักสูตรที่มี
ความสามารถในการแข่งขัน (Competitiveness) กับหลักสูตรประเภทเดียวกันแต่ต่างมหาวิทยาลัยได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล ทั้งนี้ หากจะสรุปแนวทางการบริหารหลักสูตรพรีเมี่ยมสามารถสรุปดังตาราง
ต่อไปนี้ 

แนวปฏิบัติที่ดีส าหรับการเป็นหลักสูตรพรีเมี่ยม 
ต้นน้ า กลางน้ า ปลายน้ า หลังส าเร็จการศึกษา 

- ก าหนดกลุ่มเป้าหมายที่
ชัดเจน 

- พัฒนาเครือข่ายความ
ร่วมมืออย่างใกล้ชิดกับ
โรงเรียนหรือสถานศึกษา 
โดยอาจมีโครงการ
กิจกรรมร่วมกันเป็น
ประจ า (นักเรียน ม.
ปลาย) 

- สร้างการรับรู้และ
ปฏิสัมพันธ์กบั
กลุ่มเป้าหมายที่แท้จริง
อย่างต่อเนื่อง (นักเรียน 
ม.6) 

- สอบถามผู้เรียนเก่ียวกับ
อาชีพในอนาคตที่มุ่งหวัง 

- กิจกรรมที่เก่ียวข้องได้แก่ 
- โครงการประชาสัมพนัธ์

หลักสูตรเชิงรุกสู่
กลุ่มเป้าหมายที่แท้จริง 

- โครงการปฐมนิเทศและ
เตรียมความพร้อมก่อน
เข้าศึกษา 

 

- การก าหนดอาจารย์ที่
ปรึกษาแต่ละหมู่เรียนให้
มีการดูแลและการให้
ค าปรึกษาทางวชิาการ
และการใช้ชีวติอย่าง
ใกล้ชิด  

- การจัดโครงการ/กิจกรรม
ที่สร้างเสริมสมรรถนะ
ของผู้เรียนให้มีความโดด
เด่นตามสมรรถนะที่พึง
ประสงค์ และเป็น
โครงการ/กิจกรรมที่ท าให้
ผู้เรียนมีองค์ความรู้และ
ความมั่นใจในการก้าวสู่
อาชีพที่มุ่งหวัง ได้แก่ 

- โครงการพัฒนาศักยภาพ
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21  

- โครงการพัฒนาทักษะ
การพูดในที่สาธารณะ
และพัฒนาบุคลิกภาพ  

 

- อาจารย์ที่ปรึกษาน า
ข้อมูลผลการเรียน การ
ร่วมโครงการกิจกรรม
ต่างๆตลอดหลักสูตร ของ
นักศึกษารายบุคคลมา
ประชุมร่วมกันกับอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร เพื่อ
วิเคราะห์ถึงจุดแข็งจุดอ่อน
และความเปน็ไปได้ของ
การจะได้งานท าตามที่
นักศึกษามุ่งหวัง  
กิจกรรมที่เกี่ยวข้อง ได้แก ่
- โครงการสร้างแรงบนัดาล
ใจสู่เส้นทางอาชีพทางรัฐ
ประศาสนศาสตร์  

- โครงการอบรมเพื่อเตรียม
ตัวสอบภาค ก. วิชา
คณิตศาสตร์ วิชา
ภาษาอังกฤษ วิชาการ
เป็นข้าราชการที่ดี) 

- โครงการอบรมพัฒนา
ทักษะและสมรรถนะ
ภาษาอังกฤษ  

- โครงการอบรมทักษะ
ดิจิทัล  

 

- การส ารวจภาวะการมี
งานท าของศิษย์เก่า 

- การติดตามข้อมูลศิษย์เก่า
ที่ประสบความส าเร็จใน
เส้นทางอาชีพที่มุง่หวัง 
ตลอดจนความกา้วหน้า
ในสายอาชีพ  

- การน าข้อมูลศิษย์เก่ามา
วิเคราะห์เพื่อจ าแนกกลุ่ม
บัณฑิตศิษย์เก่าทีป่ระจ า
ความส าเร็จ และที่ยังไม่
ประสบความส าเร็จ 

- กิจกรรมที่จะเพิ่มพูน
สมรรถนะ ได้แก่ 

- โครงการ Up-skill, Re-
skill ส าหรับศิษย์เก่า   

 

ที่มา : รศ.ดร.สุบรรณ เอ่ียมวิจารณ์ และ ผศ.ดร.สุธินี อัตถากร, จุลสาร รปศ. (2564 : 4)  
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   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
การบริหารหลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ ในปีการศึกษา 2564 มีผลผลิตและผลลัพธ์ ดังนี้  

1. จากผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในหลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์  
มีผลการประเมินอยู่ในระดับดีอย่างต่อเนื่อง และผลคะแนนมีแนวโน้มที่สูงขึ้นทุกปี และในปีการศึกษา 2563 
มีผลการประเมิน 3.98 คะแนน โดยมีผลการประเมิน คะแนนสูงสุด เป็นอันดับ 1 ของ มรม.  

 
 

  2. การรับนักศึกษาใหม่ ของหลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ ปีการศึกษา 2562-
2564จ านวนนักศึกษาใหม่มีแนวโน้มที่สูงขึ้นทุกปี ในปีการศึกษา 2564  การรับนักศึกษาใหม่บรรลุเป้าหมาย
ตามแผนรับนักศึกษา (100 คน) และเกินความคาดหวัง โดยมีจ านวนนักศึกษาใหม่ที่ยืนยันสิทธิ์ เป็นอันดับที่ 4 
ของ มรม. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. บัณฑิตสอบผ่านและขึ้นบัญชี เพ่ือบรรจุและแต่งตั้งต าแหน่งปลัดอ าเภอ ปี 2564 ได้แก่ นาย 
สุริยา ไชยวุฒิ ศิษย์เก่าสาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์  
 4. บัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ สามารถสอบผ่าน 
ภาค ก. และภาค ข. ในการสอบเพ่ือบรรจุแต่งตั้งเป็นข้าราชการสังกัดอง์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ประจ าปี 
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2564 จ านวน 10 คน ในต าแหน่ง ดังนี้ คือ นักวิเคราะห์นโยบายและแผน 4 คน นักทรัพยากรบุคคล 3 คน  
นักวิชาการศึกษา 2 คน นักพัฒนาการท่องเที่ยวปฏิบัติการ 1 เป็นต้น  
                5. ปรับปรุงหลักสูตร รป.บ . สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564 ส่งเข้า
ระบบ CHECO  วันที่ 21 เมษายน 2564 และหลักสูตรผ่านการรับรองจาก สกอ. วันที่ 22 มิถุนายน 2564 โดย
ไม่มีแก้ไข  (ใช้เวลาเพียง 2 เดือน)    
                6. นักศึกษาชั้นปีที่ 4 รหัส 61 สอบผ่านทักษะและสมรรถนะทางด้านภาษาอังกฤษ ระดับ B1 
(550 คะแนนขึ้นไป) จ านวน 7 คน (ซึ่งปีที่ผ่านมา ยังไม่เคยมีนักศึกษา รปศ. สอบผ่านระดับ B1)  
                7. นักศึกษาชั้นปีที่ 4 รหัส 61 สอบผ่านทักษะดิจิทัล ร้อยละ 90   
                8. นักศึกษาชั้นปีที่ 4 รหัส 61 สอบผ่านโครงการ Exit Exam จ านวน 40 คน (ร้อยละ 50) 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
ความส าเร็จจะเกิดขึ้นได้ ต้องเริ่มจากการวางแผนที่ดี กระบวนการท างานที่ดี มีระบบกลไกในการ

ด าเนินงานที่ชัดเจน มีการก ากับติดตามงานอย่างสม่ าเสมอ อันจะส่งผลท าให้เกิดผลผลิต (outputs) และ
ผลลัพธ์ (outcomes) ที่ดีตามมา ในการบริหารงานของหลักสูตรอย่างเห็นเป็นรูปธรรม โดยขอสรุปเป็นตาราง 
ดังนี้  

Inputs Processes Outputs Outcomes 
1.การรับนักศึกษา  
แผน 100 คน 
ผล 153 คน 
บรรลุเป้าหมาย และ
เกินความคาดหวัง  

1. การพัฒนานักศึกษา 
-อบรมภาษาอังกฤษ 
-อบรมดิจิทัล 
-อบรมเพ่ือเตรียมตัวสอบภาค ก.  
2.  การพัฒนาอาจารย์ 
-การตีพิมพ์บทความวิชาการ 
-การท าวิจัย  
3. หลักสูตร รป.บ. ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2564 ผ่านการรับรองจาก 
สกอ. 

1. นักศึกษาสอบ
ผ่านภาษาอังกฤษ 
ระดับ B1 จ านวน 7 
คน  
2. นักศึกษาสอบ
ผ่านทักษะดิจิทัล 
ร้อยละ 90  

1. บัณฑิตสอบผ่านและ
ขึ้นบัญชี เพ่ือบรรจุและ
แต่งตั้งต าแหน่ง
ปลัดอ าเภอ ปี 2564 
2. บัณฑิตสอบผ่าน ภาค 
ก. และภาค ข. ในการ
สอบเพ่ือบรรจุแต่ตั้งเป็น
ข้าราชการสังกัดอง์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น 
ประจ าปี 2564 จ านวน 
10 คน  

 
 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 

1) การคิดและการวางแผนงานอย่างเป็นระบบ (System thinking and planning) โดยใช้วงจร
คุณภาพเดมม่ิง (PDCA) เป็นแนวคิดในการบริหารหลักสูตร โดยถือคติท่ีว่า “วางแผนดี ผลลัพธ์ย่อมดี” 

2) มีการบูรณาการกิจกรรม/โครงการต่างๆ ในแผนปฏิบัติราชการ กับการจัดการเรียนการสอน 
การวิจัย การบริการวิชาการ และการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
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3) ประธานหลักสูตรมีการก ากับกับติดตามงานอย่างสม่ าเสมอ (Monitoring)  
4) การบริหารงานโดยมุ่งเน้นผลสัมฤทธิ์ (Result based management)  
5) การท างานเป็นทีม (Team work)  
6) การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร มีการก าหนดให้การประกันคุณภาพการศึกษา

ภายใน เป็นวาระสืบเนื่อง  
สิ่งท่ีเป็นแนวปฏิบัติที่ดี คือ การวางแผนในการท างานอย่างเป็นระบบ การก ากับ ติดตามงานอย่าง

ต่อเนื่อง และการรายงานผลการด าเนินงานให้เห็นอย่างเป็นรูปธรรม โดยหลักสูตร รป.บ. สาขาวิชารัฐประศาสน
ศาสตร์ ได้จัดท าจุลสาร รปศ. มาเป็นปีที่ 6 แล้ว เพ่ือรายงานผลการด าเนินงานในแต่ละปีงบประมาณให้เห็น
อย่างเป็นรูปธรรม และใช้ในเอกสารในการประชาสัมพันธ์หลักสูตรได้อีกด้วย 

 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  ผลสัมฤทธิ์ด้านการบริหารงานประกันคุณภาพการศึกษา  สาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร ์
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์สายใจ  เพ็งที   อาจารย์เนตรนภา  เรืองไชย ว่าที่ร้อยตรีสุริยา  สมาน 

อาจารย์เกรียงศักดิ์ ศรีสงคราม   อาจารย์สุนันทา กินรีวงค์  อาจารย์ ดร.ประยงค์ หัตถพรหม 
สาขาวิชาพลศึกษา คณะครศุาสตร์ 

 
 
 

ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
การด าเนินงานบริหารจัดการของสาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์นั้น สาขาวิชาพลศึกษาได้ให้

ความส าคัญ ในการบริหารงานโดยยึดหลักเกณฑ์หรือแนวทางในการด า เนินงานด้านการประกันคุณภาพ
การศึกษาเป็นหลักการ บริหาร ซึ่งการด าเนินงานด้านการประกันคุณภาพการศึกษาเป็นภารกิจหลักของ
สาขาวิชาพลศึกษา ที่จะต้องท าการขับเคลื่อนให้การด าเนินงานสารมารถด าเนินการควบคู่ไปกับยุทธศาสตร์ 
ของมหาวิทยาลัย  ทั้งนี้การประกันคุณภาพการศึกษาของสาขาวิชาพลศึกษาจะด าเนินการไปได้อย่างมี
ประสิทธิภาพนั้น  ผู้ที่ท าหน้าที่ด้านการประกันคุณภาพการศึกษาของสาขาวิชาพลศึกษาจะต้อง “เข้าใจ และ 
เข้าถึง” กรอบแนวทางในการประกันคุณภาพการศึกษา  รวมทั้งเกณฑ์การประเมิน คุณภาพการศึกษาอย่าง
ชัดเจน  พร้อมปฏิบัติงานได้อย่างต่อเนื่อง คณาจารย์ในสาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์ ได้วางแนวทางใน
การ  ด าเนินงานด้านการประกันคุณภาพการศึกษาของสาขาวิชาพลศึกษา โดยการมีส่วนร่วมของบุคลากรทุก
ส่วน  ทั้งบุคลากรสายวิชาการและบุคลากรสายสนับสนุน ส่งเสริมให้บุคลากรเข้ารับการพัฒนาศักยภาพตนเอง
ทั้งในด้าน การบริหารหน่วยงาน และการประกันคุณภาพการศึกษา  โดยได้ให้ทุกคนได้ตั้งเป้าหมายในการ
ด าเนินงาน ด้านการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน  ก่อนถึงวงรอบการประเมินคุณภาพการศึกษาในปีถัดไป  
โดยน าผลการประเมินคุณภาพการศึกษาในปีที่ผ่านมามาวิเคราะห์ผลกระทบและวางแผนในการก าหนดวิธีการ
ด าเนินงานและตั้งค่าเป้าหมายการประเมินของสาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์     

จากเหตุผลข้างต้น  เป็นผลให้เกิดแรงบันดาลใจในการสร้างกระบวนการการบริหารงานด้านการ
ประกันคุณภาพการศึกษาของสาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์ ให้ด าเนินไปอย่างต่อเนื่องและเกิดผลสัมฤทธิ์ 
ที่ดีในการบริหารงานของสาขาวิชาพลศึกษาต่อไป        
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 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 ประชุมวางแผน สร้างความรู้ความเข้าใจให้กับคณาจารย์ในการบริหารงานและแนวทางการ 

ด าเนินงาน ด้านการประกันคุณภาพการศึกษาของสาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์                    
2.2 จัดประชุมคณะคณาจารย์และผู้รับผิดชอบงานด้านการประกันคุณภาพการศึกษา เพ่ือจัดท า 

แผนพัฒนาปฏิบัติติราชการของสาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์                
2.3 ถ่ายทอดสู่คณาจารย์และสายสนับสนุนโดยการใช้วิธีการจัดกิจกรรม และใช้ช่องที่หลากหลาย 

เพ่ือให้เกิดการแบ่งปัน และแลกเปลี่ยนความรู้ที่สารมารถน ามาใช้ในการบริหารจัดการของสาขาวิชาพลศึกษาได้
อย่างเป็นรูปธรรม                     

2.4 การก าหนดนโยบายที่ชัดเจนของประธานสาขาวิชาพลศึกษาในการสนับสนุนการบริการวิชาการ 
และการบริหารงานของสาขาวิชาพลศึกษาตามพันธกิจของคณะและมหาวิทยาลัย 

2.5 มอบหมายให้อาจารย์ได้รับผิดชอบงานด้านการประกันคุณภาพการศึกษาตามความรู้ความเข้าใจ  
ของบุคลากรในแต่ละองค์ประกอบ                    

2.6 ด าเนินการจัดท ารายงานการประเมินตนเองตามเกณฑ์มาตรฐานและตัวชี้วัดของการประกัน 
คุณภาพ การศึกษา                    

2.7 ประชุมหารือ สรุปประเด็นปัญหา/อุปสรรค/โอกาสเพ่ือพัฒนาคุณภาพให้ดียิ่งขึ้นการจัดท ารายงาน 
เพ่ือน าไปใช้รับการประเมินจากคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษา                    

2.8 ก ากับ ติดตามและประเมินผลจากการประกันคุณภาพภายใน ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนิน 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
ปีการศึกษา 2563 ที่ผ่านมา สาขาวิชาพลศึกษา มีผลงานด้านการประกันคุณภาพการศึกษา  

อยู่ในระดับดี คะแนน  3.83 ทั้งนี้ผลการประเมินในตัวชี้วัดที่เป็น กระบวนการของสาขาวิชาพลศึกษา  
จะได้คะแนนเป็นไปตามเป้าหมายที่สาขาวิชาพลศึกษาได้ก าหนดเป้าหมายเอาไว้  ซึ่งเป็นผลเนื่องจากการด าเนิน
ตามระบบกลไกที่สาขาวิชาพลศึกษาได้ก าหนดร่วมกันในการขับเคลื่อนการบริหารงานด้านประกันคุณภาพ
การศึกษาของสาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์ 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
  สาขาวิชาพลศึกษาที่ได้ด าเนินการตามกระบวนการท าให้สาขาวิชาพลศึกษา คณะครุศาสตร์มีผลการ
ประเมินคุณภาพ การศึกษาภายในประจ าปีการศึกษา  2563  อยู่ในระดับดี และได้น าระบบกลไกด้านการ
บริหารงานการประกัน คุณภาพการศึกษามาใช้ในการด าเนินงานของหน่วยงาน และได้ถ่ายทอดลงสู่คณาจารย์
ทุกคนในสาขาวิชาให้น าสู่การ ปฏิบัติอย่างเป็นรูปธรรม โดยวิธีการให้บุคลากรได้ท าเป็นข้อตกลงการประเมินผล
การปฏิบัติราชการประจ าปีของตนเอง 
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 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
   สาขาวิชาพลศึกษา ประธานสาขาและบุคลากรได้ให้การช่วยเหลือและสนับสนุนซึ่งกันและกัน 
ช่วยกันส่งเสริมและผลักดันกันให้พัฒนาอย่างต่อเนื่อง บุคลากรในส านักฯมีส่วนร่วมในการก าหนดแผนงาน/
ขั้นตอนและกระบวนการอย่างชัดเจน บุคลากรในสาขาวิชาพลศึกษามีกิจกรรมร่วมกับนักศึกษา ชุมชน  
และหน่วยงานทั้งภายในและภายนอก ท าให้คุณภาพของคณาจารย์ได้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง คลอบคลุม 
ตามภารกิจหลักและตอบสนองต่อการประกันคุณภาพการศึกษา 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน แนวทางปฏิบัติในการยืมเงินและการล้างหนี้เงินยืมอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  นางสาวนฤมล  ยศเสนา 

คณะเทคโนโลยีการเกษตร 
 

 
 

ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
1.1 เพ่ือเป็นแนวทางในการปฏิบัติตามกระบวนการและขั้นตอนการยืมเงินและการล้างหนี้เงินยืม 
1.2 เพ่ือความสะดวกและรวดเร็วในการยืมเงินและล้างหนี้เงินยืม 

 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
2.1 กรณียืมเงินทดรองจ่ายในการเดินทางไปราชการ  ผู้ยืมเงินต้องค านวณค่าใช้จ่ายโดยแยกรายการ 

ค่าท่ีพัก  ค่าเบี้ยเลี้ยง ค่าพาหนะ ค่าลงทะเบียน และค่าใช้จ่ายอื่นๆ  ที่เกี่ยวข้องโดยประมาณการ 
2.2 กรณียืมเงินเพ่ือด าเนินการจัดโครงการ  ผู้ยืมเงินต้องค านวณค่าใช้จ่ายโดยแยกรายการ ค่าอาหาร

กลางวัน ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม ค่าตอบแทนวิทยากร ค่าที่พัก และค่าใช้จ่ายอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับการ  
จัดโครงการ                                    

2.3 ยื่นสัญญายืมเงินตามรายการที่ค านวณไว้  ก่อนวันไปราชการหรือจัดโครงการ  อย่างน้อย 3 วัน  
ท าการ 
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
3.1 เพ่ือให้ผู้ยืมเงิน  สามารถยืมเงินได้ทันตามระยะเวลาที่ยืม  

3.2 เพ่ือให้ผู้ยืมเงิน กรณีเดินทางไปราชการ สามารถล้างหนี้เงินยืมได้ตามระเบียนที่กระทรวงการคลัง
ก าหนด ภายในระยะเวลา 15 วัน นับจากวันกลับจากไปราชการ 

3.3 เพ่ือให้ผู้ยืมเงิน กรณีจัดโครงการ สามารถล้างหนี้เงินยืมได้ตามระเบียนที่กระทรวงการคลังก าหนด 
ภายในระยะเวลา 30 วัน นับจากวันรับเงิน 
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3.4 เพ่ือให้ผู้ยืมเงินและล้างหนี้เงินยืมเกิดความประทับใจในการบริการที่ดี  รวด เร็ว  เรียบร้อย  
และถูกต้องตามระเบียบที่ก าหนด 

 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
4.1 เจ้าหน้าที่ผู้เกี่ยวข้องภายในหน่วยงานมีความเข้าใจกระบวนการของเงินทดรองราชการ และมีคู่มือ

ปฏิบัติงานเรื่องเงินทดรองราชการเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติงานให้เป็นมาตรฐานเดียวกันทั้งองค์กร 
4.2 เจ้าหน้าที่ผู้ปฏิบัติงานด้านการเงินและบัญชีของหน่วยงานมีความรู้ความเข้าใจถึงขั้นตอน   

และวิธีการปฏิบัติเกี่ยว กับเงินทดราชการได้อย่างถูกต้องมีประสิทธิภาและเป็นมาตรฐานเดียวกันรวมทั้งผู้ 
ที่เก่ียวข้อง มีความเข้าใจกระบวนงานต่างๆ ได้ดียิ่งขึ้น  

4.3 ผู้ตรวจสอบบัญชีและผู้ตรวจสอบภายในหน่วยงานทราบและเข้าใจกระบวนงานต่างๆ  ของการ
ตรวจสอบเงินทดรองราชการสามารถใช้เป็นแนวทางในการตรวจสอบบัญชีของหน่วยงาน 

4.4 มีข้อมลูและรายงานทางการเงินที่ถูกต้องครบถ้วนและเชื่อถือได้สามารถไปใช้ใน การตัดสินใจ  
4.5 การปฏิบัติในหน่วยงานเป็นไปอย่างมีระบบและอยู่ในกรอบของกฎหมาย ระเบียบ  ข้อบังคับ 

ตลอดจนวิธีการปฏิบัติงานที่หน่วยงานก าหนดขึ้น  
4.6 เป็นเครื่องมือช่วยผู้บริหารในการก ากับดูแลการปฏิบัติงานได้อย่างดียิ่งเพ่ือให้การบริหาร  เป็นไป

อย่างมีประสิทธิภาพและรัดกุม 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
5.1 เพ่ือเป็นคู่มือในการปฏิบัติงานตรวจสอบเงินทดรองราชการของผู้ตรวจสอบภายใน  
5.2 เพ่ือให้เจ้าหน้าที่ตรวจสอบภายในสามารถด าเนินการตรวจสอบเงินทดรองราชการได้อย่าง   

มีประสิทธิภาพและเป็นไปในทิศทางเดียวกัน  
5.3 เพ่ือให้ทราบว่าหน่วยรับตรวจมีระบบการควบคุมภายในที่เหมาะสม เพียงพอหรือไม่  
5.4 เพ่ือให้ข้อสังเกตข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ ไขให้เป็นไปอย่างมี ประสิทธิภาพ

และบรรลุผลสัมฤทธิ์ ของงานตามเป้าหมายที่ก าหนด 
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 6. ภาพประกอบ 

ผงักระบวนการและระยะเวลา : ยืมเงินและล้างหนีเ้งินยืม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ผู้ยืมเงิน/ผูล้้างหนี้เงินยืม ผูบ้นัทึกขอ้มูลยมื/ลา้งหน้ีเงินยมื
ขอ้มูลยมืเงิน 

เอกสารประกอบการยมืและรายการท่ีจะยมื 

1. กรอกรายการยมื/ล้างหนี้เงินยมื ลงในระบบ 
2. ตรวจสอบเอกสารที่แนบเรื่องยมื/ล้างหนี้เงินยืม ให้ครบถ้วนและถูกต้องตาม
ระเบียบกระทรวงการคลังก าหนด 
3. เสนอเซ็นชุดยมื/ล้างหนี้เงินยืม เจ้าหน้าท่ีงบประมาณ หัวหน้างบประมาณ และ
คณบดี     (เพื่ออนุมัติ) 
4. น าส่งกองคลัง เพื่อความความถูกต้อง ตามรายการที่ยืม/ล้างหนีเ้งินยืม  
5. กองคลังเสนอพิจารณาอนุมัต/ิไม่อนุมัต ิ ตามรายการที่ยืม/ล้างหนี้เงินยืม 
6. พิมพ์เช็คและหลักฐานการโอนเงิน  
7. เสนอผู้มีอ านาจลงนามสั่งจ่ายเช็ค 
8. เรียกรับเงิน/เช็ค 
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ชื่อผลงาน  TC-RMU Brand Awareness : ติดปีกทุกฝันสู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1 
เจ้าของผลงาน/สังกัด  อาจารย์บรรจง บุรินประโคน 

สาขาวิชาภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

 
 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
   TC-RMU Brand Awareness : “ติดปีกทุกฝัน สู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1” เป็นกลยุทธ์ส าคัญ
ในการรับนักศึกษาของทางสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร หลังจากที่ปีการศึกษาที่ผ่านมา หลักสูตรได้ประชุม
และให้ความสนใจในเรื่องของการรับนักศึกษาอย่างต่อเนื่อง ดังจะเห็นได้จากทุกปีที่ผ่านมา ทางหลักสูตร  
ได้สร้างกลยุทธ์และปรับกลยุทธ์ในการรับนักศึกษาอย่างเสมอมา อนึ่ง กลยุทธ์ที่ถือเป็นกลยุทธ์หลักของหลักสูตร
ก็คือ กลยุทธ์ “Brand Awareness” กล่าวคือ การสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อองค์กร ทั้งนี้ เพื่อให้เกิด
การจดจ าแบรนด์ของเรา และเพ่ือให้กลายเป็นค าแทนชื่อสามัญ (Generic Name) หากพูดถึง “ภาษาไทยเพ่ือ
การสื่อสาร ก็ต้องคิดถึงหลักสูตรภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม TC-RMU”  อนึ่ง 
เป็นการสร้างภาพจดจ าในอัตลักษณ์ (Identity) ของสาขาภาษาไทยเพื ่อการสื ่อสาร  “ติดปีกทุกฝัน  
สู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1” และสร้างความตระหนักในภาพลักษณ์ (Image) ของสาขาภาษาไทยเพื่อการ
สื ่อสาร แรงบันดาลใจในการสร้างผลงานจึงเกิดจากการต้องการสร้างการรับรู ้ในวงกว้างให้กับหลักสูตร   
เพื่อเป็นการส้รางความเท่าทันในโลกยุคการสื่อสารออนไลน์ และการปรับตัวเพื่อเข้าสู่การศึกษาในศตวรรษ 
ที่ 21 อย่างแท้จริง 
 

 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
สาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร มีการประชาสัมพันธ์ระบบการรับนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตร

บัณฑิตสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารต่อสาธารณชนในวงกว้าง ทั้งนี้ ส าหรับขั้นตอนการด าเนินการ หลักสูตร 
มีการพัฒนาระบบและกลไกการรับนักศึกษา โดยยังใช้ระบบกลไก 11 ขั้นตอน แต่ได้เพ่ิมประสิทธิภาพของกล
ยุทธ์ “Brand Awareness” เพื่อสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อองค์กร เพื่อให้เกิดการจดจ าแบรนด์
ของเราในปีการศึกษา ดังนี้ 
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 2.1 ก าหนดจ านวนเป้าหมายจ านวนการรับนักศึกษา 
 2.2 ก าหนดเกณฑ์การรับนักศึกษาตาม ปรัชญา วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย และหลักสูตรฯ 
 2.3 ท าการประชาสัมพันธ์เชิงรุก 
 2.4 ประกาศรับสมัครนักศึกษาโดยมหาวิทยาลัย 
 2.5 กระบวนการสร้างส านึกความผูกพันต่อองค์กรหรือ Commitmentเป็นการสร้างความรู้สึกเป็น
พวกเดียวกัน(Partisan) โดยมีนักศึกษาในหลักสูตรเป็นหัวใจหลักในการขับเคลื่อน นักศึกษาทั้ง 4 ชั้นปี รวมถึง
บัณฑิตที่จบไปแล้วจะมีส่วนร่วมกันในการคิดออกแบบ เสนอแนวทางในการสื่อสารให้นักเรียนระดับมัธยมเห็น
คุณค่าความส าคัญของสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร โดยเฉพาะนักศึกษาชั้นปีที่ 1และปีที่ 2 จะมีบทบาทมาก
เนื่องจากเป็นกลุ่มที่มี Generation เดียวกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
 2.6 ด าเนินการจัดสอบสอบสัมภาษณ์และประกาศผลสอบ 
 2.7 กลยุทธ์การสร้างความประทับใจ First Impressionในการสอบสัมภาษณ์ เนื่องจากการสอบ
สัมภาษณ์รอบที่ผ่านมานักศึกษากลุ่มเรียนดีที่ยืนยันสิทธิ์ คือนักศึกษาที่เข้ามาสัมภาษณ์ที่หลักสูตรโดย 
มีนักศึกษาชั้นปีที่ 1 จัดกิจกรรมสร้างความประทับใจคือ การจัดพ้ืนที่สอบสัมภาษณ์บริเวณห้องหลักสูตร  
มีห้องพักรับรอง มีการแบ่งหน้าที่รุ่นพ่ีเพ่ือให้ค าแนะน า อ านวยความสะดวก บริการน้ าดื่ม มีการเปิดวีดิทัศน์
เกี่ยวกับสาขา แนะน ารุ่นพ่ีบัณฑิตที่ประสบความส าเร็จ โดยมีตัวแทนอาจารย์ให้การต้อนรับ 
 2.8 กลยุทธ์ “Brand Awareness” การสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อองค์กร เพื่อให้เกิดการ
จดจ าแบรนด์ของเรา กล่าวคือ เป็นการสร้างภาพจดจ าและสร้างความตระหนักในภาพลักษณ์ของสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร เป็นการสร้างความประทับใจให้กับกลุ่มเป้าหมายในวงกว้าง โดยทางสาขา
ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารได้มีการจัดโครงการประกวด “เรื่องสั้นหักมุม” และโครงการประกวด  “TC Creative 
Contest 2022” ผ่าน Facebook สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร : RMU ทั้งนี้ ยังได้ปรับปรุงกระบวนการโดย
การเพ่ิมการรับรู้และการเข้าถึง โดยการปรับปรุงกระบวนการกลยุทธ์การท าคอนเทนต์ที่ใช้ส าหรับการคัดกรอง
และเลือกลูกค้าที่มีคุณสมบัติตรงตามที่เราต้องการ (Content Marketing Funnel) ผ่านคอนเทนต์ต่างๆ  
ของสาขาในรูปแบบที่เราก าหนดและสร้างสรรค์ขึ้นมาเพ่ือเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีบนโลกออนไลน์ ต่อการ
เพ่ิมการรับรู้และการเข้าถึงแบรนด์ของสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
 2.9 นักศึกษารายงานตัวผ่านระบบออนไลน์ 
 2.10 ด าเนินกิจกรรมเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษาเพ่ือให้สอดคล้องกับ มคอ.2 
 2.11 หลักสูตรฯ ประเมินระบบการรับนักศึกษาและปรับกระบวนการรับนักศึกษาที่ได้มาปรับปรุง/
พัฒนา 
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   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
การเพ่ิมประสิทธิภาพของกลยุทธ์ “Brand Awareness” เพ่ือสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อ

องค์กร เก ิดการจดจ าแบรนด์สาขาของเรา  โดยผ่านการจัดโครงการประกวด“เรื่องสั้นหักมุม”  
และโครงการประกวด  “TC Creative Contest 2022” ผ่าน Facebook สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร : 
RMU ท าให้เกิดองค์ความรู้ด้านการประชาสัมพันธ์ อนึ่ง ทั้งยังเป็นการคัดสรรการรับนักศึกษาในแง่ของการ
พัฒนาทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียน อันเป็นทักษะพ้ืนฐานของการเตรียมความพร้อมในการรับนักศึกษาเพ่ือเขา
ศึกษาต่อในทุกปี  
             ทั้งนี้ การปรับปรุงกระบวนการกลยุทธ์การท าคอนเทนต์ที่ใช้ส าหรับการคัดกรองและเลือกลูกค้าที่มี
คุณสมบัติตรงตามที่เราต้องการ (Content Marketing Funnel) ผ่านคอนเทนต์ต่างๆ ของสาขาในรูปแบบ 
ที่เราก าหนดและสร้างสรรค์ขึ้นมา เพ่ือเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ดีบนโลกออนไลน์ ต่อการเพ่ิมการรับรู้และการ
เข้าถึงแบรนด์ของสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร ไม่ว่าจะเป็นการสร้างการรับรู้ผ่านคอนเทนต์จาก 5 รูปแบบ  
ที่น่าสนใจ 1.Blog posts 2. Video 3. Infographics 4. Ebook 5. Audio Podcasts โดยทางสาขาภาษาไทย
เพ่ือการสื่อสารได้มีการใช้ข้อความรับรองของลูกค้า (ความคิดเห็นของนักศึกษาที่สมัครเข้าศึกษา) เพ่ือสร้าง
ความน่าเชื่อถือและสร้างการรับรู้ ผ่าน Blog posts การจัดโครงการประกวดเรื่องสั้นหักมุม และโครงการ
ประกวด  “TC Creative Contest 2022” งานเขียน ภาพถ่าย คลิวีดีโอ ผ่าน Ebook ทั้งนี้ เพ่ือเป็นการ
ประชาสัมพันธ์หลักสูตรเพ่ือให้เกิดการรับรู้และจดจ า และยังเป็นการสร้างอัตลักษณ์ ( Identity) ขององค์กร  
ให้เป็นที่รู้จัก และเป็นการสร้างความสัมพันธ์ (Relation) ให้แก่นักศึกษาสาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารให้เป็น 
ที่ยอมรับในวงกว้างขึ้นและสร้างความรู้สึกภาคภูมิใจในสาขา หลังจากครั้งที่ผ่านมาได้รับเสียงตอบรับเป็นอย่าง
ดีจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายทั่วประเทศ ส่งผลให้การรับนักศึกษา เป็นไปตามเป้าหมายที่หลักสูตร  
ได้วางแผนกลยุทธ์การรับนักศึกษาไว้ 
 

 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
กลยุทธ์ “Brand Awareness” หรือกลยุทธ์การสร้างการรับรู้ให้กลุ่มเป้าหมายต่อองค์กร ของเรา 

ผ่านการจัดโครงการประกวด“เรื่องสั้นหักมุม” และโครงการประกวด  “TC Creative Contest 2022” 
ผ่าน Facebook สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  : RMU นอกจากจะท าให้ เกิดองค์ความรู้ด้ านการ
ประชาสัมพันธ์ในวงกว้างแล้ว ยังสร้างจดจ าหลักสูตรสาขาวิชาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร ซึ่งมีอยู่ในมหาวิทยาลัย
ทั่วประเทศ ให้รับรู้เอกลักษณ์ อัตลักษณ์ของทางสาขา รวมถึงศักยภาพของสาขาในการเรียนการสอน การ
พัฒนานักศึกษา เพ่ือที่จะก้าวสู่อาชีพที่ต้องการในอนาคต อนึ่ง เพื่อให้กลายเป็นค าแทนชื่อสามัญ (Generic 
Name) หากพูดถึง “ภาษาไทยเพื ่อการสื ่อสาร ก ็ต ้องค ิดถ ึงหลักสูตรภาษาไทยเพื ่อการสื ่อสาร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม TC-RMU” เป็นการสร้างภาพจดจ าในอัตลักษณ์ (Identity) ของสาขา
ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร “ติดปีกทุกฝัน สู่ทางเลือกอาชีพที่มากกว่า 1” และสร้างความตระหนักใน
ภาพลักษณ์ (Image) ของสาขาภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร และยังเป็นการประยุกต์ปรับตัวของทางหลักสูตร 
สู่การเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ภายใต้องค์ความรู้ใหม่ที่มีความเป็นสหวิชาการ ท าให้นักศึกษาที่ก าลั งจะ
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เข้ารับการศึกษาได้รับรู้เอกลักษณ์ของสาขา ตลอดจนเป็นการเตรียมความพร้อมส าหรับการศึกษา และกล้า
ตัดสินใจในการเลือกท่ีจะศึกษาในสาขาวิชาภาษาไทยเพื่อการสื่อสารได้อย่างภาคภูมิใจ 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน  
หลังจากประเมินระบบการรับนักศึกษา ตามกระบวนการด าเนินงานทั้ง 11  ขั้นตอน  หลักสูตร 

ได้ทบทวนและประเมินกระบวนการพบว่าเป็นไปตามเป้าหมายที่วางไว้ และยังถือเป็นแนวปฏิบัติที่ดี (Best 
Practice) ในการด าเนินการมาอย่างต่อเนื่องทุกปีการศึกษา ส่งผลให้บรรลุเป้าหมายเชิงปริมาณ และคุณภาพ
ดังนี้  
            1. มีระบบการรับนักศึกษาที่สามารถคัดผู้เรียนที่มีคุณภาพเหมาะสมกับหลักสูตรและมีศักยภาพ  
ในการเรียนในหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
             2. มีการประชาสัมพันธ์ระบบการรับนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิตสาขาภาษาไทยเพ่ือการ
สื่อสาร ต่อสาธารณชนในวงกว้างในรูปแบบที่ทันสมัยเหมาะสมกับสถานการณ์ในปัจจุบัน 
 

 6. ภาพประกอบ 
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ชื่อผลงาน  การกระตุ้นเร้าพลัง เสริมสร้างแนวคิด ผลิต Project brief ตอบโจทย์คลินิกเทคโนโลยี  
เพื่อการประกันคุณภาพสู่ความเป็นเลิศ 

เจ้าของผลงาน/สังกัด  ผศ.ดร.วสันต์ ปินะเต  ผศ.ทวีทรัพย์ ไชยรักษ์ 
ผศ.ดร.กุลธิดา  ภูมิเหล่าแจ้ง  อาจารย์พจน์ศิรินทร์  ลิมปินันทน์   

ส านักบริการวิชาการ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

ประเภทของผลงาน ด้านบริหารจัดการและประกันคุณภาพการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

1. ความริเริ่มในการสร้างสรรค์ผลงาน / แรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน 
ส านักบริการวิชการ ให้ความส าคัญในการบริหารงานโดยยึดหลักการด าเนินงานตามแนวทางการประกัน

คุณภาพการศึกษา โดยมุ่งเน้นพัฒนาหน่วยงานสู่องค์กรแห่งการเรียนรู้ และขับเคลื่อนการจัดท าโครงการบริการ 
วิชาการเพื่อเสริมสร้างความเข็มแข็งของชุมชนและเสริมสร้างความสัมพันธ์กับชุมชน  โดยส านักบริการวิชาการ 
ได้ผลักดันให้ คลินิกเทคโนโลยี ซึ่งเป็นหน่วยงานภายใต้การก ากับดูแลของส านักฯ  วางแนวทางในการด าเนินงาน
ส่งเสริมให้บุคลากรในมหาวิทยาลัยได้รับทุนสนับสนุนจากโครงการภายใต้คลินิกเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 
2565 ให้ได้จ านวนมากที่สุด เพ่ือผลประโยชน์สูงสุดที่จะเกิดแก่คนในชุมชนและบุคลากรผู้เป็นเจ้าของโครงการ 

จากภารกิจที่รับมอบหมายข้างต้น คลินิกเทคโนโลยี ได้เล็งเห็นถึงความส าคัญในการเขียนข้อเสนอ
โครงการเบื้องต้น Project brief จึงได้จัดกิจกรรมรับฟังการบรรยาย “เขียนอย่างไรให้โดนใจแหล่งเงินทุน” 
โครงการภายใต้คลินิกเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 2565 จาก คุณเอกพงศ์ มุสิกะเจริญ ผู้อ านวยการกลุ่ม
ส่งเสริมธุรกิจเทคโนโลยีและนวัตกรรม กองส่งเสริมและประสานเพ่ือประโยชน์ทางวิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม (กปว) ส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เพ่ือรับทราบข้อมูล 
เกิดความรู้ความเข้าใจในหลักการ วิธีการ ตลอดจนสร้างความเข้าใจแนวทางการปฏิบัติ โอกาสและตอบโจทย์
ต่อผู้สนับสนุนเงินทุนการจัดโครงการคลินิกเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 2565 เป็นแนวปฏิบัติเพื่อใช้ในการ
ด าเนินงานในปีถัดไปอย่างต่อเนื่อง และเกิดผลสัมฤทธิ์ที่ดีในการบริหารงานของส านักบริการวิชาการ สืบต่อไป 
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 2. วิธีด าเนินการ/ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ส านักบริการวิชาการ ได้ด าเนินงานจัดกิจกรรมดังนี้  

2.1 คณะด าเนินงาน ได้ประชาสัมพันธ์การเขียนข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief) 
เพ่ือขอรับทุนสนับสนุนโครงการภายใต้คลินิกเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 2565 ผ่านช่องทางการ
ประชาสัมพันธ์ต่างๆ เช่น หนังสือราชการ เพจ เฟสบุค กลุ่มไลน์ ฯลฯ 

2.2 คณะด าเนินงาน จัดกิจกรรม อบรมและรับฟังการบรรยายการเขียนข้อเสนอโครงการ 
เบื้องต้น Project brief “เขียนอย่างไรให้โดนใจแหล่งเงินทุน” โครงการภายใต้คลินิกเทคโนโลยี ประจ าปี
งบประมาณ 2565 โดยเชิญ คุณเอกพงศ์ มุสิกะเจริญ ผู้อ านวยการกลุ่มส่งเสริมธุรกิจเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
กองส่งเสริมและประสานเพ่ือประโยชน์ทางวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (กปว) ส านักงานปลัดกระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม เป็นผู้บรรยายในกิจกรรมดังกล่าว ในวันพฤหัสบดีที่ 24 มิถุนายน 
2564 ผ่านการประชุมออนไลน์ เพ่ือชี้แจงแนวทางการเขียนข้อเสนอโครงการเบื้องต้น ให้ตรงกับความต้องการ
ของแหล่งเงินทุน  

2.3 คณะด าเนินงาน ประกาศรับข้อเสนอแนะ และแนะน าแนวทางการเขียนและการส่งข้อมูล 
โดยข้อมูลที่ต้องจัดส่ง ประกอบด้วย 

1. แบบฟอร์มข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief) 
2. ข้อมูลไฟล์น าเสนอ (ppt) 
3. แผนภาพรวมของโครงการ ในแต่ละแพลตฟอร์ม 

NCB – แผนการพัฒนาผู้น าการเปลี่ยนแปลง (STI Changemaker Plan) 
BCE – โมเดลธุรกิจ (BMC) 
SCI - แผนพัฒนาชุมชนด้วย วทน. (SCI Plan) และโมเดลธุรกิจ (BMC) 

2.4 คณะด าเนินงาน ส่งข้อมูลโครงการเบื้องต้น และติดตามผล เพ่ือด าเนินการแจ้งให้ผู้เขียน 
ข้อเสนอโครงการรับทราบ 

2.5 คณะด าเนินงาน น าผลการประกาศข้อเสนอโครงการ เพ่ือประชาสัมพันธ์ และให้ 
ผู้เกี่ยวข้องปรับแก้ไขข้อเสนอโครงการ 

2.6 คณะด าเนินงาน ประกาศผลอย่างเป็นทางการ จากกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
 วิจัยและนวัตกรรม และน าข้อเสนอแนะจากกรรมการรายงานส่งแก่เจ้าของโครงการทุกโครงการ  
 

   3. องค์ความรู้/ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
องค์ความรู้  

                 บุคลากร มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามได้รับความรู้และวิธีการเขียนโครงการเบื้องต้น 
(Project brief) มากยิ่งขึ้น และสามารถเขียนได้ตรงใจผู้สนับสนุนทุนมีโอกาสได้รับทุนสูง 
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 ผลสัมฤทธิ์ของการด าเนินการ 
                ผลจากผลักดันให้บุคลากรส่งข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief) ปีงบประมาณ 2565 
พบว่า   

1. กิจกรรมได้รับความสนใจจาก อาจารย์ นักวิจัย ทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย อาทิ 
เช่น มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ จ านวน 77 คน ซึ่งการจัดกิจกรรมส่งผลให้ 
อาจารย์ และนักวิจัย เกิดความรู้ความเข้าใจในหลักการ วิธีการ ตลอดจนสร้างความเข้าใจแนวทางการปฏิบัติ 
โอกาสนี้อาจารย์และนักวิจัยให้ความสนใจร่วมส่งข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief) เป็นจ านวนมากกว่า
ปีงบประมาณท่ีผ่านมา  

2. คลินิกเทคโนโลยีส านักบริการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีผู้ส่งโครงการ 
เบื้องต้น (Project brief) ปีงบประมาณ 2565 จ านวน 31 โครงการ มากกว่าปีงบประมาณ 2564 ถึง 19 
โครงการ (ปีงบประมาณ 2564 มีจ านวนโครงการส่งทั้งสิ้น 12 โครงการ) มีเปอร์เซ็นต์การส่งโครงการเพ่ิมขึ้นถึง 
55%  ดังภาพ 

 
ภาพที่ 1 : การเปรยีบเทียบผลจ านวนโครงการเบื้องต้น (Project brief) 3 ปี  

 

3. คลินิกเทคโนโลยีส านักบริการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้รับการประกาศ 
ผลข้อเสนอโครงการเบื้องต้น (Project brief)  จ านวนมากที่สุดในกลุ่มมหาวิทยาลัยภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
ทั้งโครงการต่อเนื่อง และโครงการใหม่ จ านวน โครงการ 11 โครงการ 
 
 
 
 
 
 

 

23%

22%

55%55%

โครงการเบื้องต้น (Project brief) 

ปี 2563

ปี 2564

ปี 2565
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ตารางท่ี 1 โครงการที่ผ่านข้อเสนอเบื้องต้น 
ล าดับ โครงการ แพลตฟอร์ม 
โครงการต่อเนื่อง 

1 การบริการให้ค าปรึกษาและข้อมูลเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม 

TCS 

2 โครงการเพิ่มมูลคาและแปรรูปขาวพันธพื้นเมืองของกลุมเกษตรอินทรียบ
านหนองคู-ศรีวิไล จังหวัดมหาสารคาม ปี2 

SCI2 

3 โครงการหมูบานผลิตและแปรรูปสมุนไพรดอกอัญชันออรแกนิคในเชิง
พานิชย ป2 

SCI2 

4 โครงการส่งเสริมการผลิตข้าวฮางงอกด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี บ้าน
หนองฮี ปี2 

SCI2 

โครงการใหม่ 
5 โครงการนวัตกรรมการพัฒนาผาฝายยอมครามอินทรียจังหวัดมหาสารคาม BCE1 
6 โครงการหมูบานวิทยาศาสตรจัดการฟารมและแปรรูปผลิตภณัฑจิ้งหรีด

ต าบลนาขา อ าเภอวาปปทุมจังหวัดมหาสารคาม 
SCI1 

7 โครงการหมูบานเทคโนโลยีการผลิตพืชและพัฒนาอาหารสตัว์ปลอดภัยเพือ่
ฟารมตนแบบการเลี้ยงโค กระบือบานหนองแสง หมู 2 ต าบลหวยเตย 
อ าเภอกุดรัง จังหวัดมหาสารคาม 

SCI1 

8 โครงการพัฒนาผาทอพื้นเมืองยอมสีธรรมชาติ บานเหลาจั่น ต.หนองคู อ.
นาดูน จ.มหาสารคาม จากพืชเสนใยที่พบในทองถิ่นดวยเทคโนโลยีการ
ผลิตเสนใย 

BCE1 

9 โครงการหมูบานสมุนไพรบานโคกกลาง อ.บรบือ จ.มหาสารคาม SCI1 
10 โครงการเทคโนโลยีการผลิตปุยอินทรียและวสัดุเพาะกลาไนโตรเจนสูงดวย

แหนแดง สงเสริมการปลูกผักปลอดภัยเกษตรกรแกมลิงหนองเลิงเปอย กลุ
มวิสาหกิจชุมชนผูปลูกผักปลอดภัยบานธนบุรี 

SCI1 

11 โครงการหมู่บ้านเกษตรอินทรีย์เพื่อส่งเสริมกระบวนการผลิตพืชสมุนไพร 
บ้านหนองยาง ต.หัวขวาง  อ.โกสุมพิสัย จ.มหาสารคาม 

SCI1 

 

4. คลินิกเทคโนโลยี ของส านักบริการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม มีโครงการ 
ที่ได้รับการสนับสนุนจ านวน 3 โครงการ )  ซึ่งมีจ านวนโครงการมากที่สุดในกลุ่มมหาวิทยาลัยภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ จ านวน 5 โครงการ ประกอบด้วย 
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ตารางที่ 2 โครงการทีไ่ด้รับอนมุัตทิุนสนับสนุน 
ล าดับ โครงการ แพลตฟอร์ม 

โครงการต่อเนื่อง 
1 การบริการให้ค าปรึกษาและข้อมูลเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 
TCS 

2 โครงการหมูบานผลิตและแปรรูปสมุนไพรดอกอัญชันออรแกนิคในเชิง
พานิชย ป2 

SCI2 

3 โครงการส่งเสริมการผลิตข้าวฮางงอกด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
บ้านหนองฮี ปี2 

SCI2 

โครงการใหม ่
4 โครงการหมูบานวิทยาศาสตรจัดการฟารมและแปรรูปผลิตภัณฑจิ้งหรีด

ต าบลนาขา อ าเภอวาปปทุมจังหวัดมหาสารคาม 
SCI1 

5 โครงการหมู่บ้านหนองยางผลิตปุ๋ย SCI1 

 
 4. การน าไปสู่การไปใช้ประโยชน์กับกลุ่มเป้าหมาย 
 4.1 ท าให้เกิดการความรู้ความเข้าใจ แนวปฏิบัติที่ดี และโอกาสการเข้าถึงแหล่งทุนสนับสนุน
งบประมาณ 
    4.2 เกิดการสร้างเครือข่ายร่วมกันคณาจารย์ นักวิจัย ทั้งในมหาวิทยาลัย และต่างสถาบัน 
 

 5. แนวปฏิบัติที่ดีของผลงาน 
การด าเนินการกระตุ้นให้บุคลากรมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ส่งข้อเสนอโครงการเบื้องต้น 

(Project brief) เพ่ือขอรับทุนสนับสนุนจากโครงการภายใต้คลินิกเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 2565  
เป็นการด าเนินงานตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษา โดยมุ่งเน้นพัฒนาหน่วยงานสู่องค์กรแห่งการเรียนรู้ 
และขับเคลื่อนการจัดท าโครงการบริการวิชาการเพ่ือเสริมสร้างความเข็มแข็งของชุมชนและเสริมสร้างความสัมพันธ์ 
กับชุมชน โดยคลินิกเทคโนโลยีได้ด าเนินตามกระบวนที่ส านักบริการวิชาการก าหนดไว้ รวมทั้งได้มีการก ากับติดตาม
การด าเนินงานจากบุคลากร และผู้ส่งข้อเสนอขอรับทุนอย่างต่อเนื่องท าให้เกิดผลสัมฤทธิ์ในด้านการบริหารงาน
การประกันคุณภาพการศึกษาของหน่วยงานเป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนดเกิดแนวปฏิบัติที่ดีและสารมารถนา 
สู่การปฏิบัติอย่างชัดเจนตามกระบวนการที่ผู้ส านักบริการวิชาการได้ก าหนดไว้ จะได้เห็นได้จากจ านวนโครงการ
บริการวิชาการเพ่ือเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชนที่เพ่ิมมากข้ึน มีการสร้างสัมพันธ์ที่ดีกับชุมชนโดยบุคลากร
ได้ลงพ้ืนที่รับฟังข้อมูลเพ่ือน ามาเขียนข้อเสนอโครงการ จะเห็นได้ว่า การด าเนินงานครั้งนี้ของส านักบริการ
วิชาการเป็นบริหารจัดการภายในองค์กรและสามารถน าผลการท างานสู่การประกันคุณภาพการศึกษา และยัง
เป็นแนวทางการด าเนินในเป็นแนวปฏิบัติเพื่อใช้ในการด าเนินงานในปีถัดไปอย่างต่อเนื่อง และเกิดผลสัมฤทธิ์ที่ดี
ในการบริหารงานของส านักบริการวิชาการ สืบต่อไป 
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 6. ภาพประกอบ 
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คณะผู้จัดท ำ 

ที่ปรึกษำ 

 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พูนศักดิ์ ศิริโสม  ผู้อ านวยการส านักมาตรฐานและประกันคุณภาพ 
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์กุณฑีรา  อาษาศรี  รองผู้อ านวยการส านักมาตรฐานและประกันคุณภาพ 
 อาจารย์รตนดา  อาจวิชัย  รองผู้อ านวยการส านักมาตรฐานและประกันคุณภาพ 
          อาจารย์ชมพภู่  เหนือศรี  รองผู้อ านวยการส านักมาตรฐานและประกันคุณภาพ 
 อาจารย์ ดร.สิทธิโชค  พรรค์พิทักษ์  ผู้ช่วยผู้อ านวยการส านักมาตรฐานและประกันคุณภาพ 
 อาจารย์ทิพวิมล  ชมภูค า  ผู้ช่วยผู้อ านวยการส านักมาตรฐานและประกันคุณภาพ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปภาพิต ศรีสว่างวงศ์      รักษาราชการแทนหัวหน้าส านักมาตรฐานฯ 

 
 

คณะผู้จัดท ำเอกสำร 
นางธวิภารัศม์  บรรจงปรุ เจ้าหน้าที่บริหารงานทั่วไปปฏิบัติการ   
นางสาวนาถยา  แฝงเดโช นักวิชาการคอมพิวเตอร์ปฏิบัติการ 
นายสันธวัลย์  พวงมัชชิมา นักวิเคราะห์นโยบายและแผนปฏิบัติการ 
นางสาวอันนา  อ่อนมาก   นักวิเคราะห์นโยบายและแผนปฏิบัติการ 
นางสาวนภาวรรณ์  รัชโพธิ์   ผู้ปฏิบัติงานบริหารปฏิบัติงาน 

 
 

รวบรวม/เรียบเรียง/รูปเล่ม 

 นางสาวอันนา  อ่อนมาก นักวิเคราะห์นโยบายและแผนปฏิบัติการ 

 

ออกแบบปก 

 อาจารย์พจน์ศิรินทร์   ลิมปินันทน์ รองผู้อ านวยการส านักบริการวิชาการ 
 
 

จัดท ำโดย 

 ส ำนักมำตรฐำนและประกันคุณภำพ  มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 

 โทรศัพท์/โทรสำร :  0 – 4372 – 2214   โทรศัพท์ :  0 -4372 -2118 -9  ต่อ 212 
 URL  : http://qa.rmu.ac.th 
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